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Zwischen den Messen

Angucken!
Seit einiger Zeit erhältlich: Die 
Collector‘s Edition von Die Redaktion, 
unserer monatlichen Comedy-Serie. 
Auf drei DVDs finden Sie fünf Stunden 

Video in Top-Qualität 
und mit Dolby-Sound. 
Das exklusive Set gibt 
für 12,99 Euro unter 
gamestar.de/shop 
oder bei amazon.de 
zu bestellen.

Nächste Ausgabe feiert GameStar zehnjähriges Bestehen.

Lesen!
Seit kurzem im Handel: unser neues 
Sonderheft zu Die Sims 2. Auf der bei-
liegenden DVD finden Sie wie ge-
wohnt massenhaft exklusive Kreati-

onen (Objekte, Klamot-
ten, Häuser etc.). Im 
Heft unternehmen wir 
u.a. eine Reise durch 
die Sims-Historie und 
bringen Ihnen bei, wie 
der 3D-Editor Milk-
shape funktioniert.

Hören!
Alle zwei Wochen neu auf gamestar.
de: GameStar zum Hören. Unseren re-
gelmäßigen Podcast finden Sie im lin-
ken (unteren) Bereich der Startseite 

von gamestar.de, auf 
Podcast-Seiten wie 
dopcast.de und natür-
lich in iTunes. Der 
Download des Pod-
casts ist selbstver-
ständlich kostenlos.

( )

Unterwegs in Kalifornien I

Unterwegs in Kalifornien II

Unterwegs in Kanada
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DVD-Highlights

DVD-XL-Highlights

42 Starcraft 2  Alle reden davon, aber niemand hat es bisher gespielt.  

Damit ist jetzt Schluss: Lesen Sie bei uns, wie Starcraft 2 wirklich funktioniert.

30
Far Cry 2
Alles, was mit Far Cry 2 zu tun hat, unterliegt bei Ubisoft 

strengster Geheimhaltung – bis jetzt: Wir lassen die  

Bombe platzen und präsentieren Ihnen exklusiv erste Bilder 

und die wichtigsten Infos zum Crysis-Konkurrenten. 
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Die Siedler 6

Vollversion

Beyond Good & Evil

Die Siedler 6 sind angetreten, die besten 
Siedler aller Zeiten zu werden. Wir zeigen 
Ihnen 14 Minuten exklusive Senen zu al-
len Spielaspekten und das Intro.

Teure Office-Anwen-
dungen ade: Unsere Voll-
version Office 2005  
von Ashampoo bietet 
 Ihnen bei Word- und 
 Excel-Dokumenten einen 
ähnlich guten Funktions-
umfang wie die teure 
Microsoft-Konkurrenz.  
Zu dieser ist Office 2005 
voll kompatibel.

Vollversion

Office 2005

Spiele-Trailer
Videos 

14 kinoreife Spiele-Trailer warten darauf, 
Ihnen die Wartezeit auf Highlights wie Me-
dal of Honor: Airborne, Empire Earth 3 und 
Call of Duty 4 zu verkürzen.

Motivierendes Action-
 Adventure mit über-
raschenden Story-
 Wendungen, packend 
 inszenierten Zwischen-
sequenzen und einem 
eingängig unkompli-
zierten Kampfsystem. Das 
war uns in der Ausgabe 
12/04 satte 83 % wert. 
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58 Stalker: Clear Sky  Viel schneller als erwartet präsentiert GSC Game-

world das Stalker-Prequel Clear Sky. Und es sieht fantastisch aus. 
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Unreal Tournament 3  Endlich konnten wir den Edel-Shooter ausführlich anspielen.  

Und waren mehr als begeistert: UT 3 hat das Zeug zum neuen Klassenprimus!98 Jack Keane  Hören Sie auf zu heulen! Die »gute alte« Adventure-Zeit 

kommt nicht wieder. Niemals. Oder doch? Jack Keane ist da!
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Im Vergleich zum Vorjahr ist die Ausstellungs-

fläche der Games Convention 2007 um 28 Pro-

zent auf 115.000 Quadratmeter angewachsen.  

-  GameStar- 
RSS-Reader

DVD

-  Aktuelle News 
als RSS-Feed 

Quicklink: C2

gamestar.de

Verkaufs-Charts Juli

Platz Vormonat Spiel

1 (5) WoW: The Burning Crusade
2 NEU  Harry Potter 5
3 NEU  Overlord
4 (3) Two Worlds
5 (7) Counterstrike Source
6 (9) Command & Conquer 3
7 (11) World of Warcraft
8 (6) Der Herr der Ringe Online
9 NEU   Radsport Manager Pro 2007
10 NEU  Battlefield 2 (Complete Edition)
11 (13) Die Sims 2: Vier Jahreszeiten
12 (12) Die Sims 2
13 (8) C&C 3 (Kane-Edition)
14 (10) Die Sims 2: H&M Fashion Acc.
15 NEU  Lost Planet
16 (2) Loki
17 (14) Guild Wars Nightfall
18 (17) Guild Wars Factions
19 (1) Tomb Raider Anniversary
20 (16) Guild Wars
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Games  
Convention 2007

Spiele-Notebooks  
von MSI

Gears of War

GameStar-Redakteure vor Ort

 Do FR SA SO

 23.08. 24.08. 25.08. 26.08. 

Gunnar Lott    
Michael Trier   
Christian Schmidt    
Heiko Klinge    
Petra Schmitz    
Michael Graf    
Fabian Siegismund    
Daniel Matschijewsky   
Daniel Visarius   
Florian Klein    
Jörg Spormann    
Alexander Beck    
Sascha Mutschler   
Patrick Maier    
Frank Maier   
René Heuser    
Michael Obermeier    
Andrej Plancak    

Live-Streaming auf gamestar.de

 Donnerstag, 23.08.2007 14-16 Uhr

 Freitag, 24.08.2007 14-18 Uhr

 Samstag, 25.08.2007 14-18 Uhr

 Sonntag, 26.08.2007 14-17 Uhr

NewsAktuell
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Leser-Charts Juli

Platz Vormonat Spiel

1 (1) Stalker
2 (3) Command & Conquer 3
3 (5) World of Warcraft
4 (6) Battlefield 2
5 (2) Gothic 3
6 (7) Warcraft 3
7 (4) The Elder Scrolls 4: Oblivion
8 (12) Half-Life 2
9 (16) Counterstrike Source
10 (15) Der Herr der Ringe Online
11 (10) Anno 1701
12 (17) Tomb Raider Anniversary
13 (8) Medieval 2
14 (11) Diablo 2
15 (9) Two Worlds
16 NEU  Guild Wars
17  NEU  Titan Quest
18 (18) Pro Evolution Soccer 6
19 NEU  Colin McRae: Dirt
20 NEU  Battlefield 2142
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News-Ticker
Dead or Alive Online: Das 
beliebte Konsolen-Prügel-
spiel wird auf den PC por-
tiert und mit umfangrei-
chem Online-Modus ver-
sehen. Der Termin liegt bis-
lang vage im Jahr 2008.

ATI: Der Grafikkartenher-
steller hat Anfang Juli den 
Radeon-Treiber Catalyst 7.6 
veröffentlicht und behebt 
damit hauptsächlich Fehler 
und Leistungseinbrüche un-
ter Windows Vista. Auch die 
neuen Radeon HD 2600 und 
2400 werden unterstützt.

Section 8: Die Timegate 
Studios (F.E.A.R.-Addon) ha-
ben die Unreal Engine 3 li-
zenziert und den Scifi-Shoo-
ter Section 8 angekündigt. 
Das an Halo erinnernde 
Spiel soll 2009 fertig sein.  

-  Vollversion

DVD

-  Online-Test 
Quicklink: 4045

gamestar.de

Schnell mal aufgezählt: World 
in Conflict. Empire Earth 3. 
Call of Duty 4. Fallout 3. Su-
preme Commander: Forged 
Alliance. Unreal Tournament 3. 
An einem Messetag der E3 
haben wir allein sechs Spiele 
gesehen, in denen Atombom-
ben explodieren. Was faszi-
niert Designer am nuklearen 
Endschlag, dass er mittlerwei-
le zum guten Ton zu gehören 
scheint? In erster Linie wohl 
das Spektakel. Atombomben 
knallen erderschütternd, glei-
ßen sonnengleich, kurzum – 
sie sind die ideale Demonstra-
tion für die oft genannten 
Next-Gen-Effekte. Was an 
Atombomben neben ihrer 
zerstörerischen Pracht fesselt, 
das dürfte wohl ihre zerstöre-
rische Macht sein – die ulti-
mative Waffe, das Fahnen- 
stangenende der Vernich-
tungsmaschinerie. Den Spie-
lern ist das wohlvertraut; man 
weiß, dass nukleare Spreng-
köpfe derzeit die effektivste 
Möglichkeit sind, die Mensch-
heit auszulöschen. Was in 
Echt für Furcht und Panik 
sorgt, schafft im Spiel kathar-
sische Spannung: Wie’s wohl 
wäre, mal ein Bömbchen in ei-
ne Stadt fallen zu lassen? Ums 
Aufräumen muss man sich in 
Computerspielen schließlich 
selten kümmern. Ich kann sie 
nachvollziehen, diese Faszina-
tion. Trotzdem bin ich froh 
darüber, dass es auch Spiele 
wie Fallout 3 gibt, die die 
Kehrseite der Medaille zeigen: 
Wie’s nach so einer Atomex-
plosion aussieht. Nämlich 
wüst und lebensleer. Von mir 
aus, lasst uns die virtuellen 
Bomben werfen! Aber man 
sollte auch wissen, was für 
entsetzliche Waffen die ech-
ten sind.

Christian Schmidt,  
Ltd. Redakteur

christian@gamestar.de

Zündende 
Ideen?

Unreal Engine 3

Heimspiel Handball Manager 2008

Post-its informieren über das Können der Spieler.

Carom 3D

AktuellNews
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Das kommt im August

Spiel Publisher Datum

Alpha Prime Morphicon 01.08.2007
Aurora: Das letzte Experiment Anaconda 24.08.2007
Bioshock 2K Games 24.08.2007
Blazing Angels 2: Secret Missions Ubisoft 30.08.2007
Die Gilde 2 Gold Jowood 31.08.2007
Enemy Engaged 2 Deep Silver 31.08.2007
Field Ops TGC 30.08.2007
Guild Wars: Eye of the North NCSoft 31.08.2007
Hearts of Iron Anthology Paradox 31.08.2007
Heimspiel 2007: Der Handballmanager TGC 16.08.2007
Jack Keane 10tacle 01.08.2007
Medal of Honor: Airborne Electronic Arts 30.08.2007
Overspeed City Interactive 10.08.2007
Spellforce 2 Gold Jowood 16.08.2007
Tierliebe groß geschrieben: Haustierarzt Atari 09.08.2007
Wild & Frei: Abenteuer Pferderücken Atari 09.08.2007
Wildlife Park 2: Marine World Deep Silver 31.08.2007

Aktuelle Erscheinungstermine

 Spiel Genre Entwickler Preview(s) Potenzial Termin
 Age of Conan Online-Rollenspiel Funcom 06/05, 02/06, 07/07 Sehr gut November 2007

NEU  Age of Empires 3: Asian Dynasties Echtzeit-Strategie-Addon Big Huge Games – – 4. Quartal 2007

 Anno 1701: Der Fluch des Drachen Aufbauspiel-Addon Related Designs 06/07 – 3. Quartal 2007
UPDATE  Alan Wake Actionspiel Remedy 07/05, 12/06 – 2008

 Alone in the Dark 5 Action-Adventure Eden Games 06/06 – 2. Quartal 2007

 Assassin’s Creed Action-Adventure Ubisoft Montreal 01/07, 08/07 – November 2007

 Bioshock Rollenspiel-Shooter Irrational Games 07/06, 05/07, 08/07 Ausgezeichnet 24. August 2007

 Blacksite: Area 51 Ego-Shooter Midway Austin 04/07, 08/07 Gut 30. September 2007

 Brothers in Arms: Hell’s Highway Taktik-Shooter Gearbox 06/06, 10/06 Sehr gut 4. Quartal 2007
NEU  Call of Duty 4 Ego-Shooter Infinity Ward 09/07 – 3. Quartal 2007

 Chronicles of Spellborn Online-Rollenspiel Spellborn NV 01/07, 04/07, 05/07 Sehr gut 4. Quartal 2007
UPDATE  Clive Barker’s Jericho Taktik-Shooter Mercury Stream 04/07, 09/07 – September 2007

NEU  Company of H.: Opposing Fronts Echtzeit-Taktik-Addon Relic – – November 2007
UPDATE  Crysis Ego-Shooter Crytek 03/06, 07/06, 10/06, 08/07 Ausgezeichnet November 2007

 Das Schwarze Auge: Drakensang Rollenspiel Radon Labs 08/06, 07/07, 08/07 – 1. Quartal 2008
UPDATE  Die Siedler 6 Aufbauspiel Blue Byte 12/06, 04/07, 09/07 Sehr gut 28. September 2007

 Dragon Age Rollenspiel Bioware 01/07 – 4. Quartal 2007

 Duke Nukem Forever Ego-Shooter 3D Realms 08/99, 01/00, 07/01 – –
NEU  Dungeon Hero Actionspiel Firefly – – 4. Quartal 2008

 Elveon Actionspiel 10tacle Bratislava 08/06 – 3. Quartal 2007
NEU  Empire Earth 3 Echtzeit-Strategie Mad Doc Software – – 3. Quartal 2007

 Enemy Territory: Quake Wars Team-Shooter Splash Damage 03/06, 06/07 Sehr gut 3. Quartal 2007

 Escape from Paradise City Action-Rollenspiel Sirius Games 04/07 – 30. September 2007
NEU  F.E.A.R.: Perseus Mandate Ego-Shooter-Addon Timegate – – 4. Quartal 2007
NEU  Fallout 3 Rollenspiel Bethesda 09/07 – 3. Quartal 2008
NEU  Far Cry 2 Ego-Shooter Ubisoft Montreal 09/07 – 2. Quartal 2008

 Field Ops Echtzeit-Strategie Freeze Interactive 03/07 – 30. August 2007

 Frontlines: Fuel of War Ego-Shooter Kaos Studios 11/06, 03/07, 08/07 Sehr gut Januar 2008
NEU  GTA 4 Actionspiel Rockstar – – 2008
NEU  Guild Wars: Eye of the North Online-Rollenspiel-Addon Arenanet – – 31. August 2007

 Half-Life 2: Episode 2 Ego-Shooter Valve 12/06 – 9. Oktober 2007
UPDATE  Hellgate: London Action-Rollenspiel Flagship Studios 06/05, 07/06, 03/07 Sehr gut 4. Quartal 2007

NEU  Heroes 5: Tribes of the East Rundenstrategie-Addon Nival – – 4. Quartal 2007

 Juiced 2 Rennspiel Juice Games 06/07, 08/07 Sehr gut September 2007

NEU    
In dieser Aus- 
gabe erstmals  
vorgestellt.

UPDATE

Aktualisierte  
Daten; rote  
Schrift zeigt,  
was sich  
geändert hat.

Eine Potenzial- 
einschätzung  
vergeben wir nur 
bei »Angespielt«- 
Previews. Für  
»Angeschaut«- 
Artikel gibt es  
keine Wertung. 

Termin-Update
Im Termin-Update erfahren Sie  

die aktuellen Erscheinungstermine  

zu den wichtigsten Spielen.  
Alan Wake
Alan Wake wird wohl nicht mehr dieses Jahr erscheinen. Auf der 
E3, wo Microsoft alle Spiele für 2007 präsentierte, war der Action-
thriller nicht dabei. Offiziell macht Microsoft keine Angaben dazu.

Bioshock
Bioshock muss im Internet freigeschaltet werden. Das gab 2K 
Games bekannt. Systemanforderungen: 2,4 GHz und 1,0 GB RAM 
sind Minimum, ein Core Duo und 2,0 GB RAM werden empfohlen.

12 GameStar 09/2007
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Darauf warten die GameStar-Leser

Rang Spiel Tendenz Vormonat

1 Crysis  1

2 Hellgate: London  2

3 World in Conflict  19

4 Bioshock  4

5 Assassin’s Creed  11

6 Starcraft 2  3

7 Das Schwarze Auge: Drakensang  8

8 Spore  9

9 The Witcher  6

10 Diablo 3  5

11 GTA 4  7

12 Warhammer Online  10

13 Unreal Tournament 3  14

14 Need for Speed: Pro Street  –

15 Call of Duty 4  –

16 Sacred 2  13

17 Enemy Territory: Quake Wars  –

18 Half-Life 2: Episode 2  15

19 Dragon Age  20

20 Die Siedler 6: Aufstieg eines Königreichs  12

21 Pro Evolution Soccer 2008  –

22 Guild Wars 2  24

23 Age of Conan  16

24 Fallout 3  –

25 Alan Wake  18
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 Kane & Lynch: Dead Men 3D-Action IO Interactive 10/06 – September 2007

 Left 4 Dead Koop-Shooter Valve 02/07 – 4. Quartal 2007
NEU  Legendary: The Box Ego-Shooter Spark Unlimited 09/07 – 2. Quartal 2008

 Legend: Hand of God Action-Rollenspiel Master Creating 11/06, 06/07 – 28. September 2007

 Medal of Honor: Airborne Ego-Shooter EA Los Angeles 04/06 – 30. August 2007

 Medieval 2: Kingdoms Strategiespiel-Addon Creative Assembly 05/07 – 30. September 2007
NEU  Mercenaries 2 Actionspiel Pandemic – – 4. Quartal 2007

 Mythos Action-Rollenspiel Flagship Seattle 06/07 – 3. Quartal 2007
NEU  Need for Speed: Pro Street Rennspiel EA Black Box 09/07 Sehr gut 2. November 2007
NEU  NWN 2: Mask of the Betrayer Rollenspiel-Addon Obsidian – – 4. Quartal 2007
NEU  Painkiller: Overdose Ego-Shooter Mindware – – September 2007

 Parabellum Multiplayer-Shooter Acony 09/06 – 4. Quartal 2007
NEU  Pro Evolution Soccer 2008 Sportspiel Konami 09/07 Sehr gut 4. Quartal 2007

 Reprobates Adventure Future Games 08/07 – 1. September 2007

 Sabotage Actionspiel Replay Studios 12/01, 09/06 – 3. Quartal 2008

 Sacred 2 Action-Rollenspiel Ascaron Studio 2 05/06, 05/07 – 1. Quartal 2008
NEU  Space Siege Action-Rollenspiel Gas Powered Games 09/07 – 4. Quartal 2008
NEU  Speedball 2  Sportspiel Kylotonn 09/07 Gut September 2007

 Splinter Cell: Conviction Action-Taktik Ubisoft Montreal 07/07 – 4. Quartal 2007

 Spore Aufbauspiel Maxis 07/05 – 1. Quartal 2008
NEU  Stalker: Clear Sky Ego-Shooter GSC Game World 09/07 – 1. Quartal 2008

UPDATE  Starcraft 2 Echtzeit-Strategie Blizzard 07/07, 09/07 Sehr gut 4. Quartal 2008
UPDATE  Stranger Echtzeit-Strategie Fireglow 03/05 -- 4. Quartal 2007

 Stranglehold 3D-Action Midway Chicago 05/06, 12/06 Sehr gut 30. September 2007
NEU  Supreme Comm.: Forged Alliance Echtzeit-Strategie-Addon Gas Powered Games – – November 2007

 Tabula Rasa Online-Rollenspiel Destination Games 07/07 Sehr gut 4. Quartal 2007
NEU  The Agency Online-Rollenspiel Sony Online – – 2008

 The Crossing Ego-Shooter Arkane Studios 04/07 – 2008
NEU  The Precursors Rollenspiel-Shooter Deep Shadows – – 2. Quartal 2008

 The Witcher Action-Rollenspiel CD Project 03/05, 09/05, 04/07, 08/07 Sehr gut 14. September 2007
UPDATE  Timeshift 3D-Shooter Saber Interactive 01/06 – Oktober 2007

NEU  Turning Point: Fall of Liberty Ego-Shooter Spark Unlimited – – 4. Quartal 2007

 Universe at War Echtzeit-Strategie Petroglyph 06/07 – Oktober 2007
UPDATE  Unreal Tournament 3 Multiplayer-Shooter Epic Games 10/05, 07/06, 04/07, 09/07 Ausgezeichnet November 2007

NEU  Viva Piñata Aufbauspiel Climax – – 4. Quartal 2008

 Warhammer Online Online-Rollenspiel Mythic 05/06, 06/07 Ausgezeichnet 1. Quartal 2008
NEU  White Gold Rollenspiel-Shooter Deep Shadows – – 1. Quartal 2008

UPDATE  World in Conflict Echtzeit-Strategie Massive 07/06, 09/06, 05/07, 08/07 Ausgezeichnet 21. September 2007

Wir bewerten das Potenzial 
eines Spiels in drei Stufen:
Gut, Sehr gut und Ausge-
zeichnet. Allerdings nur 
Titel, die von uns (möglichst 
lange) angespielt wurden. 
Haben wir vielverspre-
chende Spiele nur bei 
Präsentationen oder auf 
Screenshots angeschaut, 
gibt’s keine Potenzial-Note. 

Ausgezeichnet: Diese 
Einstufung gibt es nur für 
weit fortgeschrittene Spiele 
mit Potenzial auf eine hohe 
80er-Wertung oder gar 
einen der seltenen 90er.

Sehr gut: Dieses Poten-
zial attestieren wir allen 
Spielen, die wir für sehr 
vielversprechend halten. 
Auch mögliche Superhits, 
die wir noch nicht ausführ-
lich genug selbst spielen 
konnten, bekommen vorerst 
nur ein »Sehr gut«.

Gut: Spiele mit »gutem« 
Potenzial sollten Sie unbe-
dingt im Auge behalten, 
denn für Genrefans kommt 
mit einiger Sicherheit ein 
spannender Titel heraus. 
Und mit deutlichem Tuning 
ist bis zum Erscheinungstag 
sogar noch mehr drin.

Wie wir bewerten

Juiced 2
Das Tuning-Rennspiel Juiced 2 ist fast fertig, auf der E3 konnten 
wir eine vollständige Version spielen. Die wird lediglich noch um 
Fehler bereinigt. Anfang September soll das Spiel erscheinen.

Universe at War
Auf der E3 hat Petroglyph die dritte Alienrasse des Echtzeit-Strate-
giespiels Universe at War vorgestellt, Massari genannt. Deren Ein-
heiten sind Mythen entlehnt, erinnern an Engel und Aztekengötter.

13GameStar 09/2007
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Die Flugzeughalle Barker Hangar war Anlaufstelle 

zum stressfreien Anspielen der meisten Titel.

Heiko Klinge und Mark Rein, Chef von Epic Games (UT 3).

Richard Garriott präsentierte auf der E3 Tabula Rasa – 

komplett in der albernen Uniform seines Spielcharakters.

Im Fairmont-Hotel fanden die Pressekonferenzen statt.

Die neue E3

Messe ohne Firmen

Neustart ohne Ballast

Die einst größte Spielemesse der Welt hat sich radikal ver-

kleinert: Statt in Riesenhallen trifft sich die Branche nun in 

Hotelzimmern. Auf der neuen E3 hat man wieder Zeit für 

Spiele – zumindest für die der großen Hersteller.

NewsAktuell

14 GameStar 09/20071993 hat mal die Rockband INXS im Barker Hangar gespielt. Heutzutage finden dort vor allem Schuhverkäufe statt.



Messetrends
Ego-Shooter

Trend: Das mit Abstand dominierende Genre 
der Messe waren die Ego-Shooter, sowohl mit 
Solo-Schwerpunkt (Crysis, Call of Duty 4, Me-
dal of Honor: Airborne) als auch als Multiplay-
er-Spiel (Unreal Tournament 3, Enemy Territo-
ry: Quake Wars, Frontlines: Fuel of War).
Analyse: Das Grafik- und Atmosphäre-Wett-
rennen auf Next-Gen-Konsolen lässt sich der-
zeit am besten in Actionspielen austragen. 
Zudem experimentieren viele Entwickler mit 
filmhaften Spielerfahrungen, für die sich dra-
matische Schlachtszenen besonders eignen.

DirectX 10

Trend: Die meisten PC-Spiele, die 2008 er-
scheinen, werden DirectX-10-Effekte nutzen.
Analyse: Die Grafikschnittstelle von Vista 
wird von den Herstellern akzeptiert, wenn 
auch ohne Enthusiasmus. DirectX-10-Effekte 
sieht man derzeit eher als Werbeelement 
denn als Technologiebasis: Unter Vista sehen 
manche Spiele halt ein bisschen besser aus.

Blut und Morde

Trend: Die Darstellung von Gewalt ist zuneh-
mend drastisch. Call of Duty 4 oder Medal of 
Honor: Airborne inszenieren wie am Fließband 
das realistische Sterben von Menschen, in Fall-
out 3 zerplatzen Köpfe in Zeitlupe, in Strangle-
hold werden Gurgeln durchlöchert, in Time-
shift müssen Sie Unbewaffnete erschießen.
Analyse: Was geht, wird gemacht. Das Simu-
lieren von realistischem Leiden und Sterben 
dient vielen Entwicklern als Demonstration 
der Leistungsfähigkeit ihrer Technologie. Zu-
dem sieht diese Gruppe die Brutalität als 
wichtigen Teil der Spielatmosphäre.

Die meisten Spielpräsentationen fanden in Hotelräumen und Suite-Ecken statt. Hotels in Santa Monica wie hier das Loews waren die Schauplätze der E3.

Spiele ohne Stress

Familie ohne Vielfalt

E3 mit Konkurrenz

AktuellNews

15GameStar 09/2007 Zum inoffiziellen Messe-Maskottchen wurde sofort die singende Shuttle-Fahrerin, die den ganzen Tag Chansons mitträllerte.



In einem der neuen Dungeons kämpft ein Asura-Gnom gegen einen 

Destroyer. Der zählt zu Ihren neuen Erzeinden in Eye of the North. 

GTA IV: Die ersten Bilder sehen noch sehr gestellt aus.

Halten Sie die Zeit an, frieren selbst Flammen ein.

Guild Wars Eye of the North
Angeschaut  Genre: Online-Rollenspiel-Addon  Termin: 31. August 2007  Hersteller: Arenanet / NC Soft   

Status: zu 90% fertig  gamestar.de: Quicklink 4079  Potenzial: –

GTA 4
Angeschaut  Genre: Action-Spiel   

Termin: 2008 (PC), Oktober 2007 (Konsole) Hersteller: Rockstar North 

Status: zu 50% fertig  gamestar.de: Quicklink 4056  Potenzial: –

Timeshift
Angespielt  Genre: Ego-Shooter  Termin: Oktober 2007  

Hersteller: Sabre Interactive / Vivendi  Status: zu 80% fertig   

gamestar.de: Quicklink 4058  Potenzial: Sehr gut

E3-ÜberblickPreview

16 GameStar 09/2007GTA 4 ist eigentlich GTA 6; die Spiele San Andreas und Vice City tragen keine Nummer.



Dieser Sprung (»Leap of Faith« genannt) hat als Ziel den Heuwagen unten auf der Straße.  

-  Screenshot-Galerie 
Quicklink: 3095

gamestar.de

Dramatisch: Im Nahkampf verschwimmt die Umgebung.

Company  
of Heroes

Addon

F.E.A.R.

Addon

Age of  
Empires 3

Addon

Supreme 
Commander

Addon

Neverwinter 
Nights 2

Addon

Assassin’s Creed
Angespielt  Genre: Actionspiel  Termin: November 2007  

Hersteller: Ubisoft Montreal / Ubisoft  Status: zu 75% fertig   

gamestar.de: Quicklink 3095  Potenzial: Sehr gut

E3-Addons
Angeschaut (alle)  Potenzial: –

Mask o.t. Betrayer
Genre: Rollenspiel-Addon   

Termin: 4. Quartal 2007  

Hersteller: Obsidian / Atari   

Status: zu 80% fertig   

gamestar.de: Quicklink 4080

Opposing Fronts
Genre: Echtzeit-Taktik-Addon   

Termin: November 2007  

Hersteller: Relic / THQ   

Status: zu 80% fertig   

gamestar.de: Quicklink 3903

Perseus Mandate
Genre: Ego-Shooter-Addon   

Termin: 4. Quartal 2007  

Hersteller: Timegate / Vivendi   

Status: zu 70% fertig   

gamestar.de: Quicklink 4076

Asian Dynasties
Genre: Echtzeit-Strategie-Addon   

Termin: 4. Quartal 2007  

Hersteller: Big Huge Games / MS   

Status: zu 70% fertig   

gamestar.de: Quicklink 4077

Forged Alliance
Genre: Echtzeit-Strategie-Addon   

Termin: November 2007  

Hersteller: Gas Powered G.  / THQ  

Status: zu 80% fertig   

gamestar.de: Quicklink 4078

E3-ÜberblickPreview

18 GameStar 09/2007Die meisten der an Assassin’s Creed arbeitenden Entwickler waren vorher mit der Prince-of-Persia-Reihe beschäftigt.



Charmant: Der Entwurf eines Goblin-Chirurgen.

Dungeon Hero: Sie spielen einen Söldner in Diensten der Goblins.

-  Trailer 
Quicklink: 4049

gamestar.de

Dungeon Hero
Angeschaut  Genre: Actionspiel  Termin: 4. Quartal 2008  

Hersteller: Firefly / Gamecock  Status: zu 20% fertig   

gamestar.de: Quicklink 4049  Potenzial: –

E3-ÜberblickPreview



In Prag fallen bewaffnete Gangster über die beiden Spione her.

 In Viva Piñata ist alles schön bunt und verdammt niedlich.

The Agency
Angeschaut  Genre: Online-Rollenspiel  Termin: 2008  

Hersteller: Sony Online  Status: zu 50% fertig   

gamestar.de: Quicklink 4048  Potenzial: –

 Viva Piñata
Angeschaut  Genre: Aufbauspiel  Termin: 4. Quartal 2007  

Hersteller: Climax / Microsoft Game Studios  Status: zu 80% fertig   

gamestar.de: Quicklink 4061  Potenzial: –

PreviewE3-Überblick



Crysis: Zu Beginn treten Sie als Ein-Mann-Armee gegen nordkoreanische Soldaten an.

Das abgebrochene Schwert gehört zu den sechs neuen 

Waffen und verschießt explodierende Metallsplitter.

Die aggressiven Orks halten nicht viel von passiver Strategie. 

-  Screenshot-Galerie 
Quicklink: h114

-  E3-Video-Special 
Quicklink: 4067

gamestar.de

Auch schweres Gerät wie einen Panzer dürfen Sie nutzen.

Crysis
Angespielt  Genre: Ego-Shooter  Termin: 4. Quartal 2007 

Hersteller: Crytek / Electronic Arts  Status: zu 90% fertig   

gamestar.de: Quicklink h114  Potenzial: Ausgezeichnet

Painkiller  
Overdose

Angespielt  Genre: Ego-Shooter  Termin: September 2007  

Hersteller: Mindware / Jowood  Status: zu 90% fertig   

gamestar.de: Quicklink 3938  Potenzial: Gut

Heroes 5  
Tribes of the East

Angespielt  Genre: Rundenstrategie-Addon  Termin: 4. Quartal 

2007  Hersteller: Nival / Ubisoft  Status: zu 80% fertig   

gamestar.de: Quicklink 4054  Potenzial: Sehr gut

E3-ÜberblickPreview

22 GameStar 09/2007Painkiller hießen auch die Schmerzmittel, die Max Payne benutzt hat, um sich zu heilen.



In einer spektakulären Sequenz greift die deutsche Luftwaffe die USA mit Zeppelinen an.

Ein New Yorker Wahrzeichen weniger: Die Nazis zerlegen das 

Chrysler Building – und Sie müssen hilflos zuschauen. 

Turning Point  
Fall of Liberty

Angeschaut  Genre: Ego-Shooter  Termin: 4. Quartal 2007  

Hersteller: Spark Unlimited / Codemasters  Status: zu 75% fertig   

gamestar.de: Quicklink 4053  Potenzial: –

Weltkrieg 2,5

GameStar 09/2007



Der Kampfhubschrauber ist eines von Dutzenden Vehikeln.

-  Video-Special

DVD

Während der Gefechte sorgt das Kriegsgeschehen im Hintergrund für eine dichte Atmosphäre.

Ein Missionsziel: Den Flakturm der Deutschen zu zerstören.

In der Zukunfts-Epoche kämpfen Hightech-Soldaten und Mechs.

Empire Earth 3
Angeschaut  Genre: Echtzeit-Strategie  Termin: 3. Quartal 2007  

Hersteller: Mad Doc Software / Vivendi  Status: zu 80% fertig   

gamestar.de: Quicklink 4071  Potenzial: –

White Gold
Angeschaut  Genre: Rollenspiel-Shooter  Termin: 1. Quartal 2008  

Hersteller: Deep Shadows  Status: zu 60% fertig   

gamestar.de: Quicklink 4070  Potenzial: –

Medal of Honor 
Airborne

Angeschaut  Genre: Ego-Shooter  Termin: 30. August 2007  

Hersteller: EA Los Angeles  Status: zu 90% fertig   

gamestar.de: Quicklink 4074, 4075  Potenzial: –

E3-ÜberblickPreview

24 GameStar 09/2007Weißes Gold (White Gold) ist eine Umschreibung von Kokain.



Der Strogg-Mech zerstampft einen Menschentrupp. Hat denn niemand einen Raketenwerfer?!

Die Menschen müssen ein Labor der Strogg sprengen. Zum 

Glück haben die intelligenten KI-Bots das Ziel nicht vermint.

Enemy Territory 
Quake Wars

Angespielt  Genre: Team-Shooter  Termin: 3. Quartal 2007  

Hersteller: Splash Damage / Activision  Status: zu 90% fertig   

gamestar.de: Quicklink E167  Potenzial: Sehr gut

GameStar 09/2007



In den Stand-Offs müssen Sie in Zeitlupe nacheinander mehrere Gegner bekämpfen.

Auf dem roten Planeten geht’s gegen örtliche Banditen.

Stilpunkte werden mit Sternen am linken Monitorrand angezeigt.

-  Video-Special

DVD

Mercenaries 2: Als schwedischer Punk fackeln Sie in der Zukunft halb Venezuela ab. 

Stranglehold
Angespielt Genre: Actionspiel  Termin: 30. September 2007  

Hersteller: Midway Chicago / Midway  Status: zu 80% fertig   

gamestar.de: Quicklink 4064  Potenzial: Sehr gut

The Precursors
Angeschaut Genre: Rollenspiel-Shooter  Termin: 2. Quartal 2008  

Hersteller: Deep Shadows Status: zu 50% fertig   

gamestar.de: Quicklink 4068  Potenzial: –

Mercenaries 2
Angeschaut  Genre: Action  Termin: Ende 2007   

Hersteller: Pandemic  Status: zu 80% fertig   

gamestar.de: Quicklink 4073  Potenzial: –

E3-ÜberblickPreview

28 GameStar 09/2007Stranglehold wird von John Woo produziert. Von ihm stammt auch der Film Hard Boild.



In der Erfinderwerkstatt tüftelt der Ingenieur an einer Taucherglocke. (1600x1200)

Solange es gewittert, können wir das Artefakt nicht erreichen.

-  Video-Special

DVD

-  Screenshot-Galerie 
Quicklink: 3784

gamestar.de

Anno 1701 
Der Fluch des 
Drachen

Angespielt  Genre: Aufbauspiel-Addon  Termin: 3. Quartal 2007  

Hersteller:  Related Designs / Ubisoft Status: zu 80% fertig   

gamestar.de: Quicklink 3784  Potenzial: Sehr gut

Böser Bube im Eck

GameStar 09/2007
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Als erstes deutsches Magazin haben 

wir uns die Fortsetzung des Erfolgs-

Shooters ausführlich angeschaut. 

Wir stellen fest: 

Far Cry 2 ist das Spiel mit dem Feuer!

Far Cry 2

TitelstoryPreview
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Weniger Sci-Fi

Mehr Natur

Die Welt von Far Cry 2 soll in erster Linie echt aussehen. Daher auch der schmutzige Look, der im Spiel vorherrscht: Autowracks, rostige Waffen und schmierige Kerle.

PreviewTitelstory

31GameStar 09/2007 Uwe Boll macht derzeit einen Far-Cry-Film. In der Hauptrolle als Jack Carver: Till Schweiger.



Wir haben keinen Sinn für Romantik: Trotz der malerischen Abendsonne liefern wir uns heftige Feuergefechte mit den Schergen eines verfeindeten afrikanischen Warlords.

Die Welt von Far Cry 2

Wir haben zwar in Far Cry 2 bislang nur die Savanne gesehen, die Artworks versprechen aber eine vielfältige Spielwelt.

Mehr Helden

TitelstoryPreview

32 GameStar 09/2007Ubisoft Montreal unterhält ein betriebseigenes Fitnessstudio. Selten haben wir ein so muskulöses Entwickler-Team gesehen.



Da fliegen die Fetzen: Nahezu alles im Spiel ist zerstörbar.

Far Cry 2 bietet beeindruckende, in Echtzeit berechnete Schatten.

Waffenverschleiß

Frisch aus der Fabrik 

funktionieren die Waffen 

reibungslos.

Nach häufigem Gebrauch setzen 

die Knarren Rost an und bekom-

men Ladehemmungen.

Mindesthaltbarkeitsdatum 

überschritten: Diese Flinte ist 

bald reif für den Schrott.

Mensch gegen Natur

Mann gegen Mann

Clan gegen Clan

TitelstoryPreview

34 GameStar 09/2007Der Name Malaria stammt aus dem Italienischen und bedeutet wörtlich übersetzt »schlechte Luft«.



Andre Hippolyte wuchs in 

Port-au-Prince, Haiti, auf. Im 

Auftrag eines kolumbianischen 

Drogenkartells sollte Hippolyte 

2003 den haitianischen Ex-

Präsident Aristide im Exil er-

morden. Er weigerte sich und 

Der Gleitdrachen ist das einzige Fluggerät im Spiel. Mit ihm können Sie aber weitere Strecken zurücklegen als im Vorgänger, da er nicht ständig an Höhe verliert.

Freunde gegen  
Langeweile

Licht gegen Stein

Die Kumpels
Marty Alencar, gebürtiger Brasili-

aner, emigrierte mit 14 Jahren nach 

Texas. Nach der High-School trat 

er den Marines bei, anschließend 

einem privaten Wachdienst. Für den 

arbeitet er seitdem im Ausland.

Hakim Echebbi begann seine 

Karriere als Marineoffizier. Dann 

gründete er eine Sicherheits-

firma, die Schiffe vor Piraten 

schützte. Nach einem großange-

legten Versicherungsbetrug ver-

schwand er von der Bildfläche.

Frank Bilders, ehemaliger 

irischer Terrorist, hat sich vermut-

lich in allen Unruheherden der 

späten Neunziger herumgetrie-

ben und landete zuletzt in Afrika, 

wo er sich zur Ruhe setzte.

PreviewTitelstory

35GameStar 09/2007 Ein russisch-stämmigerer Beta-Tester hat sich bei Ubisoft beschwert: »Eine Kalaschnikow hat nie Störungen. Nie!«



Alle Waffen im Spiel sind spiegelverkehrt. So können die Patronen, die normalerweise nach rechts ausgeworfen werden, quer über den Bildschirm fliegen.

Rauchen und offenes Feuer erlaubt

Far Cry 2 enthält eine aufwändige Feuersimulation. Flammen breiten sich je nach Windrichtung aus und verlöschen erst, wenn der Brennstoff ausgeht oder die Witterung ungünstig wird.

Feuer anmachen Feuer ausmachen

Dynamischer Tag-Nacht-Wechsel lässt die 

Sonne auf- und den Mond untergehen. 

TitelstoryPreview

36 GameStar 09/2007In Counterstrike waren die Waffen ursprünglich auch alle spiegelverkehrt, damit man die Patronen fliegen sieht



Jack ist weg
Jack Carver, der Held aus Far Cry, spielt im 
zweiten Teil nicht mehr mit. Stattdessen treibt 
er sich seit 2005 auf Konsolen rum:

Far Cry Instincts (Xbox) erzählt die 

Far Cry-Story ein wenig anders: Jack 

bekommt auf Dr. Kriegers Insel ein mysteriöses Serum 

verpasst, mit dem er langsam mutiert und tierische Fähig-

keiten erhält. Fortan kann er fester zuschlagen, schneller 

laufen, seine Feinde besser sehen und sogar riechen. 

Konsolen-Jack kann außerdem Fallen legen.

Far Cry Instincts: Evolution (Xbox) 

ist die Fortsetzung von Instincts. 

Jack kehrt auf seine Heimatinsel zurück, wird dort in ein 

politisches Komplott verwickelt und schließlich fälschlich 

wegen Mordes gejagt. Allerdings besitzt er immer noch 

seine animalischen Kräfte – der Gejagte wird zum Jäger.

Bei besonders heftigen Explosionen oder schnellen Bewegungen verschwimmen in Far Cry 2 die Bildränder. Nicht unbedingt realistisch, aber schick.

Schuss in den Fuß

Das Entwickler-Team ist extra nach Kenia gereist, um die traditionellen Gebäude glaubhaft nachbauen zu können.

TitelstoryPreview

38 GameStar 09/2007Einer Militärregel zufolge ist eine Luft ziehende Brustwunde eine Aufforderung der Natur, kürzerzutreten.



Angeschaut  Genre: Ego-Shooter  Termin:  2. Quartal 2008  

Hersteller: Ubisoft Montreal / Ubisoft Status: zu 40% fertig

Fabian Siegismund: Vom Spielprinzip her 
ist Far Cry 2 für mich im ersten Moment nicht 
gerade eine Sensation: ein Stalker im Boiling 
Point Afrika. Andererseits war Boiling Point 
alles andere als ausgereift, hatte aber eine 
Menge Potenzial. Vielleicht holt Far Cry 2 ja 
endlich das aus dem vielversprechenden 
Konzept raus, was wirklich drin steckt? Scha-
de nur, dass es voraussichtlich keinen Koop-
Modus geben wird. Der würde sich bei den 
Kumpels ja anbieten. Es wäre aber wohl ein riesiger Aufwand, die 
Story darauf anzupassen. Im direkten Grafikvergleich mag Far Cry 
2 vielleicht nicht ganz so gut aussehen wie Crysis, aber bedenken 
Sie, dass Ubisofts Shooter im Gegensatz zu Crysis noch ganz am 
Anfang der Entwicklung steht – trotzdem sieht er schon jetzt her-
vorragend aus. Und das mit dem Feuer, das ist nun wirklich heiß!

Far Cry 2

fabian@gamestar.de

Schönes Wetter

Far Cry 2 simuliert Wetter wie kein Spiel zuvor. Hier sehen 

Sie, wie plötzlich ein Sturm losbricht. Dicke, graue Wolken 

kommen auf, der Wind bläst Blätter von den Bäumen.

Reise in die Wüste
Blick in die Zukunft

Die Tropen-Shooter im direkten Vergleich

Szenario

Schauplätze

Waffen

Gegner

Besonderheiten

Leveldesign

Entwickler

Publisher

 Far Cry 2 Crysis

Die Gesichter der Spielfiguren sehen in Far Cry 2 ein bißchen comichaft aus, in Crysis wirken sie realistisch.

Gegenwart, realistisch

Dschungel, Savanne, Steppe, Wüste

zeitgenössische Schusswaffen

Soldaten, Freischärler, Gangster

Feuer, Verletzungsanimationen

freie Welt

Ubisoft Montreal

Ubisoft

nahe Zukunft, Science-Fiction

Tropeninsel, Eislandschaft, Raumschiff

Sci-Fi-Flinten, Nano-Suit

Soldaten, Aliens

Nano-Suit, Vereisung, Schwerelosigkeit

teils frei, teils linear

Crytek

Electronic Arts

Eine Sandwüste umgibt die Spielwelt und dient als tödliche Levelbegrenzung.

Bislang erkennt die KI Feuer noch nicht als Gefahrenquelle - aber das kommt noch.

PreviewTitelstory

39GameStar 09/2007 Wie sein Vorgänger wird auch Far Cry 2 einen Karteneditor enthalten.



Es ist eine seltsame Mischung aus Fort-

schritt und Nostalgie: Blizzards neues 

Echtzeit-Meisterwerk soll nächstes Jahr 

die moderne Konkurrenz aufmischen. 

Und zwar, indem es sich exakt wie der 

neun Jahre alte Vorgänger anfühlt. Kann 

dieser Balanceakt glücken? Wir wollten 

es ganz genau wissen, haben die Ent-

wickler besucht, Starcraft 2 erstmals ge-

spielt – und antworten: Ja!

Starcraft 2

Mit Marines blockieren die Terraner einen Engpass.

-  Screenshot-Galerie 
Quicklink: 4028

-  GameStar TV 
39/07 (Premium)

-  Podcast 
Folge 10

-  Online-Special zur 
Erstankündigung

gamestar.de

Mini-FAQ
Läuft Starcraft 2 auf meinen PC? 

Die Hardware-Anforderungen stehen noch 
nicht fest. Laut dem Producer Chris Sigaty 
muss Ihre Grafikkarte allerdings mindestens 
Pixel Shader der Version 2.0 unterstützen. Di-
es trifft auf alle DirectX-9-kompatiblen Karten 
zu, darunter auch ältere Modelle wie die 
 Radeon 9500 und die Geforce FX 5200. Eine 
 DirectX-10-Grafikkarte werden Sie für 
 Starcraft 2 also nicht unbedingt brauchen.

Profitiert das Spiel von DirectX 10? 

Auch das steht noch nicht fest. Chris Sigaty 
erklärt: »Wir planen derzeit noch keine spezi-
ellen DirectX-10-Effekte. Doch wir entwickeln 
die Grafik-Engine ständig weiter und werden 
uns in den kommenden Monaten sicherlich 
auch mit diesem Thema befassen.«

Was gibt‘s Neues in Starcraft 2? 

Blizzard entwirft neue Spielkonzepte wie die 
Warp-Fähigkeit der Protoss sowie die ein- und 
ausfahrbaren Depot-Mauern der Terraner. 
Das ermöglicht frische Taktiken, dank derer 
sich die drei Fraktionen noch stärker vonein-
ander abheben sollen. Zudem kündigen die 
Entwickler mehrere Neuerungen für die Solo-
kampagne und die Internet-Plattform Battle-
net an. Was genau sich ändern soll, steht aller-
dings noch nicht endgültig fest.

Auf den Bildern sieht Starcraft 2 schon so 

fertig aus! Erscheint es doch noch 2007? 

Definitiv nicht. Es gibt zwar bereits eine lauf-
fähige Version, wirklich spielbar ist jedoch 
erst eine der drei Fraktionen. Schon alleine 
das sorgfältige Balancing der Einheiten wird 
Monate dauern. Unserer Einschätzung nach 
erscheint Starcraft 2 frühestens Ende 2008.
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Die Terraner attackieren einen Stützpunkt der Protoss. Der kolossale Thor auf der Klippe (links oben) setzt gerade seine Artillerieschlag-Fähigkeit ein. Die Vikings rechts unten können sich in Raumjäger oder Mechs verwandeln.

Bauen und beamen

So spielt sich Starcraft 2

Bilder vom 
Hersteller
Obwohl wir Starcraft 2 

bereits ausführlich spielen 
durften, stammen alle Bilder 
im Artikel von Blizzard selbst 
– und offensichtlich sogar aus 
unterschiedlichen Versionen 
des Spiels. So sind die Space 
Marines der Terraner mal mit, 
mal ohne tragbaren Schutz-
schild zu sehen. Die meisten 
Gebäude, Einheiten und Ef-
fekte sehen jedoch so aus, 
wie wir sie auch beim Probe-
spiel gesehen haben. Nur das 
Mündungsfeuer einiger Ein-
heiten wirkt nachbearbeitet.

PreviewEchtzeit-Strategie
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Im Dschungel überfallen Colossi der Protoss einen menschlichen Stoßtrupp. Dabei wirken sich die Höhenstufen aus: Die Giganten auf den Tempelmauern nehmen weniger Schaden.

Überfallen und hauen Sprinten und fressen

Der Soul Hunter frisst die Seelen erledigter Le-

bewesen und erhöht so seine Feuerkraft.

Mit den unsichtbaren, dünn gepanzerten Dunk-
len Templern zerklopfen Sie im Nu Gebäude.

Die Hohen Templer zerblitzen Feinde mit Psi-

Stürmen oder setzen sie in Kraftfeldern fest.

Einheiten der Protoss 

Echtzeit-StrategiePreview
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Interview

Wenn sie die Waffen überladen, beschießen die Phönixe alle Zerg-Mutalisken zugleich.

Blitzen und grillen

  Bei der Warcraft-Serie war Bliz-

zard dabei aber mutiger. Deren drit-

ter Teil machte ein Riesensatz nach 

vorne und führte unter anderem 

Helden ein, die Erfahrung sammeln. 

Warum macht die Starcraft-Reihe 

einen kleineren Schritt?

 Starcraft 2 soll eben das Spiel-
gefühl des Vorgängers bewahren: 
Der erste Teil ist ein erstklassiges 
Echtzeit-Strategiespiel und daher 
auch ohne radikale Neuerungen eine 
hervorragende Grundlage für einen 
unterhaltsamen Nachfolger.

  Das erste Starcraft wird in 

Südkorea regelrecht verehrt, Fern-

sehsender übertragen dort sogar 

Live-Partien. Hattet ihr Angst, dass 

die dortigen Fans einem allzu unge-

wöhnlichen und innovativen Nach-

folger den Rücken kehren würden?

 Mit Angst hat das nichts zu tun. 
Und mit Korea auch nicht, zumindest 
nicht nur: Weltweit gibt es Millionen 
von Starcraft-Fans. Die wünschen 
sich keinen abgedrehten Nachfolger, 
sondern einen, der sich auf die klas-
sischen Starcraft-Tugenden besinnt. 
Starcraft 2 wird aber mehr als eine 
reine Neuauflage des ersten Teils, mit 
den neuen Truppentypen und Ta-
lenten frischen wir das Spielerlebnis 
auf: Die Fans dürfen endlich wieder 
neue Taktiken ausknobeln.

  Starcraft 2 wird voraussichtlich 

2008 in den Handel kommen...

Augenblick, das habe ich nicht 
gesagt. Wir veröffentlichen das Spiel 
erst, wenn es komplett fertig ist.

  Richtig so. Aber wenn Starcraft 2 

erscheint, wird es dann nicht tech-

nisch veraltet sein? Die Grafik sieht 

schon heute recht polygonarm aus.

Die Techniker verfeinern derzeit 
die Engine, etwa mit neuen Licht- 
und Schatteneffekten, wuchtigeren 
Explosionen und schöneren Laser-
strahlen. Was man auf den Bildern 
sieht, ist also noch lange nicht fertig. 
Ich glaube, dass jeder Käufer rufen 
wird: »Oh, was für ein schönes Spiel!«

GameStar  Dustin, Starcraft 2 ist 

nicht sonderlich innovativ. Warum 

orientiert ihr euch so eng am Vor-

gänger und verzichtet auf weltbe-

wegende Neuerungen?

Dustin Browder Hey, sei mal 
nicht unfair. Wir arbeiten derzeit 
an Neuerungen, die nur noch nicht 
spruchreif sind – zum Beispiel bei der 
Kampagne und beim Battlenet.

  Der Kern des Spiels bleibt trotz-

dem gleich, zum Beispiel gibt es 

keine vierte Fraktion. Warum?

Weil wir uns stattdessen vorge-
nommen haben, die Unterschiede 
zwischen den drei Rassen auszuar-
beiten und zu vertiefen. Denn die 
grundverschiedenen Parteien waren 
eine der größten Neuerungen im 
ersten Starcraft. Wir glauben, dass wir 
diese Stärke noch ausbauen können.

  Wie packt ihr das an?

Mit den neuen Einheiten und Spe-
zialfähigkeiten. Denk nur mal an das 
Warp-Talent, das den Protoss völlig 
neue Taktiken ermöglicht. Außerdem 
spielt das Gelände eine größere Rolle, 
weil manche Bodentruppen mühelos 
Höhenstufen überwinden können, 
zum Beispiel der Protoss-Colossus.

  Wie entscheidet ihr, welche 

Ideen ins Spiel kommen?

Wir bauen nicht aufs Geratewohl 
Neuerungen ein, sondern machen 
uns vorher Gedanken, ob sie auch 
sinnvoll sind. Dann testen wir sorgfäl-
tig – und werfen Dinge auch wieder 
raus, wenn sie uns nicht gefallen.

Dustin Browder ist der 

Lead Designer von Star-

craft 2. Er wechselte am 

14. März 2005 zu Bliz-

zard, zuvor arbeitet er 

für Electronic Arts unter 

anderem an Schlacht 

um Mittlerde.

mit Dustin Browder

Der Twilight Archon haut kräftig drein. Um ihn 

zu erschaffen, müssen Sie zwei Templer opfern.

Wie zuvor verschießt der Räuber explosive Sca-

rab-Krabbler, die Sie einzeln nachkaufen müssen.

Bis zu acht Jäger sausen aus dem Tempest, des-

sen Schilde aber gegen Luftangriffe nutzlos sind.

Das Star Relic beherrscht nützliche Spezialfähig-

keiten und ist somit der Erbe des Arbiters.
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Die Marines wehren sich verzweifelt gegen die Warp Rays, die ihre Kaserne schmelzen.

Kriechen und staksen

Überladen und hetzen

Wussten Sie schon, dass...
...bei Blizzard derzeit rund 40 Entwickler an 
Starcraft 2 arbeiten? Hinzu kommen mehrere 
externe Firmen, die sich etwa um die ge-
renderten Zwischensequenzen kümmern.

...Blizzard im kalifornischen Irvine ein neues 
Bürogebäude baut, in dem es auch einen 
Souvenirladen, ein Museum und ein Kino ge-
ben soll? Zudem bietet der Neubau Platz für 
bis zu vier Entwicklerteams; neben World of 
Warcraft und Starcraft 2 kann Blizzard folglich 
an zwei weiteren Projekten arbeiten.

...Blizzard einen Kinofilm zu World of Warcraft 
plant, an dem angeblich auch der Kultregis-
seur Steven Spielberg mitwirken soll? Ge-
rüchten zufolge denken die Entzwickler au-
ßerdem über einen Diablo-Streifen nach.

...im Blizzard-Foyer eine Statue und ein Logo 
zum Konsolen-Actionspiel Starcraft Ghost 
prangen, obwohl dessen Entwicklung offiziell 
auf Eis liegt? Der Blizzard-Vizepräsident Rob 
Pardo hofft in einem Interview, die Arbeiten 
»eines Tages« wieder aufnehmen zu können.

Die Protoss attackieren einen terranische Vorposten, der von Marines 1   Belagerungspanzern 2  , Bunkern 3   und einem Geist 4   

verteidigt wird. Obwohl die Schilde ihrer Immortals 5   das Feuer der Panzer schlucken, brauchen die Protoss dringend Nachschub. 

Also erzeugen sie mit dem Phase Prism 6   ein Pylon-Energiefeld, in das sie mit ihrer Warp-Fähigkeit Infanterie 7   teleportieren.

Nach dem Warp-Teleport muss der Nach-
schub fünf Sekunden lang stillstehen.

Mehrere Warp Rays der Protoss konzent-

rieren ihr Strahlenfeuer auf einen terra-

nischen Raketenturm – und erledigen 

diesen so binnen Sekunden.

1
2

3 4

5

6

7
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Das mächtige Mutterschiff attackiert im Alleingang einen terranischen StützpunktMit dem Planetenknacker verwandelt das Mutterschiff den Boden unter sich in ein Inferno.

Strahlen und sprengen

Sengen und saugen

Ihre Ressourcenvorräte (Kristalle und 
Gas) sowie das Bevölkerungslimit.

Hier schließen Sie Bündnisse und tau-

schen Rohstoffe mit Ihren Alliierten.
Öffnet das Options- 

und Speichermenü.

Mit diesen 
Schaltflä-

chen blen-
den Sie auf 
der Minikar-
te das Ter-
rain und die 
Truppen aus 
oder mar-
kieren eine 
Stelle für Ih-
re Verbün-
deten.

Die Radar-
Minikarte.

Hier erteilen Sie Be-

fehle wie »Angriff«.
Hier sehen Sie den Zustand sowie die 
Upgrades der angewählten Einheit.

Zeigt in So-
lo-Einsätzen 
die Ziele an.

Das Interface

Echtzeit-StrategiePreview
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Beim Sturmangriff schicken die Protoss Immortals vor. Die Krabbler nehmen weniger Schaden im Kampf gegen schwere Einheiten.

Protoss im Bruderkrieg: Stalker umzingeln mehrere Berserker sowie einen Colossus.

 

Erneuern und flackern

Das erste Starcraft
Nachdem Warcraft 2 Ende 1995 erschienen 
war, wollte Blizzard unbedingt ein weiteres 
Echtzeit-Strategiespiel entwickeln. Bereits 
früh stand fest, dass darin drei grundverschie-
dene Rassen kämpfen sollten – der Grund-
stein für den späteren Erfolg von Starcraft.

Die erste Fassung von Starcraft glich Warcraft 2 wie ein 

Orc dem anderen – und erntete dafür viel Kritik. Blizzard 

beschloss daher, das Spiel komplett zu überarbeiten.

Der Prototyp (1996)

Nach der Überarbeitung sah Starcraft besser aus, richtig 

hübsch war‘s aber immer noch nicht. Blizzard konzent-

rierte sich bereits zu diesem Zeitpunkt auf das Balancing.

Die Alpha-Version (1997)

Im selben Jahr machte Starcraft große Fortschritte: 

Bereits Anfang 1998 konnte der Betatest beginnen, in dem 

Blizzard weiter an der Ausgewogenheit der Völker feilte.

Die Beta-Version (1997)

Als Starcraft im 31. März 1998 erscheint, ist es technisch 

veraltet, der Testaufwand hat sich aber gelohnt: Die drei 

Rassen spielen sich unterschiedlich, sind aber gleichwer-

tig. Blizzard hat sein Ziel erreicht – und reicht am 18. De-

zember 1998 noch das sehr gute Addon Brood War nach.

Das fertige Spiel (1998)

Echtzeit-StrategiePreview
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Bunker und Marines schützen eine Fabrik vor den Zerglingen.

Panzer können sich wieder in den Artilleriemodus versetzen.

Die Terraner

Spüren und markieren

Mit Thor-Kolossen und Cobra-Schwebepan-

zern überfallen die Terraner einen feindlichen 

Vorposten. Der Thor ist die größte und kampf-

stärkste Menschen-Einheit, unten sehen Sie 

seine Evolution von der Konzeptzeichnung  A  

über die Farbskizze B  und das Stimmungs-

bild C  bis zum fertigen 3D-Modell D .

A B C D
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Bomben und wandeln

Jagen und hüpfen

Eine Horde Zerglinge brandet gegen die terranische Basis, wie im Vorgänger setzen die schleimigen Aliens wieder auf Massenangriffe. Die Menschen wehren sich verzweifelt.

1

2

Zur Basisverteidigung nutzen die Menschen 

wieder Bunker und Raketentürme. Die Sen-

sor-  1   und Radartürme 2   sind hier nicht zu 

sehen, dafür steht rechts neben dem Bunker 

ein bislang unbekanntes MG-Geschütz.

1

2

Die Terraner haben Nebenbauten 

errichtet: An der Fabrik (oben) 

hängt ein Labor 1  , an der Ka-

serne (unten) ein Reaktor 2  . Die 

flugfähigen Produktionsgebäude 

können ihre Erweiterungen un-

tereinander austauschen.

Die Depots der Terraner lassen sich jederzeit 

im Boden versenken und wieder ausfahren.

Ihr Hauptquartier haben die 

Menschen zur wehrhaften 

Festung aufgewertet.

Die MG-bewehrten Space Marines bilden auch 

in Starcraft 2 das Rückgrat der Menschenarmee.

Weil sie per Jetpack Abhänge überspringen, eig-

nen sich die Reaper für Überraschungsangriffe.
Cobras sind flinke Schwebepanzer, die sowohl 

auf Boden- als auch auf Luftziele feuern können.

Wie im Vorgänger schleichen die Terraner mit den 

Geistern herum und rufen Atomschläge herbei.

Einheiten der Terraner

Echtzeit-StrategiePreview
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Die terranischen Reaper  1  hüpfen mit ihren Jetpacks mitten in die Protoss-Basis, um schnell deren 

 Arbeiter zu erledigen. Unterstützt werden die Soldaten von einigen Banshee-Helikoptern  2  Zugleich 

haben Marines ein neutrales Observatorium  3  erobert, das in der Umgebung den Kriegsnebel lichtet.

Thor-Kolosse und Banshee-Flieger machen kurzen Prozess mit Raketentürmen und Bodentruppen.

Mauern und stampfen

Kreisen und pirschen

Wie funktioniert das? Dustin Browder, der Lead Designer 

von Starcraft 2, zeigt Michael Graf die Terraner-Einheiten.

12

3

Beim Überfall auf Bodenheere sind Banshees 

Gold wert, denn sie richten Flächenschaden an.

Mit Raketen zerbröseln die Viking-Jäger Flieger, 

zudem dürfen sie sich in Mechs verwandeln.
Die Viking-Mechs können Luftabwehr am Boden 

umgehen, sind aber nicht sonderlich kampfstark.

PreviewEchtzeit-Strategie
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Wenn konventionelle Waffen nicht weiterhelfen, fordern die Terraner mit ihren Geister-Agenten einen vernichtenden Atomschlag an.

Die Landschaften

Diese Konzeptgemälde dienen den Blizzard-Levelbastlern als Inspiration für die Geländegrafiken: Das linke Bild zeigt den terranischen Planeten Tarsonis, das rechte die ruinierte Protoss-Tempelanlage Bel‘Shir.

Feilen und heilen

...doch die Kreuzer wehren sich mit ihren Yamato-Kanonen, 

die einen Phönix bereits mit einem Schuss vernichten.

Die Phönix-Jäger der Protoss setzen ihr Überladen-Talent ein, 

um alle Schlachtkreuzer gleichzeitig aufs Korn zu nehmen...

Echtzeit-StrategiePreview
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Die Menschen knöpfen sich eine Zerg-Armee vor. Interessantes Detail: Oben links 1  

und an den violetten Flächen auf der Minikarte 2  erkennen Sie den Kriecher-Schleim, 

auf dem höchstwahrscheinlich wie im Vorgänger die Alien-Gebäude wachsen.

Zwei terranische Armeen versammeln sich, um gemeinsam den Feind anzugreifen.

Fazit und Ausblick

Der Fortschritt

Was ist fertig?

Die Protoss  Das altehrwürdige Volk ist bereits komplett spielbar, 
selbst die zahlreichen Upgrades und Spezialfähigkeiten funktio-
nieren schon. Blizzard behält sich allerdings Änderungen vor.

Das Terraner-Konzept  Die wichtigsten Talente, Gebäude und 
Truppentypen der Menschenarmee sind festgezurrt, Pläne für 
weitere Einheiten liegen bei Blizzard bereits in der Schublade.

Einige Geländegrafiken  Es gibt schon mehrere bespielbare 
Mehrspieler-Karten im Dschungel und auf Weltraum-Plattformen.

Story-Gerüst  Die Handlung ist geschrieben, aber noch geheim.

Was ist noch zu tun?

Balancing  Einheiten, Preise und Spezialfähigkeiten muss Blizzard 
behutsam austarieren. Dies wird mehrere Monate dauern.

Kampagne  Der Solo-Feldzug entsteht traditionell erst zum Ende 
der Entwicklungszeit, noch gibt es keine einzige spielbare Mission.

Battlenet  Die neuen Funktionen sind noch nicht festgelegt.

Zerg  Am Konzept der Aliens arbeitet Blizzard noch, es gibt derzeit 
erst zwei Einheiten: Zerglinge und fliegende Mutalisken.

KI  Die computergesteuerten Gegner funktionieren noch nicht.

Diverses  Es gibt zahllose unfertige Texturen, Effekte, Sounds und 
Menüs. Viele Landschaften existieren nur als Konzeptgemälde.

Zu 30% fertig

Zu 70% unfertig

Angespielt  Genre: Echtzeit-Strategie  Termin:  4. Quartal 2008 

Hersteller: Blizzard / Vivendi  Status: zu 30% fertig

Michael Graf: Starcraft 2 hält bisher, was 
Blizzard verspricht: Es spielt sich so klasse 
wie der Vorgänger. Noch hat das Spiel aber 
Macken: Ich würde gerne weiter herauszoo-
men und pro Fabrik mehr als fünf Einheiten 
bestellen. Weil ich die Neuerungen bei der 
Kampagne (ich will eine bessere KI!) und 
beim Battlenet noch nicht beurteilen kann, 
vergebe ich vorerst »nur« ein Sehr gut.

Potenzial  Sehr gut

Starcraft 2

micha@gamestar.de

2

1
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-  Screenshot-Galerie 
Quicklink: 4059

-  GameStar TV 
Quicklink: 4060

gamestar.de

Wer ist Strelok?
Wenn Sie Stalker: Shadow of Chernobyl nicht 
gespielt haben, aber neugierig sind und wis-
sen wollen, wer dieser Strelok ist, dann verrät 
es Ihnen der folgende Text. Den lesen Sie am 
besten mit Hilfe eines Spiegels.

Der Stalker, den Sie in Shadow of Chernobyl 
spielen, soll einen gewissen Strelok finden. Im 
Laufe des Spiels erfahren Sie, dass Sie Strelok 
sind, also auf der Jagd nach sich selber waren.

Welche Rolle spielt dieser Mann in der Zone?
Für Clear Sky überarbeitet der Entwickler GSC die Grafik-Engine von Stalker. Unter anderem sollen Shader- und Lichteffekte noch besser werden.

Auf Stalker haben wir sechs Jahre gewartet. Bis zum Erscheinen des Nachfolgers, 

der eigentlich der Vorgänger ist, soll nicht mal ein Jahr vergehen. 

Stalker Clear Sky

Die Nerven!

Ego-ShooterPreview

58 GameStar 09/2007»Prequel« ist ein Kunstwort, das sich aus »Sequel« (Fortsetzung) und dem Präfix »pre« (vor) zusammensetzt.



Die Feindschaft zwischen den Fraktionen soll in Clear Sky eine größere Rolle als in Shadow of Chernobyl spielen. Oft werden Sie in Schießereien zwischen den Gruppierungen geraten.

Kunstwerk und Engine-Werk

Oben sehen Sie den Entwurf einer gigantischen Höhle im weitläufigen Untergrund 

von Pripyat, unten das gleiche Motiv, diesmal in der Grafik des Spiels. 

Die Freunde

Die Anomalien

PreviewEgo-Shooter
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Angeschaut  Genre: Ego-Shooter  Termin:  1. Quartal 2008  

Hersteller: GSC Game World / ??  Status: zu 70% fertig

Petra Schmitz: Oleg Javorsky, Pressespre-
cher bei GSC, antwortete auf unsere Frage, 
ob man nach sechs Jahren Stalker-Entwick-
lung nicht die Nase voll von der Zone habe: 
»Im Gegenteil: Die Zone bietet unendlich 
Potenzial.« Und genau das sehe ich in den 
ersten Szenen aus Clear Sky. Die Story klingt 
spannend, die KI soll cleverer werden, die 
Welt lebendiger. Und das alles in schönerer 
Grafik. Da kann nichts schief gehen.

Stalker: Clear Sky

petra@gamestar.de

Eine neue Fraktion
So sehen die Stalker der Clear-Sky-Fraktion aus. Welche Rolle die Burschen über-
nehmen, ob man sich ihnen anschließen kann oder ob es sich dabei um die Grup-
pe des mysteriösen Strelok handelt, ist noch nicht bekannt.

Der kleine Ort Limansk ist ein neues Gebiet in Clear Sky. Im Bild: der Eingang zum örtlichen Krankenhaus. 

Die Skizze einer neuen Anomalie, die ganze Erdstücke aus dem Boden heben kann.

In den brüchigen Mauern des Krankenhauses soll sich ein Zugang zum Untergrund von Pripyat befinden.

Die Zone

Ego-ShooterPreview
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Mega-Video

DVD

-  Screenshot-Galerie 
Quicklink: 4015

-  GameStar TV 
52/07 (Premium)

gamestar.de

Gelbe und rote Symbole weisen auf akute Warenengpässe hin. Bis auf die Lagerprobleme (weiße Symbole) floriert unsere Stadt.Solche Oasen sind in der Wüste äußerst kostbar – hier gibt es Wasser.

Die Siedler 6

Siedeln ohne Ende

Seit unserer letzten großen Preview vor vier Monaten hat sich bei der neues-

ten Folge der legendären Aufbauspielreihe eine Menge getan. Die frisches-

ten Siedler arbeiten fleißig daran, die besten Siedler zu werden.

Symbole in der Landschaft weisen auf versteckte Rohstoffe hin.

Im Winter wächst kein Weizen, eine andere Nahrungsquelle muss her.

AufbauspielPreview
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Die Benutzeroberfläche erstmals im Überblick

Angespielt  Genre: Aufbauspiel  Termin: 28. September 2007 

Hersteller: Blue Byte / Ubisoft  Status: zu 80% fertig

Daniel Matschijewsky:  Selten verging die 
Besuchszeit bei einem Entwickler so schnell 
wie bei Blue Byte. Denn kaum habe ich die 
ersten Gebäude hochgezogen, war es um 
mich geschehen. Ständig durch neue Aufga-
ben motiviert, kümmere ich mich um meine 
Bürger und feile an meinen Betrieben. Für 
die noch unfertige und bislang geheim ge-
haltene Solo-Kampagne müssen die Ent-
wickler allerdings gewaltig Gas geben.

Potenzial  Sehr gut

Die Siedler 6

danielm@gamestar.de

Hier informieren Sie sich über 
den  der eigenen Siedlung.

Wie viel  zahlen die Siedler? 
Was verlangen die Soldaten an ?

In diesem übersichtlichen Fenster sind alle 
verfügbaren  aufgelistet.

Rechts daneben finden Sie alle 
. Klicken Sie auf eines, 

so sehen Sie, was Sie für dessen 
Befriedigung leisten müssen.

Das  gibt an, wel-
che Voraussetzungen Sie erfüllen 
müssen, damit der eigene Held 
im Rang aufsteigt. 

Die  ist in sinnvolle Rub-
riken unterteilt. So finden Sie 
schnell Produktionsstätten und 
weiterverarbeitende Betriebe.

Auf der  sehen Sie nicht 
nur bereits erforschte Gebiete, 
sondern auch versteckte Rohstof-
fe wie Eisen, Steine oder Kräuter.

Forschen ohne Skrupel

Klicken ohne Stress

Feiern ohne Reue

PreviewAufbauspiel

63GameStar 09/2007 Die Siedler 3 und 4 bekamen eine USK-Freigabe ab 12. Teil 2 und 5 sowie die neue Generation sind ab 6 Jahren. 



-  Screenshot-Galerie 
Quicklink: 3505

-  GameStar E3- 
Online-Special 

Quicklink: 4047

gamestar.de

Kampf gegen einen Dark Walker, der seinen Doppel-Laser auf einen Scorpion-Jeep konzentriert. Beachten Sie die unterschiedlichen Rüstungen. 

Solomodus-Mysterien

Sieht aus wie ein Gemälde, ist aber Spielgrafik:  

Eine Deatmatch-Karte auf der Heimatwelt der Necris.

Der Hochglanz-Shooter nähert sich der Fertigstellung, und es gibt viele offene 

Fragen: Was kann die Solokampagne? Wie funktioniert der Warfare-Modus? 

 Welche Online-Plattform nutzt Epic? In Santa Monica bekamen wir die Antworten.

Unreal Tournament 3

Warfare-Geheimnisse

Preview

64 GameStar 09/2007Mark Rein hat versprochen, während der Games Convention den GameStar-Stand zu besuchen und die Fragen unserer Leser zu beantworten.

Action



Angespielt  Genre: Multiplayer-Shooter  Termin:  November 2007  

Hersteller: Epic / Midway  Status: zu 85% fertig

Heiko Klinge: Unreal Tournament 3 soll 
schon in rund drei Monaten erscheinen. Da-
für hat Epic auf der E3 verflucht wenig ge-
zeigt. Aber mein Gott: Wie großartig dieses 
Wenig war, und wie wunderbar flüssig es sich 
gespielt hat! Grafik, Fahrzeuge, Kartendesign 
haben mich aus den Socken geblasen! Wenn 
Balancing und Hardware-Hunger passen, 
kann Counterstrike endlich in Rente gehen.

Potenzial  Ausgezeichnet

Unreal Tournament 3

heiko@gamestar.de

Ein Capture-The-Flag-Match: Team Blau hat die Fahne erobert und ballert sich zur eigenen Basis.

Solche Zwischensequenzen erzählen die Geschichte um einen Rachfeldzug.

Der wortgewaltige Epic-Chef Mark Rein verhalf GameStar-Redakteur Heiko Klinge nach 

einer enttäuschenden Präsentation doch noch zu einer genialen Probepartie.

Die fiesen Necris-Aliens sind Ihre Hauptfeinde in der Solokampagne.

Fahrzeug-Phänomene

Waffen-Enthüllungen

Preview

65GameStar 09/2007 Das fertige Spiel wird eine Version des Unreal-Editors enthalten, mit dem Sie sogar Maps für die Playstation-3-Version erstellen können.

Schöner Schein
Auch auf der E3 hielt es Epic nicht für nötig, 
Screenshots aus der Spielerperspektive zur 
Verfügung zu stellen. Alle Bilder auf diesen 
Seiten sind gestellte und hochauflösend he-
rausgerechnete Szenen, die mit dem Spiel-
ablauf nichts zu tun haben. Dennoch illustrie-
ren sie die Grafik von Unreal Tournament 3 
angemessen – der Multiplayer-Shooter wird 
diese optische Qualität erreichen.

Action



-  Screenshot-Galerie 
Quicklink: 4000

-  E3-Video 
Quicklink: 4065

gamestar.de

Sie sind nicht nur in Städten unterwegs, sondern auch in weitläufigen Außenarealen.

Die amerikanischen Marines werden in den Mittleren Os-

ten entsandt, um dort in einen Bürgerkrieg einzugreifen.

Der Zweite Weltkrieg ist endlich auch in der Actionserie Call of Duty gewon-

nen, das neue Schlachtfeld liegt in der Moderne. Dort will der Shooter zum 

atmosphärisch packendsten Kriegsspiel werden. Das dürfte klappen.

Call of Duty 4

Kriseneinsatz

Häuserkampf

Ego-ShooterPreview

66 GameStar 09/2007Call of Duty 3 erschien nicht für den PC, sondern nur für alle Konsolen, inklusive Nintendo Wii.



Keine Spielbilder
Wie’s mittlerweile ärgerlicher Usus ist, hat In-
finity Ward bislang keine Screenshots mit 
echten Spielszenen aus Call of Duty 4 veröf-
fentlicht. Die Bilder in diesem Artikel stam-
men zwar aus dem Programm, zeigen aber 
gestellte Situationen, blenden das Interface 
aus und entsprechen nicht der Spielperspek-
tive. Sie sind daher nicht repräsentativ dafür, 
wie der fertige Titel aussehen wird.

Angeschaut  Genre: Ego-Shooter  Termin:  3. Quartal 2007  

Hersteller: Infinity Ward / Activision  Status: zu 80% fertig

Christian Schmidt: Frontlines, Turning Point, 
Airborne, Brothers in Arms 3 – auf der E3 wur-
den viele Kriegs-Shooter gezeigt. Keiner hat 
mich so beeindruckt wie Call of Duty 4. In Sa-
chen Schlachtatmosphäre setzt das Spiel 
neue Maßstäbe. Über die Handlung aber 
schweigt sich Infinity Ward aus. Dabei wär’s 
spannend zu wissen, ob das dramatische 
Geschehen in einen sinnvollen Rahmen ein-
gebunden wird – oder nur Gemetzel bleibt.

Call of Duty 4

christian@gamestar.de

Die britische SAS seilt sich im schweren Sturm auf ein russisches Containerschiff ab. (Xbox 360) Die SAS-Soldaten sind bestens getarnt. Sie sollen möglichst das Überraschungsmoment nutzen. (Xbox 360)

Statt der bisherigen Weltkriegs-Waffen kommt diesmal modernes Gerät zum Einsatz. Dazu gehören auch Nachtsichtgeräte und Laser-Zielhilfen.

Panzerabwehr

Call of 

Duty 2

Überraschungsangriff
Entscheidungsschlacht

PreviewEgo-Shooter

67GameStar 09/2007 »Unsere Konkurrenz ist Halo 3«, sagt Grant Collier. Für Frontlines, Airborne & Co hat er nur ein Schulterzucken.



Angeschaut  Genre: Ego-Shooter  Termin:  Frühjahr 2008 

Hersteller: Spark Unlimited / Gamecock  Status: zu 50% fertig

Gunnar Lott: Bislang haben wir nur eine 
halbe Stunde Spielvorführung gesehen, die 
aber hatte es in sich – rasante Action, sau-
bere Grafik, viel Spektakel. Dazu kommen in-
telligente Gegner und eine hübsche Grundi-
dee, abseits des üblichen Soldaten-gegen-
Soldaten- oder Menschen-gegen-Aliens-Ge-
ballers. Wir sind schon ziemlich gespannt, 
wie sich dieses originelle Spiel in den nächs-
ten Monaten weiterentwickeln wird.

Legendary: The Box

gunnar@gamestar.de

-  Screenshot-Galerie 
Quicklink: 4066

gamestar.de

Die Werwölfe 

bewegen sich mit 

unheimlichem 

Tempo durch  

die Gegend.

Die New Yorker 

Polizei hat keine 

Chance gegen  

die Monster.

Fabelwesen legen 

New York in Schutt 

und Asche. Lon-

don brennt. Und 

Sie? Sie sind 

schuld an allem.

Mythologische Monster

Moderne Technik

Legendary: The Box

Der fiese Greif hält einiges aus und lässt 

sich vom MG-Feuer nicht abschrecken.

Preview

68 GameStar 09/2007Der Entwickler Spark Unlimited arbeitet parallel am Ego-Shooter Turning Point (Codemasters).



Sicherheitsoffizier Seth Walker ist der Held von Space Siege. 

Die Gefechte sind rasant und nicht allzu taktisch.Anders als beim Quasi-Vorgänger Dungeon Siege 2 können Sie die Kamera hinter den Helden drehen und dadurch weit in die Ferne gucken. 

-  Screenshot-Galerie 
Quicklink: 4069

gamestar.de

Angeschaut  Genre: Action-Rollenspiel  Termin:  4. Quartal 2008  

Hersteller: Gas Powered Games / Sega  Status: zu 30% fertig

Gunnar Lott: Chris Taylors Space Siege sieht 
nach einer würdigen Fortsetzung der be-
liebten Dungeon-Siege-Titel aus. Das Spiel 
übernimmt die flotten Action-Kämpfe, setzt 
aber mehr auf Story und eine glaubwürdige 
Entwicklung des Hauptcharakters Seth Wal-
ker. Dass man dafür auf eine Heldengruppe 
verzichten muss, stört mich persönlich nicht. 
Ich freue mich auf das Spiel, schon wegen 
des Science-Fiction-Szenarios.

Space Siege

gunnar@gamestar.de

Sie sind als Einzelheld unterwegs, werden aber von Ihrem Roboter beschützt.

Wie Dungeon Siege, nur im All. Und mit 

einem Roboter, der Ihnen nachläuft.Space Siege

Ich bin kein Mensch

Ich bin nicht allein

Preview

70 GameStar 09/2007Das erste Spiel von Chris Taylor (dem Chef von Gas Powered Games) war Hardball II, eine Basketballsimulation von 1989.

Action-Rollenspiel



-  Screenshot-Galerie 
Quicklink: 4057

gamestar.de

Der Pip-Boy, Ihr Armcomputer, sammelt alle Informationen.

Das ist Tradition

Das S.P.E.C.I.A.L. genannte Charaktersystem 
der Serie wird ohne Änderung übernommen.

Der 50er-Jahre-Stil inklusive passender Mu-
sik orientiert sich lückenlos am Original.

Das Talent- und Dialogsystem funktioniert 
weitgehend wie in den Vorgängern.

Der Pip-Boy kehrt zurück und ist um einige 
Funktionen erweitert.

Viele Feindtypen (z.B. Rad-Skorpione), be-
kannte Fraktionen (z.B. Enklave, stählerne 
Bruderschaft) und Waffen (z.B. Laser- und 
Plasmagewehre) sind mit von der Partie.

Spieler können gut oder böse sein; diese 
Entscheidungen bestimmen das Spielende. 

Das ist neu

Fallout 3 wird aus der Ich-Perspektive oder 
wahlweise einer Verfolgeransicht gespielt.

Das Kampfsystem ist actionorientiert. Alter-
nativ gibt’s die taktische V.A.T.S.-Variante.

Die Spielwelt ist durchgehend erforschbar, 
die Reisekarte der Vorgänger entfällt.

Steuerbare Fahrzeuge (wie in Fallout 2) wird 
es nicht mehr geben.

Die verwüstete Stadt Springvale ist der erste Ort, 

den Sie nach dem Verlassen des Bunkers entdecken. 

Hier, wie überall in der Welt, liegt alles in Trümmern.

Die Gesichter der Charaktere sind realistischer als in Oblivion.

Suchen 
Sie Zuflucht!

Verhalten 
Sie sich ruhig!

Fallout 3

Orientieren 
Sie sich neu!

Die Welt geht bald unter! Und die Men-

schen freuen sich drauf. Denn das End-

zeit-Epos Fallout 3 setzt eine der popu-

lärsten Rollenspiel-Serien fort. 

Preview
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Rollenspiel 

Bethesda hat die Fallout-Rechte aus der Konkursmasse von Interplay gekauft.



Angeschaut  Genre: Rollenspiel  Termin:  3. Quartal 2008  

Hersteller: Bethesda  Status: zu 50% fertig

Christian Schmidt: Ich bin mit gemischten 
Gefühlen aus der E3-Präsentation gekom-
men. Wird Fallout 3 ein gutes Spiel? Ja, das 
wird es wohl, zumindest wenn man Oblivion 
mochte. Wird es ein gutes Spiel für Fallout-
Fans? Ich weiß es nicht. Mir ist die Ich-Per-
spektive gleichgültig, der Verlust der Runden-
kämpfe und der Teamgefährten schmerzt da-
gegen sehr. Ich bin dennoch hoffnungsvoll, 
denn die Atmosphäre ist fantastisch.

Fallout 3

christian@gamestar.de

MitMit de n verfügbaren Aktionspunkten (AP) 

komkombininierieren e Sie gezielte Schüsse auf die Körr--

perteile.le  Sobalba d Sie die Pause aufheben, f, führühhrü t 

das Spiel didie Be Beefehle automatisch aus. 

Vermeiden 
Sie Strahlung!

Im Bunker 101 beginnt Ihre Geschichte. Dort arbei-

tet Ihr Vater als Arzt, bis er eines Tages verschwindet. 

Mit den verfügbaren Aktionspunkten (AP) 

kombinieren Sie gezielte Schüsse auf die Kör-

perteile. Sobald Sie die Pause aufheben, führt 

das Spiel die Befehle automatisch aus. 

Um Aktionspunkte zu re-

generieren, müssen Sie 

eine zeitlang in Echtzeit 

weiterkämpfen.

Der Computer blendet die Trefferzonen ein 

und zeigt die Trefferwahrscheinlichkeit. Jede 

Zone hat andere Auswirkungen, wenn sie 

getroffen wird; ist etwa der Arm zerschlagen, 

können Gegner keine Waffen mehr halten.

Im taktischen V.A.T.S.-Modus (Vault-Tec Assis-

ted Targeting System) pausiert das Spiel auf 

Knopfdruck die Actionkämpfe und zoomt an 

einen der momentanen Gegner heran.

Preview
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Rollenspiel

Das Level-Maximum des Spielcharakters soll bei 20 liegen.



Angespielt  Genre: Sport  Termin:  Herbst 2007 

Hersteller: Konami  Status: zu 80% fertig

Gunnar Lott: Spielmechanik und Ballphysik 
von Pro Evo überzeugen wie immer. Die neu-
en Tricks werden auf jeden Fall für Zündstoff 
sorgen – spätestens dann, wenn die ersten 
Matches durch eine Schwalbe entschieden 
werden. Ob die vermeintliche KI-Innovation 
»Team Vision« funktioniert, bleibt abzuwar-
ten. Eins ist aber jetzt schon klar: Das Spiel 
wird (wie jedes Jahr) ein Muss für Fußballfans.

Potenzial  Sehr gut

Pro Evolution Soccer 2008

gunnar@gamestar.de

-  Screenshot-Galerie 
Quicklink: 4055

gamestar.de

Der portugiesische Superstar Cristiano Ronaldo läuft in diesem Jahr im Originaltrikot seines Heimatlandes auf.

Im Mittelfeld geht es diesmal noch enger zu. Sie brauchen viel Geschick, um den Ball zu behaupten.Die Fans zeigen bei Pro Evo 2008 echte Emotionen. Solche Szenen sehen Sie allerdings nur im Intro.

Im Training werden fleißig Freistöße geübt. Diese sind allerdings ähnlich knifflig wie beim Vorgänger.

Im nächsten Pro Evo können Sie als »Schwalbenkönig« Fouls vortäuschen. 

Doofe Entwickler-Idee oder ein konsequenter Schritt in Richtung Realismus?

Pro Evolution Soccer 2008

Schauspielkurs

Technik-Sprung

76 GameStar 09/2007Die bisherigen Titel der Pro-Evo-Reihe erzielten bei GameStar eine Durchschittswertung von 88,5.

SportPreview



Als ob die Designer Amok gelaufen wären: Sämtliche Mons-
ter in Jericho wirken wie aus einem düsteren Albtraum.

Jeder im Team kann gefallene Kollegen (links im Bild) so-

fort wiederbeleben, ist dabei aber selbst kurz schutzlos.

Endgegner wie diesen Feuerdämon kriegen Sie nur klein, wenn Sie die Talente der Kollegen klug einsetzen.

Diesen schwer gepanzerten Burschen bekommen Sie nur in Zusammenarbeit mit Ihren KI-Kollegen klein.

Angespielt  Genre: Ego-Shooter  Termin:  September 2007 

Hersteller: Mercury Steam / Codemasters  Status: zu 75% fertig

Daniel Matschijewsky: Was wir in der letz-
ten Preview geahnt haben, ist eingetreten: 
Jericho wird nicht allzu taktisch. Die Talente 
der Kollegen wollen zwar sinnvoll eingesetzt 
werden, ein Rainbow Six ist das Spiel aber 
bei weitem nicht. Das stört mich kaum, denn 
die Ballereien machen auch ohne Taktik viel 
Spaß. Das liegt vor allem an den absolut gru-
seligen Monstern mit »Doom«-Potenzial.

Potenzial  Sehr gut

Clive Barker’s Jericho

danielm@gamestar.de

-  Screenshot-Galerie 
Quicklink: 3495

-  GameStar TV 
49/07 (Premium)

gamestar.de

Wo Clive Barker draufsteht, ist in der 

Regel Horror drin. Düsterer, brutaler Horror. 

Das ist auch bei Jericho nicht anders.      

Clive Barker’s
 Jericho

Alle zusammen

Jeder für sich

Preview

78 GameStar 09/2007Die von Clive Barker erdachte Hellraiser-Filmreihe bringt es mittlerweile auf acht Teile. 

Action



Mit quietschenden Reifen nebelt der Plymouth Barracuda beim Start seine Rivalen ein.

-  Screenshot-Galerie 
Quicklink: 4052

-  E3-Video 
Quicklink: 4051

gamestar.de

Der Gummirauch steigt realistisch von den durchdrehenden Hinterreifen auf.

Ein BMW M3 (links) liefert sich ein Rempelduell mit 

einem Mitsubishi Lancer – das gibt Kratzer im Lack.

Was macht mehr Spaß, als Sportwagen zu fahren? Sportwagen kaputtzufahren!  

Was macht mehr Spaß, als Sportwagen kaputtzufahren? Dabei auch noch zu rau-

chen! All das dürfen Sie im elften Teil der Rennserie – und es ist nicht mal illegal!

Need for Speed Pro Street

Autos zerlegen

Autos erschaffen

Konsolenbilder
Wir durften Need for Speed: Pro Street zwar 
spielen, aber keine eigenen Bilder machen; 
die Schnappschüsse stammen von Electronic 
Arts. Geknipst wurden sie auf der Xbox 360 
oder der Playstation 3, die PC-Version von Pro 

Street soll aber genauso gut aussehen.

Preview

80 GameStar 09/2007Als einer der teuersten Serien-Sportwagen der Welt gilt der Bugatti Veyron, der rund 1,1 Millionen Euro kostet.

Rennspiel



Angespielt  Genre: Rennspiel  Termin:  2. November 2007 

Hersteller: EA Black Box / Electronic Arts  Status: zu 90% fertig

Michael Graf: Nach der Ankündigung war 
ich von Pro Street enttäuscht: Keine Polizei 
mehr? Öde. Als ich’s spielen durfte, sprang 
der Zündfunke aber sofort über. Die flotten 
Rennen steuern sich so eingängig wie zuvor, 
und endlich gibt’s wieder ein Schadensmo-
dell. So muss ich vor Kurven auch mal brem-
sen! Pro Street ist keine Revolution, beim 
Fahrgefühl bringt es die Serie aber voran.

Potenzial  Sehr gut

Need for Speed: Pro Street

micha@gamestar.de

An solchen Checkpoints wird bei der Speed Challenge Ihr aktuelles Tempo gemessen.

Autos benebeln

Optische Schäden

...und so kurz darauf: Blechkontakt hat den Lack zerkratzt und den Kotflügel zerbeult.

So sieht die Glanzlack-Karosserie eines Mazda RX-7 zum Rennbeginn aus...

GameStar 09/2007 Einzelstücke sind noch kostspieliger: Der Maybach Exelero etwa ist rund 8 Millionen Euro wert.



Die nagelneue 3D-Engine aus der Nahansicht: Vorn sehen Sie den Ballträger, links einen Bodycheck.

Ein neues Manöver in Aktion: Per Sprungwurf kön-

nen wir auch aus der Distanz einen Treffer erzielen.

Angespielt  Genre: Sportspiel  Termin:  September 2007 

Hersteller: Kylotonn / Frogster  Status: zu 80% fertig

Heiko Klinge: Das neue Speedball 2 macht 
schon jetzt eine Menge Spaß und spielt sich 
ähnlich dynamisch wie das Vorbild. Für das 
erhoffte triumphale Comeback fehlt aber 
noch einiges. So ist der Spielablauf ver-
glichen mit der modernen Konkurrenz ein-
fach zu konfus. Ob’s ein Hit wird, entschei-
den letztlich die Online- und Karriere-Modi. 
Doch von beiden war noch nichts zu sehen. 

Potenzial  Gut

Speedball 2

heiko@gamestar.de

Video-Special

DVD

-  Screenshot-Galerie 
Quicklink: 4027

-  GameStar TV 
50/07 (Premium)

gamestar.de

-  Hall of Fame: 
Speedball 2 
(S. 138)

Im Heft

Zukunftsspiele

Zukunftspläne

Speedball 2
Zurück in die Zukunft: Die Neuauflage des genialen Science-Fiction-Sportspiels 

von 1992 kombiniert die klassischen Tugenden des Originals mit moderner Optik.

Preview

82 GameStar 09/2007Absurdes Grafikdetail: Eine Art Metall-BH schützt den Busen der weiblichen Spieler.

Sportspiel



Abwertungen: Spiele altern, besonders grafisch. Ein Jahr nach seinem Erscheinen überprüfen wir bei jedem Titel, 
ob eine Abwertung nötig ist. Wenn ja, kennzeichnen wir das in der Hitliste mit diesem Symbol 

 5  
.

Zur Action-Rubrik gehören Spiele, bei denen Reflexe und das Ausschalten von Gegnern im Vordergrund 
stehen. Untergenres sind Ego-Shooter, 3D-Action, Taktik-Shooter und militärische (Flug-)Simulationen.

GameStar-Action-Charts  09/2007

Platz Spiel Publisher Entwickler Original-Test Aktuelle           Kommentar
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Action
Petra Schmitz

findet es witzig, dass eine 
der größten Spielemessen 
in dem Land stattfindet, in 
dem es Gesetzentwürfe  
für Spieleverbote gibt.  

Fabian Siegismund 
freut sich darauf, auf der 
GC seine Ex-Kollegen von 
der BPjM (Bundesprüfstel-
le für jugendgefährdende 
Medien) wieder zu treffen.

Action-Inhalt

Tests

Driver: Parallel Lines ......................................................... 84
Harry Potter und der Orden des Phönix ..................... 88
Lost Planet Multiplayer-Nachtest................................. 90
Robert D. Anderson & Das Erbe Cthulhus.................. 91
Spaceforce: Rogue Universe .......................................... 92
Attack on Pearl Harbor .................................................... 92 Die E3: aufregend wie ein Ausflug an einem wolkigen Tag.

Die Action ist in Leipzig!

Ego-Shooter             
1 Half-Life 2 EA Games Valve 01/05 (93) 91 8 10 10 10 10 9 9 8 9 8
2 Stalker THQ GSC Game World 04/07 90 9 8 9 10 9 9 10 8 9 9
3 Far Cry Ubisoft Crytek 05/04 (90%) 90 9 10 8 9 10 10 10 9 9 6 Version 1.3 
4 F.E.A.R. Vivendi Monolith 11/05 (89) 88 8 10 9 10 10 8 8 9 8 8 12/06: Addon
5 MoH: Pacific Assault Electronic Arts EA Pacific 01/05 (90) 87 6 10 9 10 9 9 9 8 8 9
6 Call of Juarez Ubisoft Techland 10/06 87 8 10 10 10 8 7 8 7 9 10
7 Prey 2K Games Human Head 09/06 (87) 86 8 10 8 9 10 8 9 6 10 8
8 Doom 3 Activision id Software 10/04 (87) 85 8 10 10 10 10 9 7 6 7 8

Taktik-Shooter                
1 Battlefield 2 Electronic Arts Digital Illusions 08/05 (93) 91 7 10 9 9 9 10 10 10 10 7 01/06: Addon
2 Rainbow Six: Vegas Ubisoft Ubisoft Montreal 02/07 90 9 10 9 8 9 10 9 9 9 8
3 Battlefield 2142 Electronic Arts Digital Illusions 12/06 89 8 9 9 8 8 10 8 10 10 9 04/07: Addon
4 Joint Operations  Electronic Arts Novalogic 09/04 (92%) 88 5 9 10 10 9 10 9 10 8 8 02/05: Addon
5 UT 2004 Atari Epic Games 05/04 (90%) 88 7 8 9 8 10 10 10 8 8 10 Version 3236
6 Counterstrike Source EA Games Valve 12/04 (85) 86 7 10 10 5 10 9 10 8 10 7 02/07: Kontrollbesuch
7 Ghost Recon: Adv. Warfighter 2 Grin Ubisoft 08/07 82 7 9 6 10 10 8 8 7 9 8
8 BiA: Earned in Blood Gearbox Ubisoft 12/05 (82) 81  7 9 9 9 8 8 7 7 8 9

Actionspiel                
1 Dark Messiah of M&M Ubisoft Arkane Studios 12/06 90 10 8 9 10 10 8 8 8 10 9
2 GTA San Andreas Take 2 Rockstar North 08/05 (90) 89 6 10 8 10 9 10 10 6 10 10  
3 Tomb Raider: Legend Eidos Crystal Dynamics 05/06 (89) 88 8 9 10 10 9 7 10 7 8 10
4 Chronicles of Riddick Vivendi Starbreeze 02/05 (90) 88 7 10 9 10 10 7 9 9 7 10
5 Splinter Cell 3 Ubisoft Ubisoft Montreal 05/05 (90) 88 7 10 10 9 10 9 8 9 8 8  
6 Mafia Take 2 Illusion Softworks 10/02 (91%) 87 5 9 8 10 8 10 10 8 9 10

Simulation                
1 Silent Hunter 4 Ubisoft Ubis. Rumänien 05/07 87 9 10 9 9 7 9 8 8 9 9 
2 Darkstar One Ascaron Ubisoft 07/06 (86) 85 7 9 9 9 10 7 8 8 9 9
3 Falcon 4.0 Allied Force ASH Lead Pursuit 09/05 (85) 83 4 8 7 9 10 10 7 8 10 10  

83GameStar 09/2007

TestAction



Verfolgungsjagd: Während wir das Auto eines Killers zersieben, müssen wir gleichzeitig die Polizei abschütteln, die ihrerseits unseren Sportwagen mit Einschusslöchern verziert.

New Yorks Geschichte

New Yorks Verbrechen

Bilder
Schlampige Konsolenum-
setzung: Der Entwickler Re-
flections hat es versäumt, 
das Bildformat an PC-Moni-
tore anzupassen. Deshalb 
rasen Sie begleitet von 
schwarzen Balken durch 
New York. Wie das aussieht, 
sehen Sie auf dem Bild 
links (minimale Details). Für 
den Artikel haben wir die 
Balken aus ästhetischen 
Gründen entfernt.

-  Video-Special

DVD

-  Screenshot-Galerie 
Quicklink: 4017

gamestar.de

-  läuft
-  5.1 Sound mit X-Fi

Win Vista 32 Bit

Facts

 32 Story-Missionen

132 Nebenaufgaben

260 Straßenkilometer

 80 Fahrzeuge

Dieses Spiel dauert 28 Jahre: 1978 ra-

sen Sie sich zum besten Fluchtfahrer 

von ganz New York. 2006 fliehen die 

anderen – und zwar vor Ihnen.

Driver 
Parallel Lines

ActionTest

84 GameStar 09/2007Driver: Parallel Lines ist die vierte Episode der Serie. Teil 2 erschien jedoch nur auf der Konsole.



Über 40 Render-Sequenzen erzählen die Geschichte.

Ein typisches Element der Driver-Serie: das Zeitlimit.

Der New Yorker Times Square samt Held T.K. anno 1978 und im Jahre 2006. Cool: Mit 

dem Zeitsprung ändert sich nicht nur die Stadt, sondern sogar die Spielanzeigen.

New Yorks Cops

New Yorks Schießereien

New Yorks Attraktionen

SO LÄUFT DRIVER AUF IHREM PC

LE
G

E
N

D
E

4 läuft so flüssig:
1024x768,  
An: Schatten, Normales Mapping 
Aus: Kantenglättung

läuft so flüssig:
1280x1024,  
An: Schatten, Kantenglättung,  
Normales Mapping

läuft so flüssig:
1680x1050,  
An: Schatten, Kantenglättung,  
Normales Mapping

technisch  
unmöglich

ruckelt 
stark

3 Speicher in MB 3.072128 256 512 768 1.024 1.536 2.048 2.560

Core 2 X6800E4300 E6300 E6600 Q6600

Athlon 64 X2 3800+ 4400+ 5000+ 6000+

Pentium D 915 950 965 XE

Athlon 64 3200+ 3500+ 4000+ FX-57

Pentium 4 2,0 GHz 2,6 GHz 3,2 GHz 3,8 GHz

P
R

O
Z

E
S

S
O

R

Athlon XP 2000+ 2600+ 3200+2

Radeon HD 2400 Pro 2400 XT 2600 XT 2600 XT 2900 XT

Geforce 8 8800 Ultra8500 GT 8600 GT 8600 GTS 8800 GTS 8800 GTX

Radeon X1000 X1300 X1600 XT X1800 GT X1800 XL X1900 XT X1950 XTX

Geforce 7 7300 GS 7600 GT 7900 GS 7800 GT 7950 GT 7900 GTX 7950 GX2

Radeon X100 X300 X700 X800 XL X850 XT

G
R

A
F

IK
K

A
R

T
E

Geforce 6 6200 6600 GT 6800 GT 6800 Ultra1

Suchen Sie Ihre Grafikkarte 1 , Ihren Prozessor 2  und Ihre Speichermenge 3  heraus. Die für Ihr 
System geeigneten Einstellungen 4  finden Sie anhand der Farbbereiche. Wenn Komponenten in 
unterschiedlichen Bereichen liegen, ist in diesem Spiel die Grafikkarte ausschlaggebend.

Technik-Tipps

Bereits ab einer Geforce  
7800 GT oder Radeon X1800 
können Sie die Kantenglät-
tung im Spiel aktivieren.

Selbst mit 1,0 GByte RAM 
treten auch auf schnellen 
Rechnern noch ab und an 
Nachladeruckler auf.

Wenn Sie anstelle von Shader 
2.0 nur Version 1.1 nutzen, 
läuft Driver deutlich flüssiger.

Checkliste

4,7 GByte Speicherplatz
2,4 GHz Prozessor
512 GByte RAM
Shader-1.1-Karte
DirectX 9.0c

1 9 7 8

2 0 0 6

Das finde ich gut:  
Nach dem eher 
schwachen dritten Teil 
findet die Driver-Serie 
mit Parallel Lines zu-
rück zur alten Größe. 
Tolle Fahrphysik, toller 
Soundtrack und teils 
richtig spannende 
Missionen. Nebenbei 
erkunden Sie ein akku-
rat umgesetztes New 
York. Der Clou daran: Einmal in den 70er-
Jahren, und einmal in der Neuzeit. Stilsicher 
gelingt der Spagat zwischen Glaubwürdig-
keit und Klischee. Eine brillante Idee,…

Das finde ich weniger gut: …die die Ent-
wickler aus einer oberflächlichen Story 
ziehen. Mehr Tiefgang wäre hier schön ge-
wesen. Auch die Grafik fällt neben Titeln 
wie Test Drive Unlimited doch stark ab. 
Next-Gen-Effekte suchen Sie vergebens.

Sex, Drugs & Rock’n Roll

Constantin Brandt  

19 Jahre, Student

Das finde ich gut:  
Driver: Parallel Lines 
wirkt auf mich wie ein 
Versuch, einerseits 
dem Spielgefühl ver-
gangener Teile gerecht 
zu werden, und ande-
rerseits neue Elemente 
einzufügen. Dies mag 
auf wenige Ideen wie 
etwa die bereits aus 
früheren Teilen be-
kannten, gelungenen Zwischensequenzen 
sowie die von Fahrzeug zu Fahrzeug sehr 
unterschiedliche Fahrphysik zutreffen. 

Das finde ich weniger gut: Jedoch ver-
graulen die verspielt-bunte sowie aus Ac-
tionrasern gewohnte Grafik und der sehr 
happige Schwierigkeitsgrad jegliche Re-
trogefühle um einen neuen Hochkaräter in 
der altbekannten Driver-Serie.

Super für zwischendurch

Marcos Duarte  

18 Jahre, Azubi

Zwei Leser spielten in der  
Redaktion Driver: Parallel Lines.

Technick-Check DRIVER: PARALLEL LINES

TestAction

85GameStar 09/2007 Entwickler-Dinosaurier: Reflections feierte im Jahr 1989 seinen ersten großen Erfolg mit dem Amiga-Actionspiel Shadow of the Beast.



Eine der seltenen, meist langweiligen Baller-Sequenzen: Wir beschützen einen flüchtenden LKW. Auf der Rennstrecke von La Guardia errasen wir uns Preisgelder, die wir in Tuningteile oder Waffen investieren. 

 hübsche, komplett zerstörbare Autos  detailverliebte Spielwelt 
 hakelige Animationen  miese Spezialeffekte

GENRE-CHECK

ENTWICKLER

PUBLISHER 

SPRACHE 

AUSSTATTUNG

ANSPRUCH

ERFORDERT

EINSTIEG

SPIELMECHANIK

SPIELTEMPO

 EINSTEIGER  FORTGESCHRITTENER PROFI

HILFEN

SPEICHERSYTEM

TECHNIK

PROFITIERT VON

BILDFORMATE

TON

MINIMUM STANDARD OPTIMUM

3D-GRAFIKKARTEN

BEWERTUNG

PREIS/LEISTUNG

FAZIT 

Trainings-Einsätze, Zielhilfe, Erklärungstexte

15 Stunden

DRIVER: PARALLEL LINES
Reflections (Driver 3, GS 05/05: 77 Punkte)
Ubisoft
Deutsch
DVD-Box, 1 DVD, 20 Seiten Handbuch

16:9-Bildschirmen, Force-Feedback-Gamepads

Gut

Radeon 9500 / 9600

Geforce 6600 GT

Radeon X600 / X700

Radeon 9700 / 9800

Geforce 6800 GT

Radeon X800 XL

Geforce 7600 GT

Radeon X850 XT

Radeon X1900 XT

Geforce 7900 GTX

Schnelle Reaktionen

Orientierungsfähigkeit

Logik & Überlegung

Geduld

Handeln unter Zeitdruck

Vorausplanung

Mikromanagement

Teamfähigkeit

 realistisch fiktiv

 linear offene Welt

 einfach komplex

 keine brutal

 Action Taktik

SZENARIO  

FREIHEIT 

HANDLUNG 

GEWALT  

SPIELABLAUF

 leicht schwierig 

 einfach komplex

 langsam schnell

2,0 GHz Intel
XP 2000+ AMD
256 MB RAM
4,8 GB Festplatte

3,0 GHz Intel
A64 2800+ AMD
1,0 GB RAM
4,8 GB Festplatte

3,6 GHz Intel
A64 3400+ AMD
1,0 GB RAM
4,8 GB Festplatte

SOLOSPIELZEIT 

 FÜR ÄLTERE PCs  FÜR STANDARD-PCs FÜR HIGHEND-PCs

TERMIN (D) 

CA. PREIS

USK

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Immer mal wieder bremsen Frust-Missionen 
den Spielspaß aus. 

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

4:3 KOPIERSCHUTZ

ACTION

SP
A

SS

 EINSTIEG HAUPTSPIEL ENDSPIEL

76

28.6.2007
30 Euro
ab 16 Jahre

GENRE

16:105:4 16:9

Stereo 4.0 5.1 6.1 7.1

ACTION

automatisch, Rücksetzpunkte bei langen Missionen 

Securom

Spannende Verfolgungsjagden durch zwei New Yorks.

/106

/108

/107

/109

/107

/108

/108

/107

/109

/107

 großartiger Soundtrack  vielfältige und realistische 
Geräuschkulisse  einige schlechte Sprecher

 drei Schwierigkeitsgrade für Nebenaufgaben  regulierbare 
Verkehrsdichte  Anspruch der Story-Missionen schwankt stark

 hollywoodreife Verfolgungsjagden  unzählige Physik-Effekte 
 wenig Einflussmöglichkeiten auf Spielwelt

 glaubwürdiges Fahrverhalten  Teleport-Funktion  nur ein 
Spielstand  stupide Schießereien

 New York im Doppelpack  260 Straßenkilometer  viele 
Nebenmissionen  Story-Kampagne recht kurz

 enorm abwechslungs- und ideenreiche Missionen  orginalgetreu 
nachgebautes New York  langweilige Baller-Einlagen

 im Auto superschlau, aggressiv und flexibel  zu Fuß super- 
dämlich und nur durch zahlenmäßige Überlegenheit gefährlich

 80 Fahrzeuge  vielfältiges Waffen-Arsenal  viele Tuning-
Möglichkeiten ...  ... die spielerisch ziemlich sinnlos sind

 geniale Zeitsprung-Idee  nette Render-Sequenzen 
 Charaktere und Story sehr klischeehaft  verläuft streng linear

GRAFIK

SOUND

BALANCE

ATMOSPHÄRE

BEDIENUNG

UMFANG

LEVELDESIGN

KI

WAFFEN

HANDLUNG

Heiko Klinge: Als Fan von Rennspielen trifft 
die brachiale Highspeed-Action genau mei-
nen Nerv: Mit Schweißperlen auf der Stirn 
knalle ich in waghalsigen Schlangenlinien 
über die Brooklyn Bridge. Natürlich als Geis-
terfahrer, muss schließlich die Cops abhän-
gen. Kein anderes Actionspiel inszeniert so 
dramatische Verfolgungsjagden. Als Fan 
guter Geschichten tut es mir in der Seele weh, wie wenig der Ent-
wickler Reflections aus der eigentlich so genialen Idee des Zeit-
sprungs herausholt. Für einen platten Rachefeldzug sind 28 Jahre 
im Knast reine Verschwendung. Dennoch: Wer weiß, was die Filme 
Bullit und Ronin berühmt gemacht hat, muss dieses Spiel haben. 

Verfolgungswahn-Sinn

heiko@gamestar.de

Daniel Matschijewsky: Es heißt, man solle 
das Auto stehen lassen und öfter mal zu Fuß 
gehen. Mag sein, in Driver: Parallel Lines will 
ich aber die ganze Zeit hinterm Lenkrad 
 sitzen. Denn so großartig die flotten Raser-
Missionen inszeniert sind, so langweilig wird 
das Spiel, wenn ich per pedes unterwegs bin 
und auf dämliche Gegner ballere. Da die 
GTA-Spiele auch in Sachen Story und Charaktere mehr drauf ha-
ben, verbringe ich meine Zeit nach wie vor lieber in San Andreas.  

Ich nehm’s Auto

danielm@gamestar.de

New Yorks Atmosphäre

ActionTest

86 GameStar 09/2007Ubisoft bezahlte 20 Millionen Dollar an Atari für die Rechte an der Driver-Serie.



-  Screenshot-Galerie 
Quicklink: 4011

gamestar.de

-  Video-Special

DVD

-  läuft

Win Vista 32 Bit

Hogwarts ist riesig, die Helden müssen teilweise elend lange laufen. Im Gemeinschaftsraum wartet eine Schachpartie auf Sie.Im Raum der Wünsche trainiert Harry Dumbledores Armee. 

Der berühmteste Jungmagier der Welt wird langsam erwachsen – jedenfalls in 

Buch und Film. Und im Spiel? Wird immerhin geknutscht.

Harry Potter 
und der Orden des Phönix

Harrys Unterricht

Hermine und Ron beteiligen sich automatisch an den Zaubereien, wenn es für Harry allein zu schwer wird.

88 GameStar 09/2007Grimmauldplatz ist ein mit dem Klang des gesprochenen Wortes spielender Kunstbegriff, zusammengesetzt aus »grim« (düster) und »old« (alt).



Petra Schmitz: Fast hätte ich gedacht, dass 
Electronic Arts dieses Mal alles richtig ge-
macht hat. Hogwarts sieht aus wie Hog-
warts, Harry sieht aus wie Harry. Und selbst 
zaubern darf ich nun auch. Aber ach, diese 
Schluderei mit der Geschichte tut mir als 
großer Fan der Bücher im Herzen weh! Dabei 
hätte man doch wirklich das eine mit dem 
anderen durch sinnvolle Dialoge zwischen den Figuren verbinden 
können. Stattdessen aber setzt man mir Schnipsel vor. Hallo EA, 
Harry Potters Zauber entfaltet sich in erster Linie durch gut und 
spannend erzählte Storys, erst dann durch den ganzen Magie-
Kram! Wie wäre es, wenn ihr versuchen würdet, diesem Umstand 
im sechsten und siebten Spiel Rechnung zu tragen?   

Geschichte ohne Magie

petra@gamestar.de

TECHNIK

PROFITIERT VON

BILDFORMATE

TON

MINIMUM STANDARD OPTIMUM

3D-GRAFIKKARTEN

BEWERTUNG

PREIS/LEISTUNG

FAZIT 

Gamepad

Befriedigend      SOLOSPIELZEIT   12 Stunden

Radeon 9500 / 9600

Geforce 6600 GT

Radeon X600 / X700

Radeon 9700 / 9800

Geforce 6800 GT

Radeon X800 XL

Geforce 7600 GT

Radeon X850 XT

Radeon X1900 XT

Geforce 7900 GTX

1,6 GHz Intel
XP 1400+ AMD
256 MB RAM
5,0 GB Festplatte

2,4 GHz Intel
XP 2200+ AMD
512 MB RAM
5,0 GB Festplatte

3,0 GHz Intel
XP 2800+ AMD
1,0 GB RAM
5,0 GB Festplatte
Gamepad

 FÜR ÄLTERE PCs  FÜR STANDARD-PCs FÜR HIGHEND-PCs

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

4:3 KOPIERSCHUTZ

73

16:105:4 16:9

Stereo 4.0 5.1 6.1 7.1

k. Angabe

Spielerisch netter, inhaltlich wirrer Harry.

/107

/106

/108

/108

/109

/108

/108

/107

/108

/104

 bekannte Melodien aus den Filmen  
 teils unmotivierte Sprecher  nicht die Originalstimmen

 drei Schwierigkeitsgrade  nie unfair  
 oft zu einfach 

 sehr belebtes Hogwarts  Schauplätze gut erkennbar  
 Magie spürbar  farbloser Harry

 sehr intuitiv  gut mit Gamepad oder Maus und Tastatur  
 Karte des Rumtreibers  seltene Kameraprobleme 

 angemessen langes Abenteuer  Minispiele 
 Spielzeit künstlich durch Latscherei in die Länge gezogen

 viel Erkundungsmöglichkeiten...  ...wie Klettertouren auf die 
Dächer oder Brückenpfeiler hinunter  lange Laufwege 

 Hermine und Ron folgen Harry automatisch...  ...und werden 
neben Harry teleportiert, falls sie mal den Anschluss verloren haben 

 Magie wird stärker  versteckte Boni  zwar zwölf 
Zaubersprüche...  ...von denen viele aber zu selten gebraucht werden  

 einige Handlungsstränge der Vorlage gut umgesetzt... 
 ...zumeist jedoch wirres Aneinanderreihen von Schnipseln

GRAFIK

SOUND

BALANCE

ATMOSPHÄRE

BEDIENUNG

UMFANG

LEVELDESIGN

KI

WAFFEN & EXTRAS

HANDLUNG

ENTWICKLER

PUBLISHER 

SPRACHE 

AUSSTATTUNG

HARRY POTTER UND DER O.D.P.
Electronic Arts UK (Harry Potter und der Feuerkelch, GS 01/06: 69 Punkte)
Electronic Arts
Deutsch, Französisch, Italienisch
DVD-Box, 1 DVD, 16 Seiten Handbuch, Poster

TERMIN (D) 

CA. PREIS

USK

ADVENTURE

28.6.2007
40 Euro
ab 12 Jahren

 EINSTEIGER  FORTGESCHRITTENER PROFI

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10ANSPRUCH

Harry und Freunde schleichen sich unter dem Tarnumhang (heller Nebel) in Dolores Umbridges Büro, um einen Trank zu stehlen.

 Figuren sehen Vorbildern sehr ähnlich  keine Ladebildschirme  
 gute Zwischensequenzen  verwaschene Texturen

Harrys Marathon

Harrys Zauberei
Harry ohne Handlung

TestAction

89GameStar 09/2007 Angeblich wurden die Druckereien beim Druck von Band 7 abgedunkelt, damit niemand lesen konnte, wie alles endet.



 imposante Effekte  satte Farben  gute Animationen  
 leicht verwaschene Texturen 

ENTWICKLER

PUBLISHER 

SPRACHE 

AUSSTATTUNG

TECHNIK

PROFITIERT VON

BILDFORMATE

TON

MINIMUM STANDARD OPTIMUM

3D-GRAFIKKARTEN

SPIELMODI (SPIELER)

SPIELTYPEN

DEDICATED SERVER

FAZIT

SERVERSUCHE

MULTIPLAYER-SPASS

MULTIPLAYER

BEWERTUNG

PREIS/LEISTUNG

FAZIT 

LOST PLANET
Capcom (Resident Evil 4, GS 05/07: 71 Punkte)
Capcom
Englisch, dt. Untertitel
DVD-Box, 1 DVD, 42 Seiten Handbuch

Eliminierung (16), Team-Eliminierung (16), Station besetzen (16), Flüchtling (16)
Netzwerk, Internet
nein
Effektreiche Ballerei; für PC-Spieler deutlich zu langsam.

Gamepad

Ausreichend      SOLOSPIELZEIT   10 Stunden

Radeon 9500 / 9600

Geforce 6600 GT

Radeon X600 / X700

Radeon 9700 / 9800

Geforce 6800 GT

Radeon X800 XL

Geforce 7600 GT

Radeon X850 XT

Radeon X1900 XT

Geforce 7900 GTX

2,8 GHz Intel mit HT
Athlon 64 3000+
512 MB RAM
8,0 GB Festplatte

3,6 GHz Intel
Athlon 64 3400+
1,0 GB RAM
8,0 GB Festplatte

Intel Core 2 Duo
Athlon 64 X2 6000+
2,0 GB RAM
8,0 GB Festplatte 
Gamepad

 FÜR ÄLTERE PCs  FÜR STANDARD-PCs FÜR HIGHEND-PCs

TERMIN (D) 

CA. PREIS

USK

intern
5 Stunden

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Ausreichend 

4:3 KOPIERSCHUTZ

ACTIONSPIEL

75

29.6.2007
40 Euro
ab 16 Jahren

16:105:4 16:9

Stereo 4.0 5.1 6.1 7.1

Steam

Sehr hübsche, aber belanglose Alien-Ballerei. 

/109

/108

/108

/108

/108

/107

/108

/106

/107

/106

 üppige Geräuschkulisse  gute (englische) Sprecher  
 pompöse Musik...  ...die schnell nervt

 drei Schwierigkeitsgrade  konstante Steigerung im Anspruch...  
 ...trotzdem mit Maus und Tastatur generell zu einfach

 viele Skriptereignisse  feindselige Umgebung spürbar  
 Allein-gegen-alle-Gefühl  bemühtes Schwafelpathos

 gut mit Gamepad  gut mit Tastatur...  
 ...aber in den Vital Suits leicht fummelig  kein freies Speichern

 in den Levels versteckte Boni  zwölf teils sehr lange Missionen 
 kein Wiederspielwert

 hübsch gebaute Umgebungen  Abwechslung durch oberirdische 
und unterirdische Abschnitte  sehr linear

 Bossgegner weichen aus  Bossgegner nutzen das Terrain, um 
Angriffe zu verstärken  stupide Frontalangriffe der niederen Aliens

 massig Waffen in den Levels  Vital Suits  
 nur zwei Waffen gleichzeitig tragbar  keine Besonderheiten

 leicht nachvollziehbare Story...  
 ...die schrecklich banal und unmotivierend bleibt

GRAFIK

SOUND

BALANCE

ATMOSPHÄRE

BEDIENUNG

UMFANG

LEVELDESIGN

KI

WAFFEN & EXTRAS

HANDLUNG

 EINSTEIGER  FORTGESCHRITTENER PROFI

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10ANSPRUCH

Verwisch-Effekte suggerieren Tempo, dm Multiplayer-Modus in Wirklichkeit aber fehlt. 

Ich hab es ausprobiert: 
Das Tempo der Multi-
player-Partien von Lost 
Planet ist wie geschaf-
fen für die Konsole. 
Selbst Gamepad-Grob-
motoriker wie ich ha-
ben da noch reelle 
Chancen. Aber am PC ist das alles so langsam, 
dass dagegen selbst Counterstrike wie ein 
Hochgeschwindigkeits-Shooter wirkt. Wenn 
Capcom das Tempo für den PC etwas hoch-
schrauben würde, könnte ich mir vorstellen, 
auch mal länger auf dem Verlorenen Planeten 
zu bleiben. So schau ich aber lieber Glet-
schern beim Kalben zu. Das geht flotter.     

Zu lahm!

petra@gamestar.de

-  Screenshot-Galerie 
Quicklink: 3890

gamestar.de

-  Test-Check

ab 16-DVD

-  läuft

Win Vista 32 Bit

Die Karten sind voll mit guten Scharfschützenpositionen.  

Unter Wasser wird nicht ertrunken, sondern gekämpft!

Ist der Multiplayer-Modus der hübschen, aber für Solo-

Helden recht belanglosen Alienballerei auf dem PC 

ähnlich motivierend wie auf der Xbox 360? Nein.   

Lost Planet  
Extreme Condition

Schnell durchschaut

Langsam unterwegs

Test

90 GameStar 09/2007Lost Planet: Trag Zero heißt das Handyspiel, das die Vorgeschichte zu Extreme Condition erzählt. 

Action



Petra Schmitz: Das Spiel ist weit davon ent-
fernt, im handelsüblichen Sinne gut zu sein: 
optisch zu altbacken, in den Animationen zu 
hölzern und obendrein zu unbalanciert. 
Trotzdem mag ich es, weil es anders ist, und 
weil das Herzblut der Macher aus jedem Pi-
xel tropft. Sowas ist heute eine Seltenheit. 

Nur für Hardcore-Fans

petra@gamestar.de

R. D. A. & DAS ERBE CTHULHUS
Action-Adventure
Homegrown / Jowood
20 Euro
Profis 

2,8 GHz, 512 MB RAM 

Befriedigend

64

GENRE 

HERSTELLER

CA. PREIS

ANSPRUCH

 

MINIMUM 

PREIS/LEISTUNG

Robert D. Anderson 
& das Erbe Cthulhus

Wahnsinn mit Methode oder  

Wie man sich selbst ein Spiel bastelt. 

-  Screenshot-Galerie 
Quicklink: 4046

gamestar.de

-  läuft
-  Menü funktioniert 

nicht
-  Kapitel müssen im 

Spielverzeichnis 
gestartet werden

Win Vista 32 Bit

-  Test-Check (ab 16)

DVD

ab 18 JahrenUSK 

Robert D. Anderson kämpft in altbackener Grafik mit der Magie der Altvorderen.

TestAction



Noch zwei Treffer, dann zerbrezelt es das brennende Piratenschiff.

Spaceforce 
Rogue Universe

SPACEFORCE: ROGUE UNIVERSE
Weltraumspiel
Provox Games / Jowood
30 Euro
Profis

2,0 GHz, 768 MB RAM

Befriedigend

54

GENRE 

HERSTELLER

CA. PREIS

ANSPRUCH

 

MINIMUM 

PREIS/LEISTUNG

Attack on Pearl Harbor

Christian Schmidt: 

 

Da draußen ist nichts

christian@gamestar.de

Weltraumspiele sind selten geworden. 

Spaceforce demonstriert, warum.

Achtung: Ähnlichkeiten mit historischen 

Begebenheiten sind rein zufällig.  

-  Screenshot-Galerie 
Quicklink: 4012

gamestar.de

-  Test-Check

DVD

-  läuft

Win Vista 32 Bit

USK ab 12 Jahren

Die Anzahl gegnerischer Flieger macht die Missionen oft sehr unfair – das frustriert.

ATTACK ON PEARL HARBOR
Actionspiel
Legendo / Atari
35 Euro
Fortgeschrittene, Profis

2,0 GHz, 512 MB RAM

Befriedigend

53

GENRE 

HERSTELLER

CA. PREIS

ANSPRUCH

 

MINIMUM 

PREIS/LEISTUNG

Daniel Matschijewsky: Meine Güte, wie soll 
man nur all diese Flieger vom Himmel ho-
len? Wenigstens bei der Balance ist Attack 
on Pearl Harbor ansatzweise historisch kor-
rekt, denn die Amerikaner hatten damals 
schlicht keine Schnitte beim Überraschungs-
angriff der Japaner. Dennoch möchte ich lie-
ber ein zugängliches Spiel haben, als meine 
Maus ständig in die Ecke pfeffern zu wollen. So sind die kurzwei-
ligen, recht spektakulären Scharmützel nur für frustresistente 
Flugvirtuosen interessant, die nach Blazing Angels neues Futter 
suchen. Alle anderen lassen lieber die Finger von dem Spiel. 

Krieg ist kein Spaß!

danielm@gamestar.de

-  Screenshot-Galerie 
Quicklink: 4008

gamestar.de

-  Test-Check

DVD

-  läuft
-  5.1-Sound mit X-Fi

Win Vista 32 Bit

USK ab 12 Jahren

Test

92 GameStar 09/2007Provox arbeitet derzeit an Spaceforce: Captains, einem Rundenstrategiespiel im Spaceforce-Universum.

Action



Abwertungen: Spiele altern, besonders grafisch. Ein Jahr nach seinem Erscheinen überprüfen wir bei jedem Titel, 
ob eine Abwertung nötig ist. Wenn ja, kennzeichnen wir das in der Hitliste mit diesem Symbol 

 5  
.

Bei Strategiespielen führen Taktik, Ressourcen-Management und strategische Planung zum Erfolg. Zur 
Strategie-Rubrik gehören Echtzeit- und Aufbauspiele, Hexfeldtaktik, Wirtschaftssimulationen, Denkspiele.

GameStar-Strategie-Charts  09/2007

Platz Spiel Publisher Entwickler Original-Test Aktuelle           Kommentar
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Bruce Shellys Halo 

Wars für Xbox 360.

Strategie
Gunnar Lott  
begann seine GameStar-
Karriere 1998 mit der Kom-
plettlösung zu Starcraft. 
Seither lässt ihn das Genre 
nicht mehr los. 

Michael Graf 
überrollte bereits im Alter 
von zehn Lenzen seine 
Feinde im Echtzeit-Klassi-
ker Dune 2; sein aktueller 
Liebling ist C&C 3.

Strategie-Inhalt

Tests

Combat Mission: Shock Force ....................................... 94
Civilization 4: Beyond the Sword .................................. 96

Bruce, was tust du nur?

Echtzeit-Strategie             
1 Warcraft 3 Vivendi Blizzard 08/02 (93%) 90 5 10 10 10 9 10 10 8 10 8 08/03: Addon  
2 Spellforce 2 Jowood / Deep Silver Phenomic 05/06 (91) 90 9 8 8 9 9 10 9 8 10 10
3 C&C 3: Tiberium Wars Electronic Arts EA Pacific 05/07 89 9 10 8 10 9 10 9 6 9 9
4 Rise of Legends Microsoft Big Huge Games 07/06 88 8 8 8 8 10 10 8 10 10 8
5 Age of Empires 3 Microsoft Ensemble 12/05 (89) 88 9 10 10 8 8 10 8 8 10 7
6 C&C Generäle Electronic Arts EA Pacific 03/03 (89%) 88 6 9 10 10 10 10 9 7 9 8 11/03: Addon 
7 Paraworld Sunflowers SEK 10/06 87 9 8 7 10 8 8 9 8 10 10
8 Dawn of War THQ Relic 11/04 (83) 84 7 9 8 9 10 8 9 6 9 9 10/05: Addon 
9 Panzers Phase 2 CDV Stormregion 09/05 (85) 83 7 9 8 8 9 9 10 7 10 6
10 Supreme Commander THQ Gas Powered Games 04/07 82 8 9 7 7 9 10 7 9 9 7

Echtzeit-Taktik                
1 Company of Heroes THQ Relic 11/06 87 10 10 8 10 8 8 7 9 10 7
2 Full Spectrum Warrior 2 THQ Pandemic 06/06 83 6 9 8 9 7 9 8 9 9 9
3 Star Wolves Pointsoft Xbow Software 05/05 (85) 83 6 7 8 8 8 10 10 6 10 10
4 Rise & Fall Midway Midway/Stainl. Steel  08/06 82 7 9 7 9 10 8 8 8 6 9
5 Helldorado Dtp Spellbound 07/07  82 7 9 8 10 9 7 8 5 10 9

Aufbauspiele                
1 Anno 1701 Sunflowers Related Designs 12/06 91 10 9 9 10 10 9 9 8 9 8
2 Die Sims 2 Electronic Arts Maxis 10/04 (89) 87 5 10 8 8 8 10 9 9 10 10
3 Die Siedler 5 Ubisoft Blue Byte 01/05 (89) 87 8 7 9 10 8 10 9 9 9 8
4 Caesar 4 Vivendi  Tilted Mill  11/06 85 8 8 9 9 9 8 7 8 10 9
5 Stronghold 2 2K Games Firefly 06/05  84 6 9 7 9 8 10 9 6 10 10 Version 1.1

Strategiespiele                
1 Medieval 2 Sega  Creative Assembly 12/06 91 9 10 8 9 7 10 10 8 10 10
2 Civilization 4 Take 2 Firaxis 12/05 (90) 89 6 9 8 9 9 10 10 8 10 10 09/07: Addon
3 Heroes of Might and Magic 5 Ubisoft Nival 07/06 85 8 9 7 10 8 10 8 6 9 10
4 Fritz 9 Chessbase Chessbase 01/06 (86) 85 8 4 10 8 7 10 10 10 8 10
5 Port Royale 2 Take 2 Ascaron 06/04 (86%) 81 4 7 10 9 10 8 6 8 10 9
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Eine Einheit (Fußtruppe und Panzer) stürmt in syrisches Gebiet.

Maue Effekte: Flämmchen fackeln, wenn ein Panzer geschrottet ist. Hässlich, trist, aber die beste Übersicht: In dieser Perspektive werden Sie die meiste Zeit des Spiels verbringen. 

-  Screenshot-Galerie 
Quicklink: 4044

gamestar.de

-  Video-Special

ab 16/18-DVD

-  läuft

Win Vista 32 Bit

Mehr Leistung

Mehr Befehle

Mehr Informationen

Combat Mission Shock Force
Warum die USA trotz militärischer Übermacht mit kleinen Nahost-Staaten kein 

leichtes Spiel hat, zeigt Ihnen im Detail dieses optisch unscheinbare Taktikjuwel.

Test
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Strategie

Das Battlefront-Team hat gerade mal sechs Mitglieder.



Petra Schmitz: Aus der Distanz ist Shock 
Force für meine verwöhnten Augen enorm 
hässlich. Wenn ich allerdings nahe an die 
Einheiten ranzoome, bin ich wieder ver-
söhnt, da die Modelle enorm detailliert sind. 
Nur: In der Nahansicht ist das Programm 
nicht erfolgreich spielbar. Aber selbst mit 
Übersicht bleibt der Erfolg so manches Mal 
aus, denn – oh Gott! – das ist nicht schwierig, sondern bocke-
schwierig! Wer allerdings nicht gleich aufgibt, wird mit einer tak-
tischen Tiefe belohnt, die ihresgleichen erst noch finden muss. 

Krieg ist hässlich!

petra@gamestar.de

Zwei US-Soldaten haben auf einem Dach Stellung bezogen und schicken Raketen ins Stadtzentrum. Der von uns angewählte Panzer hat alle Feinde in Sicht, darum sind auch alle mit hellroten Icons markiert.

 extrem detaillierte Truppen- und Fahrzeugdarstellung  
 schwache Texturen  unspektakuläre Effekte

ENTWICKLER

PUBLISHER 

SPRACHE 

AUSSTATTUNG

TECHNIK

PROFITIERT VON

BILDFORMATE

TON

MINIMUM STANDARD OPTIMUM

3D-GRAFIKKARTEN

SPIELMODI (SPIELER)

SPIELTYPEN

DEDICATED SERVER

FAZIT

SERVERSUCHE

MULTIPLAYER-SPASS

MULTIPLAYER

BEWERTUNG

PREIS/LEISTUNG

FAZIT 

COMBAT MISSION 4
Battlefront (Theatre of War, GS 07/07: 70 Punkte)
Koch Media
Deutsch, Englisch, Französisch
DVD-Box, 1 CD, 212 Seiten Handbuch

USA vs. Syrien (2), rundenweise per Hotseat und E-Mail (2)
Netzwerk, Internet
nein
Auf Seiten der Syrer knackehart, umständlicher Partiebeginn per IP-Eingabe.

–

Sehr gut      SOLOSPIELZEIT   40 Stunden

Radeon 9500 / 9600

Geforce 6600 GT

Radeon X600 / X700

Radeon 9700 / 9800

Geforce 6800 GT

Radeon X800 XL

Geforce 7600 GT

Radeon X850 XT

Radeon X1900 XT

Geforce 7900 GTX

2,2 GHz Intel
XP 1800+ AMD
512 MB RAM
1,0 GB Festplatte

3,0 GHz Intel
XP 2800+ AMD
1,0 GB RAM
1,0 GB Festplatte

Intel Core 2 Duo 
Athlon 64 X2 6000+
2,0 GB RAM
1,0 GB Festplatte

 FÜR ÄLTERE PCs  FÜR STANDARD-PCs FÜR HIGHEND-PCs

TERMIN (D) 

CA. PREIS

USK

IP-Eingabe
40 Stunden

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Befriedigend 

4:3 KOPIERSCHUTZ

TAKTIKSPIEL

79

13.7.2007
40 Euro
ab 16 Jahren

16:105:4 16:9

Stereo 4.0 5.1 6.1 7.1

Securom

Realistische Kriegstaktik für Profis.

/106

/106

/108

/109

/108

/108

/109

/108

/109

/108

 jeder Querschläger hörbar  
 fade Musikuntermalung  dünner Schlachtensound

 durch asymmetrische Siegvorgaben und unterschiedliche 
Ausgangspositionen ausgewogen  wird stetig schwieriger

 durch hohen Realismusgrad sehr spannend  
 wenig Feedback von den Einheiten

 viele Möglichkeiten, um Einheiten zu befehligen  einfache 
Gruppenanwahl  212-seitiges Handbuch  leicht hakelige Kamera

 große Kampagne  32 Zusatzmissionen...  ...von denen 14 
individuell einstellbar sind  Editor für eigene Schlachtfelder 

 sehr viel Abwechslung in Größe und Aufbau  
 fordert stets andere Taktiken 

 nachvollziehbar realistisch  kluge KI-Feinde...  ...die Einheiten 
und Waffen sinnvoll nutzen  bleibt zuweilen an Ecken hängen

 jede Einheit getreu den echten Vorbildern realistisch entworfen  
 Nachschub  Luft- und Artillerie-Unterstützung

 aufbauende Missionen  Nebenmissionen ermöglichen 
Weiterkommen  Grund für Konflikt nicht klar 

GRAFIK

SOUND

BALANCE

ATMOSPHÄRE

BEDIENUNG

UMFANG

LEVELDESIGN

KI

EINHEITEN

KAMPAGNE

 EINSTEIGER  FORTGESCHRITTENER PROFI

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10ANSPRUCH

Alexander Beck: Für Strategiespieler die Wert 
auf Realismus legen ist Shock Force eine ech-
te Offenbarung. Die Kampagne und Missio-
nen sind trotz des militärischen Ungleichge-
wichts der Gegner spannend und taktisch ex-
trem fordernd. Wie schon die Vorgänger wird 
Shock Force über Jahre auf meinem Rechner 
bleiben, da mich dank des hervorragenden 
Editors und der tollen Combat Mission-Community auch in Zu-
kunft ständig neue gute Szenarien und Kampagnen erwarten.

Taktisches Schwergewicht

alex@gamestar.de

Mehr Sicht

Mehr Karten

Test
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Strategie

Battlefront entstand als eine Art Gegenbewegung zum Massenmarkt.



 detaillierte Spielwelt  fast stufenloser Zoom  
 Kampfanimationen  karge Menüs

ENTWICKLER

PUBLISHER 

SPRACHE 

AUSSTATTUNG

TECHNIK

PROFITIERT VON

BILDFORMATE

TON

MINIMUM STANDARD OPTIMUM

3D-GRAFIKKARTEN

SPIELMODI (SPIELER)

SPIELTYPEN

DEDICATED SERVER

FAZIT

SERVERSUCHE

MULTIPLAYER-SPASS

MULTIPLAYER

BEWERTUNG

PREIS/LEISTUNG

FAZIT 

CIVILIZATION 4: BTS
Firaxis (Civilization 4, GS 09/06: 81 Punkte)
2K Games
Deutsch
DVD-Box, 1 DVD, 66 Seiten Handbuch

individualisierbare Partien mit bis zu 18 Spieler
LAN, Internet, E-Mail, Hot Seat 
nein 
Sehr zähe, aber hoch spannende Angelegenheit. Für Fans.

EAX

Ausreichend      SOLOSPIELZEIT   100 Stunden

Radeon 9500 / 9600

Geforce 6600 GT

Radeon X600 / X700

Radeon 9700 / 9800

Geforce 6800 GT

Radeon X800 XL

Geforce 7600 GT

Radeon X850 XT

Radeon X1900 XT

Geforce 7900 GTX

1,8 GHz Intel
1600+ AMD
256 MB RAM
1,7 GB Festplatte

2,4 GHz Intel
1900+ AMD
512 MB RAM
1,7 GB Festplatte

3,0 GHz Intel
3200+ AMD
1 GB RAM
1,7 GB Festplatte

 FÜR ÄLTERE PCs  FÜR STANDARD-PCs FÜR HIGHEND-PCs

TERMIN (D) 

CA. PREIS

USK

via Gamespy
10 Stunden

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Befriedigend 

4:3 KOPIERSCHUTZ

RUNDENSTRATEGIE-ADDON

80

20.7.2007
30 Euro
ab 12 Jahren

16:105:4 16:9

Stereo 4.0 5.1 6.1 7.1

k. Angabe

Teures und etwas dürres, aber sinnvolles Addon.

/106

/108

/108

/109

/109

/106

/107

/108

/109

/1010

 teils schöne Musikstücke  gute Sprecher, auch für die Einheiten 
 veraltete Soundeffekte  Sprecher teils nicht übersetzt

 zahlreiche Schwierigkeitsgrade und individualisierbare 
Einstellmöglichkeiten  manchmal abstruse Kampfergebnisse

 lebendige und stimmungsvolle Welt  charismatische 
Führerpersönlichkeiten  Welteroberungsdrang

 bewährtes und durchdachtes Interface  einfache Mausbedienung 
 große Spielwelt schnell unübersichtlich

 in sich stimmige und sinnvolle Neuerungen  
 wenige Neuerungen  Spielerlebnis ändert sich kaum

 im Rahmen der Möglichkeiten teils historisch akkurate Missionen 
 hoher Wiederspielwert  wenig Identifikation mit fertigen Völkern

 Führer mit glaubhafter Persönlichkeit...  ...deshalb 
nachvollziehbare Diplomatie  uninspirierte Kriegsführung

 neue und teils innovative Einheiten wie Große Spione, Firmen-
vorstände oder Luftschiffe  neue Spezialgebäude  Weltwunder

 nach wie vor motiviert jede Endlospartie aufs Neue  
 mehr Abwechslung und Möglichkeiten 

GRAFIK

SOUND

BALANCE

ATMOSPHÄRE

BEDIENUNG

UMFANG

MISSIONSDESIGN

KI

EINHEITEN

ENDLOSSPIEL

 EINSTEIGER  FORTGESCHRITTENER PROFI

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10ANSPRUCH

Patrick C. Lück: Beyond the Sword veredelt 
die Neuauflage des Rundenstrategieklassi-
kers mit sinnvollen Neuerungen. Doch war-
um kann ich die wesentlichen Änderungen 
an einer Hand abzählen? Warum hat Firaxis 
nicht die teils abstrusen Kampfergebnisse 
(Ritter mit Lanze besiegt Panzer) behoben? 
Warum gibt es die neuen Szenarien nicht als 
kostenlosen Download? 30 Euro sind ein stolzer Preis, zumal das 
Hauptprogramm inklusive beider Addons für 55 Euro zu haben ist.

Zu teuer, zu wenig

Das Deutsche Reich überfällt die Benelux-Staaten. Gut zu sehen: die Maginot-Linie.

-  läuft

Win Vista 32 Bit

Der Strategie-Hit hat eine neue Religion: das Kapital. Auch 

sonst geht es sehr modern zu im zweiten Civ-4-Addon.

Geld regiert die Welt

Geschichte mal anders

Civilization 4  
Beyond the Sword

Kapitalgesellschaften

Zunächst müssen Sie Kapitalgesellschaften erforschen.

Dann gründet eine Persönlichkeit den Konzernsitz.

Test
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Strategie



Abwertungen: Spiele altern, besonders grafisch. Ein Jahr nach seinem Erscheinen überprüfen wir bei jedem Titel, 
ob eine Abwertung nötig ist. Wenn ja, kennzeichnen wir das in der Hitliste mit diesem Symbol 

 5  
.

Zu den Abenteuerspielen gehören Spiele, die Rätsel, Aufgaben und eine ausgefeilte Handlung betonen, 
etwa Grafik-Adventures, Online- sowie Solo-Rollenspiele, Action-Adventures oder Detektivspiele.

GameStar-Abenteuer-Charts  09/2007

Platz Spiel Publisher Entwickler Original-Test Aktuelle           Kommentar
     Wertung Gr
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Jack Keane punktet mit Running Gags und witzigen Dialogen.

Abenteuer
Michael Trier 

hasst Hektik und liebt darum 
Rollenspiele mit schrägen Cha-
rakteren, spannender Story 
und rundenbasierten Kämp-
fen. Drakensang, beeil dich!

Christian Schmidt

sprach als erste Worte »Be-
nutze Hand mit Rassel«. 
Wenn er sich nicht in Ad-
venture-Rätsel verbeißt, 
zerwürfelt er unschuldige 
Rollenspiel-Drachen.

Abenteuer-Inhalt

Tests

Jack Keane ........................................................................... 98
Wild Earth: Africa .............................................................101

Die Rückkehr des Humors

Rollenspiele
1 Elder Scrolls 4: Oblivion 2K Games Bethesda 05/06 (90) 88 10 9 7 6 8 10 9 10 9 10 
2 Jade Empire 2K Games Bioware 04/07 87 8 9 9 10 9 8 10 9 8 7 
3 Gothic 3 Jowood / Deep Silver Piranha Bytes 12/06 87 9 9 7 9 8 10 9 10 6 10 12/06: Patch 1
4 Knights of the Old Republic 2 Activision  Obsidian 04/05 (88) 86 5 9 6 10 8 9 10 10 10 9 
5 Baldur`s Gate 2 Avalon Bioware 01/01 (92%) 86 4 7 8 10 9 10 10 9 9 10 08/01: Addon
6 Neverwinter Nights 2 Atari Obsidian 12/06 85 8 9 6 10 6 10 10 9 7 10 
7 Vampire 2 Activision Troika 01/05 (87) 85 7 9 7 10 7 10 10 10 7 8 
8 Two Worlds Zuxxez Reality Pump 07/07 83 8 8 6 7 9 10 9 10 6 10

Action-Rollenspiele
1 Titan Quest THQ Iron Lore 08/06 (85) 85 8 8 8 8 9 10 8 9 8 9 02/07 Patch, 04/07 Addon
2 Diablo 2 Vivendi Blizzard 08/00 (90%) 84 3 10 10 8 10 10 7 6 10 10 09/01: Addon
3 Dungeon Siege 2 Microsoft Gas Powered Games 10/05 (84) 83 8 9 5 10 9 9 9 9 8 7 
4 Sacred Take 2 Ascaron 03/04 (87%) 82 6 8 7 8 9 10 8 8 9 9 
5 Silverfall Flashpoint Monte Cristo 04/07 82 7 8 7 9 7 10 9 9 8 8 
6 Dawn of Magic Deep Silver Sky Fallen 06/07 77 7 7 6 7 6 10 8 9 8 9

Online-Rollenspiele
1 World of Warcraft Blizzard Blizzard 03/05 (90) 92 8 9 9 10 9 10 9 10 8 10 04/07: Addon 
2 Guild Wars NCSoft Arenanet 07/05 (85) 91 9 8 8 9 10 10 9 9 10 9 01/07: Addon
3 Everquest 2 Ubisoft Sony Online 03/05 (85) 87 8 9 9 9 8 10 9 10 8 7 01/07: Addon
4 Herr der Ringe Online Codemasters Turbine 07 /07 85 8 9 8 9 8 9 10 8 8 8
5 Star Wars Galaxies Online Activision Sony Online 10/03 (77%) 83 6 8 7 10 9 10 10 7 8 8 überarb. Version
6 Dark Age of Camelot GOA Mythic 05/02 (86%) 82 5 7 7 10 7 10 8 10 8 10 05/06, 05/07: Addons

Adventures
1 Jack Keane 10tacle Deck 13 NEU  88 7 8 9 9 8 8 10 9 10 10
2 Geheimakte Tunguska Deep Silver Fusionsphere 10/06 83 7 9 9 9 10 7 8 8 7 9
3 Fahrenheit Atari Quantic Dream 10/05 (82) 81 6 8 10 10 6 8 10 10 9 4
4 Dreamfall Dtp Funcom 07/06 (82) 81 6 10 6 9 6 8 10 7 9 10
5 Sam & Max: Episode 4 Telltale Telltale 06/07 80 6 8 9 9 8 3 8 9 8 10

97GameStar 09/2007
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Eine Lösung, zwei Wege
Hin und wieder können Sie ein Problem auf mehrere Arten lösen. Um etwa ein 
morsches Ruderboot wieder seetüchtig zu machen, benötigen wir entweder ei-
nen Hammer oder einen Pinsel. Der Mafioso Mr. Gopesh überlässt uns einen der 
Gegenstände, wenn wir  für ihn ausführen.

Um an den Hammer zu kommen, müssen wir den 

Metzger überreden, uns ein Stück Fleisch zu ge-

ben, um damit eine gefräßige Pflanze zu füttern.

Um an den Pinsel zu gelangen, müssen wir Loret-

ta befreien, die entführt worden ist. Überraschung: 

Ein junges Mädchen ist Loretta beileibe nicht. 

-  Screenshot-Galerie 
Quicklink: 3991

-  GameStar TV 
47/07 (Premium)

gamestar.de

-  Video-Special
-  Demo

DVD

-  läuft

Win Vista 32 Bit

»Für besonderen Humor«

Reden ist Gold

Sehen heißt glauben

Jack Keane
Tja, LucasArts: Die Konkurrenz schläft nicht! Durch gelungene Rätsel, 

tolle Charaktere, eine spannende Geschichte und viel Humor avanciert 

das neue Spiel der Ankh-Macher zum besten Adventure der letzten Jahre. 

Test

98 GameStar 09/2007LucasArts hatte Ende der 90er-Jahre einen Animationsfilm zu Monkey Island in Planung.
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Orte wie die Apotheke wurden von den Entwicklern äußerst detailverliebt angelegt. 

Wissen ist Macht

Der Weg ist das Ziel

Dumm darf man sein...

Die Dialoge sind brillant synchronisiert und oft sehr witzig.

Gelegentlich wählt die Kamera merkwürdige Perspektiven.

Immer wieder steuern Sie die kesse Amanda und jagen Jack. 

Petra Schmitz: Hach, 
Jack Keane macht alles 
richtig: Es ist witzig, 
schlau und gut erzählt, 
ein rundum gelungenes 
Spiel. Und wie wunder-
voll ich es finde, dass 
dieses Adventure-Juwel 
aus Deutschland kommt, kann ich überhaupt 
nicht in Worte fassen!  Jack Keane hat es mehr 
als verdient, auch über die Grenzen bekannt 
zu werden.  Hoffentlich passiert das!

Grenzenlos gut

petra@gamestar.de

Fair: Obwohl manche Areale recht groß sind, bleiben die Rätsel stets überschaubar.

TestAbenteuer
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Charakter Sprecher

Jack David Nathan (Johnny Depp)
Amanda Bianca Krahl (Charlize Theron)
Doktor T. Udo Schenk (Gary Oldman)
Montgomery Thomas Danneberg (John Cleese)
Hohepriester Peter Gröger (Quark aus Star Trek: DS9)
Große Wache Detlef Bierstedt (George Clooney)
Murphy  Bernd Vollbrecht (Antonio Banderas)
Minister Boris Tessmann (Bill Murray)

Stimmgewalt
Der Publisher 10tacle hat einige prominente Sprecher für 

 verpflichten können, das tut der Dialogqualität gut.  
In Klammern stehen die internationalen Filmstars, denen die 
Sprecher normalerweise ihre deutsche Stimme leihen.

Selbst ist die Frau

Das Beste zum Schluss

 äußerst stimmiger Comicstil  gelungene Animationen  
 liebevoll und detailliert  generelle Polygonarmut

GENRE-CHECK

ENTWICKLER

PUBLISHER 

SPRACHE 

AUSSTATTUNG

ANSPRUCH

ERFORDERT

EINSTIEG

SPIELMECHANIK

SPIELTEMPO

 EINSTEIGER  FORTGESCHRITTENER PROFI

HILFEN

SPEICHERSYTEM

TECHNIK

PROFITIERT VON

BILDFORMATE

TON

MINIMUM STANDARD OPTIMUM

3D-GRAFIKKARTEN

BEWERTUNG

PREIS/LEISTUNG

FAZIT 

leicht versteckte Tipps

20 Stunden

JACK KEANE
Deck 13 (Ankh: Herz des Osiris, GS 12/06: 82 Punkte)
10tacle
Deutsch
DVD-Box, 1 DVD, 26 Seiten Handbuch

–

Gut

Radeon 9500 / 9600

Geforce 6600 GT

Radeon X600 / X700

Radeon 9700 / 9800

Geforce 6800 GT

Radeon X800 XL

Geforce 7600 GT

Radeon X850 XT

Radeon X1900 XT

Geforce 7900 GTX

Schnelle Reaktionen

Orientierungsfähigkeit

Logik & Überlegung

Geduld

Handeln unter Zeitdruck

Vorausplanung

Mikromanagement

Teamfähigkeit

 realistisch fiktiv

 Denksport Kombination

 starr dynamisch

 keine häufig

 einfach komplex

SZENARIO 

RÄTSELSTIL

DIALOGE 

ACTION 

HANDLUNG

 leicht schwierig 

 einfach komplex

 langsam schnell

2,0 GHz Intel
XP 1800+ AMD
512 MB RAM
1,6 GB Festplatte

2,4 GHz Intel
XP 2200+ AMD
512 MB RAM
1,6 GB Festplatte

3,0 GHz Intel
XP 2800+ AMD
1,0 GB RAM
1,6 GB Festplatte

SOLOSPIELZEIT 

 FÜR ÄLTERE PCs  FÜR STANDARD-PCs FÜR HIGHEND-PCs

TERMIN (D) 

CA. PREIS

USK

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Durchgehend unterhaltsam dank gelun-
gener Rätsel und toller Dialoge

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

4:3 KOPIERSCHUTZ

ADVENTURE

SP
A

SS

 EINSTIEG HAUPTSPIEL ENDSPIEL

88

1.8.2007
35 Euro
ab 6 Jahren

GENRE

16:105:4 16:9

Stereo 4.0 5.1 6.1 7.1

ADVENTURE

freies Speichern 

Tages

Witziger und ideenreicher Adventure-Hit.

/107

/108

/109

/109

/108

/108

/1010

/109

/1010

/1010

 hervorragend synchronisiert  prominente Sprecher  
 gute Soundeffekte  generell wenig Musik

 sehr einsteigerfreundlich  wird stetig anspruchsvoller  
 subtil platzierte Tipps  Rätsel nie unfair

 viel Humor  nette Anspielungen für Filmfans  liebevolle 
Landschaften...  ...die teilweise etwas leblos sind

 eingängige Ein-Klick-Steuerung  simple Inventarverwaltung  
 freies Speichern  seltene Kameraprobleme

 15-20 Stunden Spielzeit  freischaltbare Extras  mehrere 
Lösungswege  manche Kapitel etwas zu kurz geraten

 von Anfang an spannend  kein Leerlauf  ideenreiche 
Nebenhandlungen  gelungenes Finale

 Gegenstände und Orte immer überschaubar  in der Regel 
nachvollziehbar und logisch  manchmal unnötiges Querdenken

 teils extrem witzige Gespräche  lustige Running-Gags  
 gute Dialogrätsel  nie zu lang oder zu kurz

 liebenswerter Held  zahlreiche, oft sehr schrullige Charaktere  
 lustige Klischees  Amanda- und Baby-Jack-Sequenzen

GRAFIK

SOUND

BALANCE

ATMOSPHÄRE

BEDIENUNG

UMFANG

HANDLUNG

RÄTSEL

DIALOGE

CHARAKTERE

Daniel Matschijewsky : Ich hatte die Hoff-
nung schon aufgegeben, dass es zehn Jahre 
nach dem großartigen Monkey Island 3 
überhaupt mal wieder ein ähnlich brillantes 
Adventure geben könnte. Bis jetzt, denn 
Deck 13 hat in Jack Keane nahezu alles rich-
tig gemacht und sämtliche Elemente – seien 
es die Rätsel, Charaktere oder Dialoge – her-
vorragend miteinander verwoben und mit viel Humor und Ideen 
gewürzt. Endlich kann ich aufhören, der guten alten Adventure-
Zeit hinterherzutrauern, denn Jack Keane bringt sie mir zurück!

Mein neues Monkey Island

danielm@gamestar.de

Jack muss sich vor Doktor T. in dessen Villa verstecken. Doch warum ist er nackt?

AbenteuerTest
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-  Screenshot-Galerie 
Quicklink: 4005

gamestar.de

-  Test-Check

DVD

-  läuft
-  5.1-Sound mit X-Fi

Win Vista 32 Bit

Zur Abwechslung schießen Spieler mal 

keine Kugeln, sondern Fotos – mit Spaß!

Wild Earth Africa

Christian Schmidt: Beim Testen standen 
schaulustige Kollegen um meinen PC wie 
kleine Kinder, solche Aufmerksamkeit erhei-
schen eigentlich nur Spitzentitel mit 90er 
Ambitionen. Aber Wild Earth: Africa ist ein-
fach mal was ganz anderes und dabei gut 
 gemacht. Ein bisschen wie bester Biologie-
Unterricht, nur noch unterhaltsamer. Bei der 
spaßigen Foto-Hatz merken Sie kaum, wie viele Informationen Ih-
nen das Spiel quasi im Vorbeigehen unterjubelt. Dass die Grafik kei-
ne Bäume ausreißt, ist nicht schlimm, denn die Tiere wirken realis-
tisch, und die Hardware-Anforderungen halten sich in Grenzen. 
Schade nur, dass sich die Aufgaben in den Safaris bald wiederholen 
– das zehnte Mal Frösche abzulichten ist mäßig spaßig. 

Wieder was gelernt

christian@gamestar.de

Tiere wie dieser afrikanische Elefant wirken detailliert und ordentlich animiert.

WILD EARTH: AFRICA
Fotosafari
Super X Studios / Empire Xplosiv
30 Euro
Einsteiger

1,0 GHz, 256 MB RAM

Ausreichend
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GENRE 

HERSTELLER

CA. PREIS

ANSPRUCH

 

MINIMUM 

PREIS/LEISTUNG

USK ohne Altersbeschränkung

TestAbenteuer



Abwertungen: Spiele altern, besonders grafisch. Ein Jahr nach seinem Erscheinen überprüfen wir bei jedem Titel, 
ob eine Abwertung nötig ist. Wenn ja, kennzeichnen wir das in der Hitliste mit diesem Symbol 

 5  
.

Das Sport-Genre reicht vom Fußballspiel bis zum Formel-1-Rennen. Dazu gehören zum Beispiel 
Mannschaftssportarten, 3D-Rennspiele, zivile Flugsimulationen, Fußballmanager, Flipper.

GameStar-Sport-Charts  09/2007

Platz Spiel Publisher Entwickler Original-Test Aktuelle           Kommentar
     Wertung Gr
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Sportspiele                
1 Pro Evolution Soccer 6 Konami Konami Tokyo 12/06 88 7 8 10 9 8 8 10 10 8 10 
2 Madden NFL 07 EA Sports EA Tiburon 11/06 88 8 10 8 10 8 10 8 9 7 10 
3 NBA Live 07 EA Sports EA Kanada 11/06 87 9 10 8 10 8 8 9 8 7 10 
4 Top Spin 2 Anaconda PAM 02/07 86 9 9 7 8 9 8 9 8 9 10 
5 Flight Simulator X Microsoft ACES 12/06 86 8 9 10 7 8 9 10 7 9 9 Fluggebiete statt Spielzüge
6 Virtua Tennis 3 Sega Sumo Digital 05/07 85 9 8 10 7 9 8 7 9 8 10 
7 T. Hawk’s American Wasteland Anaconda Neversoft 06/06 (86) 85 5 10 8 9 10 10 7 9 7 10 Fun-Faktor statt KI
8 T. Woods PGA Tour 07 EA Sports EA Sports 11/06 83 8 8 8 8 10 7 7 9 8 10  
9 NHL 07 EA Sports EA Kanada 11/06 82 9 9 7 10 9 10 7 7 6 8 
10 Fifa 07 EA Sports EA Kanada 11/06 82 7 9 7 10 7 10 8 7 9 8 

Rennspiele                
1 GTR 2 10tacle Simbin 10/06 91 7 10 8 8 10 9 10 9 10 10 
2 Colin McRae: Dirt Codemasters Codemasters 07/07 90 10 9 8 7 9 9 10 9 9 10 
3 Trackmania United Deep Silver Nadeo 03/07 88 7 8 10 9 7 10 9 8 10 10 
4 Flatout 2 Empire Bugbear 08/06 (88) 87 9 10 7 9 8 8 8 10 8 10 
5 DTM Race Driver 3 Codemasters Codemasters 03/06 (87) 86 7 8 7 9 9 10 9 7 10 10 
6 NfS: Carbon Electronic Arts EA Black Box 01/07 85 8 9 9 10 7 9 8 8 10 7 
7 Test Drive Unlimited Atari Eden Games 05/07 83 8 8 7 9 9 10 8 9 6 9 
8 Live for Speed S2 Live for Speed Live for Speed 10/05 (83) 82 6 6 8 5 10 10 10 8 9 10 
9 32nd America’s Cup Morphicon Nadeo 06/07 81 8 7 8 7 7 9 10 9 6 10 
10 Race Eidos Simbin 04/07 80 7 8 7 7 8 6 10 9 8 10 

Manager                
1 Fussball Manager 07 EA Sports Bright Future 12/06 87 7 8 8 8 9 10 9 9 10 9 
2 Anstoss 2007 Ascaron Ascaron 10/06 75 5 6 8 5 9 10 7 8 10 7 
3 Heimspiel Eishockeym. 2007 TGC Greencode 08/06 (73) 72 5 6 9 7 7 9 6 7 9 8 
4 Radsportmanager Pro 2006 Crimson Cow Cyanide 08/06 70 6 6 5 8 5 10 10 7 7 7 
5 Heimspiel 2006 TGC Greencode 08/06 70 5 5 8 6 9 7 6 8 8 8

Sport
Heiko Klinge

ist der Prototyp des Sport-
verrückten und kickt seinen 
VfL Wolfsburg seit den 
80ern Jahr für Jahr zum 
Meistertitel. Nur am PC, ver-

Daniel Matschijewsky

heizt zwar täglich mit dem 
Fahrrad zur Arbeit, greift 
für alle anderen renn-
sportlichen Aktivitäten je-
doch lieber zum Lenkrad. 

Sport-Inhalt

Tests

Overspeed .........................................................................104
Schiff-Simulator 2008 ....................................................105
Trainz: Railroad Simulator 2007 ..................................105

EA versagt erneut
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Daniel Matschijewsky: 

Okay, Overspeed kostet 
nur 20 Euro – da kann 
man kein neues Need 
for Speed erwarten. 
Aber zumindest sollten 
Standards wie eine ver-
nünftige Balance, ein 
abwechslungsreiches Streckendesign und ei-
ne motivierende Karriere eingehalten werden. 
Dieses Spiel hat nichts davon und nervt zudem 
mit schwacher Technik und lahmem Tuning. 
Das Fahrverhalten und die KI machen das Spiel 
zumindest für Profis bedingt interessant. Aber 
das bekommen Sie in Juiced auch – und besser. 

Im Leerlauf!

danielm@gamestar.de

Vor dem Rennen können Sie um diverse Tuningteile wetten – und oft schlechtere gewinnen. Der aggressive KI-Gegner versucht uns gegen den Laternenpfosten zu drücken. Na, der wird sich wundern!  

 scharfe Texturen  angemessene Beleuchtung  
 detailarme Autos und Strecken  schwache Effekte

ENTWICKLER

PUBLISHER 

SPRACHE 

AUSSTATTUNG

TECHNIK

PROFITIERT VON

BILDFORMATE

TON

MINIMUM STANDARD OPTIMUM

3D-GRAFIKKARTEN

SPIELMODI (SPIELER)

SPIELTYPEN

DEDICATED SERVER

FAZIT

SERVERSUCHE

MULTIPLAYER-SPASS

MULTIPLAYER

BEWERTUNG

PREIS/LEISTUNG

FAZIT 

OVERSPEED
Invictus (Cross Racing Championship 2005, GS 08/05: 70 Punkte)
City Interactive
Deutsch
Mini-Box, 1 DVD, 6 Seiten Handbuch

Rennen (8)
Netzwerk, Internet 
ja 
Langweilige Strecken und Spieloptionen lassen kaum Spaß aufkommen.

Gamepad, Lenkrad

Mangelhaft      SOLOSPIELZEIT   4 Stunden

Radeon 9500 / 9600

Geforce 6600 GT

Radeon X600 / X700

Radeon 9700 / 9800

Geforce 6800 GT

Radeon X800 XL

Geforce 7600 GT

Radeon X850 XT

Radeon X1900 XT

Geforce 7900 GTX

1,0 GHz Intel
1,0 GHz AMD
256 MB RAM
900 MB Festplatte

1,4 GHz Intel
XP 1400+ AMD
512 MB RAM
900 MB Festplatte
Gamepad

1,8 MHz Intel
XP 1600+ AMD
512 MB RAM
900 MB Festpl.
Gamepad

 FÜR ÄLTERE PCs  FÜR STANDARD-PCs FÜR HIGHEND-PCs

TERMIN (D) 

CA. PREIS

USK

intern

1 Stunde

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Mangelhaft 

4:3 KOPIERSCHUTZ

RENNSPIEL

51

10.8.2007
20 Euro
ab 6 Jahren

16:105:4 16:9

Stereo 4.0 5.1 6.1 7.1

–

Öder Need for Speed-Klon mit vielen Macken.

/106

/106

/103

/104

/107

/104

/107

/106

/104

/104

 passable Motorensounds  lahme Effekte bei Unfällen 
 generische, auf Dauer nervige Hiphop-Musik

 für Einsteiger viel zu schwer  Schwierigkeitsgrad schwankt stark 
 Spiel wird einfacher statt schwerer  keinerlei Hilfen

 akkurat nachgebautes Los Angeles  leblose Stadt  
 Tuning-Szenerie schwach umgesetzt  keinerlei Wettkampfgefühl

 simple Menüs  einfache Steuerung 
 automatisches Speichern  teils unnütze Kameraperspektiven

 nur eine Hand voll Strecken  geringe Fahrzeugauswahl 
 wenige Spielmodi  magerer Multiplayer-Teil

 fährt aggressiv  macht nachvollziehbare Fehler 
 teils derbe Aussetzer  lässt sich später leicht abhängen

 anspruchsvoll  Unfälle wirken sich aufs Fahrverhalten aus 
 mieses Kollisionsverhalten  sehr schwammig 

 kein individuelles optisches Tuning möglich 
 teils unnütze Gewinne  nur sehr wenige Tuning-Teile

 abwechslungsarm und leer  keine besonderen 
Herausforderungen  unfaire Stellen

GRAFIK

SOUND

BALANCE

ATMOSPHÄRE

BEDIENUNG

UMFANG

KI

FAHRVERHALTEN

TUNING

STRECKENDESIGN

 EINSTEIGER  FORTGESCHRITTENER PROFI

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10ANSPRUCH

-  Screenshot-Galerie 
Quicklink: 4022

gamestar.de

-  läuft
-  5.1 Sound mit X-Fi

Win Vista 32 Bit

Ständig im Kreis...

...und in die Werkstatt

Overspeed
Tuning-Raserei, die 500ste, gefühlt jedenfalls. Und wieder eine, die durch 

unzählige Design-Macken kaum einen Rennsport-Fan vor den PC locken dürfte.     

Test

104 GameStar 09/2007Zur Geschichte des Tunings: 1953 stellte die Firma Kamei den ersten Spoiler für einen VW-Käfer her. 

Sport



Im Hafen von San Francisco steuern wir die riesige Fähre Pride of Rotterdam. Höchstgeschwindigkeit: Im ICE ist vor allem vorausschauendes Bremsen wichtig.

-  Screenshot-Galerie 
Quicklink: 4043

gamestar.de

-  läuft

Win Vista 32 Bit
-  Screenshot-Galerie 

Quicklink: 4036

gamestar.de

-  läuft
- 5.1-Sound mit X-Fi

Win Vista 32 Bit

Andrej Plancak: Trainz 2007 ist im Grunde 
wie sein Vorgänger – nur aufgepeppt mit Ser-
vicepack und Community-Inhalten. Wäre ja 
nicht so schlimm, hätte Auran die Grafik einer 
Generalüberholung unterzogen. So verste-
cke ich mich schnell im Führerhaus, wo ich 
die Umgebung nur durch die kleinen rußigen 
Fensterchen meiner Dampflok sehen muss. Trotz allem können Sie 
derzeit nirgendwo besser Zug fahren, nicht zuletzt wegen des stän-
digen Materialnachschubs aus der sehr aktiven Community.

Auf-, aber nicht frisch poliert

Andrej Plancak: Im Vergleich zum zwei Jah-
re alten Vorgänger bietet der Schiff-Simula-
tor 2008 neben Wellen und Rundgängen auf 
fast allen Kähnen kaum Neuerungen. An 
den Schwachpunkten wie der simplen Steu-
erung und den langweiligen Missionen hat 
sich nichts getan. Auch die Hafentexturen 
sehen so verwaschen aus, als habe Salzwasser an ihnen geknab-
bert. Trotz kaum vorhandener Alternativen sollten sich selbst Hob-
bykapitäne einen Kauf gründlich überlegen.

Kein guter Fang

TRAINZ: RAILROAD SIMULATOR 07
Eisenbahn-Simulation
Auran / Halycon
30 Euro
Fortgeschrittene, Profis
 

1,5 GHz, 512 MB RAM
 

Sehr Gut

65

GENRE 

HERSTELLER

CA. PREIS

ANSPRUCH

 

MINIMUM 

PREIS/LEISTUNG

SCHIFF-SIMULATOR 2008
Schiffsimulation
Astragon / VStep
30 Euro
Einsteiger, Fortgeschrittene,  
Profis
2,4 GHz, 1 GB RAM

Befriedigend

51

GENRE 

HERSTELLER

CA. PREIS

ANSPRUCH

 

MINIMUM 

PREIS/LEISTUNG

USK ohne Altersbeschr.USK ohne Altersbeschr.

Schiff-Simulator 2008 Trainz  
Railroad Simulator 2007

Simple Schiffsimulation, die kaum Neu-

es im Vergleich zum Vorgänger bietet.

Realistische Zugsimulation mit  

riesigem Umfang, aber mieser Grafik.

Test
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Sport

Die Spurweite der europäischen Normalspurstrecken beträgt 1.435 Millimeter, in englischen Maßen 4 Fuß 81/2 Zoll.



LOKI V1.0.5.0
Action-Rollenspiel
Cyanide / Crimson Cow
120 MByte
GS 08/07

GENRE 

HERSTELLER

PATCHGRÖSSE

TEST IN 76
Keine Wertungsänderung

Rückportale bringen Sie nun gezielt etwa in die Höhle des Wolfs. 

GOTHIC 3 V1.3.1
Rollenspiel 
Piranha Bytes / Jowood 
3 MByte
GS 11/06

GENRE 

HERSTELLER

PATCHGRÖSSE

TEST IN 87
Keine Wertungsänderung

Der Fan-Patch 1.3 überarbeitet das Rufsystem in Gothic 3. 

- Gothic 3 v1.3.1
- Loki v1.0.5.0

DVD

-  Patch-Downloads

gamestar.de

GameStar-Charts

Überblick Aktuelle Spiele

 Spiel  Genre Publisher / Entwickler Test in Wertung USK  Aktuell Preis Anbieter

 1 Colin McRae: Dirt Rennspiel Codemasters 07/07 90 6 v1.1 49,89  www.amazon.de
 2 Jack Keane Adventure 10tacle / Deck 13 09/07 88 6 v1.0 40,99  www.amazon.de
 3 Der Herr der Ringe Online Online-Rollenspiel Codemasters / Turbine 07/07 85 12 v1.2  38,55  www.hardwareversand.de
 4 Overlord Action-Adventure Codemasters / Triumph 08/07 84 16 v1.1 43,89  www.amazon.de
 5 Tomb Raider Anniversary Action-Adventure Eidos / Crystal Dynamics 07/07 84 12 v1.0 34,52  www.hardwareversand.de
 6 Two Worlds Rollenspiel Zuxxez / Reality Pump 07/07 84  12 v1.4  38,27  www.hardwareversand.de
 7 Ghost Recon: AW 2 Taktik-Shooter Ubisoft / Grin 08/07 82 18 v1.0 44,61  www.atelco.de
 8 Helldorado Echtzeit-Taktik DTP / Spellbound 07/07 82 12 v1.0 33,89  www.amazon.de
 9 Sam & Max: Bright Side... Adventure Telltale / Telltale 07/07 80 – v1.0 ca. 7  www.gametap.com
 10 Arena Wars Reloaded Echtzeit-Strategie Anaconda / Exdream 08/07 77 12 v2.0.15 18,95  www.amazon.de
 11 Driver: Parallel Lines Actionspiel Atari / Reflections 09/07 76 16 v1.0 27,95  www.softunity.de
 12 Loki Action-Rollenspiel Crimson Cow / Cyanide 08/07 76 16 v1.0.5.0 40,49  www.hardwareversand.de
 13 Lost Planet Actionspiel Capcom / Capcom 08/07 75 16 v1.0 39,89  www.temeon.de
  14 Race: Caterham Rennspiel-Addon Simbin / Simbin 08/07 74 0 v1.0 ca. 4  www.steampowered.com
 15 Harry Potter 5 Action-Adventure EA / EA UK 09/07 73 12 v1.0 37,89  www.amazon.de
 16 Criminal Intent Adventure Xider / Legacy 08/07 73 12 v1.0 28,95  www.amazon.de
 17 Hospital Tycoon Aufbauspiel Codemasters / Deep Red 07/07 72 6 v1.0 33,60  www.mindfactory.de
 18 Shadowrun Multiplayer-Shooter Microsoft / Fasa Studios 08/07 71 18 v1.0 48,98  www.amazon.de
 19 Wild Earth: Africa Fotosafari Emp. Xplosiv / X Studios 09/07 70 0 v1.0 28,89  www.amazon.de
 20 18 Wheels of Steel: Haulin’ Rennspiel Frogster / SCS 08/07 70 0 v1.0 14,89  www.temeon.de
 21 Die Sims: Tiergeschichten Aufbauspiel Electronic Arts / Maxis 08/07 70 0 v1.0 36,99  www.az-games.de
 22 Radsport Manager Pro 2007 Manager Crimson Cow / Cyanide 08/07 70 0 v1.0 38,95  www.amazon.de
 23 Theatre of War Echtzeit-Taktik Battlefront / 1C 07/07 70 – v1.2046 ca. 33  www.battlefront .com
 24 Weisse Bescheid Quiz RTL / Aruba 07/07 70 0 v1.0 26,89  www.temeon.de
 25 Halo 2 Ego-Shooter Microsoft / Bungie 07/07 69 16 #1 41,34  www.mindfactory.de

UPDATE

NEU

UPDATE

UPDATE

NEU 

UPDATE

NEU

NEU

Loki v1.0.5.0
Highlights: Portal-System über-

arbeitet, Balance-Änderungen.

Gothic 3 v1.3.1

Highlights: zahlreiche Dialog- 

und Questbugs behoben, Ruf-

system überarbeitet.
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PatchesService

Die offiziellen Patches zu Gothic 3 benötigen jeder für sich etwa 20-mal mehr Speicherplatz als dieses Fan-Update.



Überblick Budget-Spiele

Aktuelle Budget-Liste

 Spiel  Genre Wertung Test Label Preis  Aktuell Inhalt

 4Games Volume 9 Sammlung 59 – Frogster 15 Euro – Adrenalin, Ocean Dive, Champ. Rally, Demokratie
4 4Games Volume 10 Sammlung 48 – Frogster 15 Euro – Bet on Soldier, Hell Forces, Iron Storm, Stalin Sub.
 4Games Volume 11 Sammlung 70 – Frogster 15 Euro – Haegemonia, Perimeter, Star Wolves, Gangland
 4Games Volume 12 Sammlung 57 – Frogster 15 Euro – Air Conflicts, Enemy E., Daemonica, Rag Doll K. F.
 Age of Pirates Rollenspiel 61 10/06 Atari 15 Euro v1.5 Uninspirierter Pirates-Ableger.
 Baphomets Fluch 4 Adventure 72 11/06 THQ 20 Euro v1.1 Viele Detailmängel plagen das solide Spiel.
 Battlefield 2 Complete Multiplayer-Shooter 92 08/07 Electronic Arts 55 Euro v1.41 Der Action-Hit samt dreier Addons – fein!
 Bet on Soldier Trilogie Ego-Shooter 62 11/05 Frogster 20 Euro v1.3 Schlichter Shooter mit zwei schlechten Addons.
 Civilization 4 Rundenstrategie 89 12/05 2K Games 25 Euro v1.61 Exzellenter 3D-Spross der Kultserie.
 Company of Heroes Echtzeit-Strategie 87 11/06 THQ 20 Euro v1.70 Intensives, schnelles Weltkriegs-Spektakel.
 Elder Scrolls 4: Oblivion Rollenspiel 87 05/06 2K Games 25 Euro v1.2.0416 Prächtig, gewaltig, vollgestopft mit Abenteuern.
 Empire at War Echtzeit-Strategie 80 04/06 Activision 25 Euro v1.05 Das erste gute Star-Wars-Strategiespiel.
 Fable Action-Rollenspiel 76 11/05 Microsoft 25 Euro v1.0 Erfrischendes Heldenepos mit Moralsystem.
 Fahrenheit Adventure 81 10/05 AK Tronic Pyramide 10 Euro v1.1 Mutiges Thriller-Experiment, brillant inszeniert.
 Flatout 2 Rennspiel 87 08/06 AK Tronic Pyramide 10 Euro v1.2 Immer noch Maßstab für Action-Rennspiele.
 Ghost Recon 3 Taktik-Shooter 84 07/06 Ubisoft Exclusive 15 Euro v1.35 Toller Taktik-Shooter für Fortgeschrittene.
 Gold Games 9 Sammlung 83 11/06 Rondomedia 15 Euro – Splinter Cell 3, Silent Hunter 3, acht weitere.
 Lego Star Wars 2 Actionspiel 83 11/06 Activision 25 Euro v1.1.2.4 Länger und vielfältiger als der gute Vorgänger.
 Prey Ego-Shooter 86 09/06 2K Games 20 Euro v1.3 Technisch beeindruckender Knobel-Shooter.
 Pro Evolution Soccer 6 Sportspiel 88 12/06 Konami 20 Euro v1.0 Fußball-Referenz, auch ohne Bundesliga.
 Rayman Raving Rabbids Actionspiel 76 02/07 Ubisoft Exclusive 15 Euro v1.0 Witzige, aber kurze Minispielsammlung.
 Rise of Legends Echtzeit-Strategie 88 07/06 Microsoft 25 Euro v2.5 Leckerbissen für Strategie-Gourmets.
 Rome Gold Strategie 87 02/06 AK Tronic Pyramide 10 Euro v1.6 Brillanter Runden-Echtzeit-Mix samt Addon.
 Sherlock Holmes: Die Spur d. E. Adventure 64 01/07 Frogster 20 Euro v3.0 Kombiniere: Miese Technik ruiniert den Krimi.
 Tomb Raider Legend Actionspiel 88 05/06 Eidos Premier Coll. 25 Euro v1.2 Die beste Akrobaten-Archäologin aller Zeiten.

Lego Star Wars 2

LEGO STAR WARS 2
Echtzeit-Strategie
Traveller‘s Tales / Activision
1.1.2.4
25 Euro
Einsteiger, Fortgeschrittene
1,0 GHz, 512 MB RAM, 
Geforce 4 Ti / Radeon 9500
Gut

83

GENRE 

HERSTELLER

VERSION

CA. PREIS

ANSPRUCH

MINIMUM 

PREIS/LEISTUNG

Auf Tatooine bekämpfen die Helden einen wütenden Rancor.

Den angegebenen Durchschnittspreis ermitteln wir bei mehreren Händlern.

NEU

NEU

NEU  
NEU  
NEU  

 

NEU

NEU

NEU

 
NEU

 

NEU

NEU

NEU

NEU

Empire at War

Die imperiale Flotte zerlegt eine Raumstation der Rebellen.

EMPIRE AT WAR
Echtzeit-Strategie
Petroglyph / Activision
1.9
25 Euro
Fortgeschrittene, Profis
1,2 GHz, 512 MB RAM,
Geforce 4 Ti / Radeon 9500 
Sehr gut

80

GENRE 

HERSTELLER

VERSION

CA. PREIS

ANSPRUCH

MINIMUM 

PREIS/LEISTUNG

-  läuft
-  5.1 Sound mit X-Fi

Win Vista 32 Bit

-  läuft

Win Vista 32 Bit

ab 6 JahrenUSK ab 12 JahrenUSK 

108 GameStar 09/2007Das englische Wort »rancor« steht im Deutschen für Bosheit und Hass, also quasi die Einstellung der GameStar-Redakteure gegenüber schlechten Spielen.
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Alliierte Raketen- und Flammenwerfer-Panzer stürmen eine Hügelstellung.

Company of Heroes

Michael Graf:  Lassen Sie sich nicht vom Sze-
nario täuschen, Company of Heroes ist keine 
Weltkriegs-Dutzendware. Es knallt, es tobt, es 
bebt – und strotzt trotzdem vor Taktiktiefe. 
Bei der Handlung und beim Missionsdesign 
schwächelt das Relic-Werk zwar, Command & 
Conquer 3 inszeniert die Solokampagne zum 
Beispiel viel packender. Dafür motiviert Com-
pany of Heroes schon alleine durch sein schieres Tempo und den 
Knallfaktor der Schlachten. Dazu kommen die guten Mehrspieler-
modi. Wer rasante Strategie mag – und einen flotten Rechner hat –, 
muss dem Sparpreis-Spektakel eine Chance geben.

Stahlgewitter

micha@gamestar.de

COMPANY OF HEROES
Echtzeit-Strategie
Relic / THQ
1.41
25 Euro
Einsteiger bis Profis
2,2 GHz, 1,0 MB RAM, 
GF 6600 GT / Radeon 9600 Pro
Sehr gut

o
87

GENRE 

HERSTELLER

VERSION

CA. PREIS

ANSPRUCH

MINIMUM 

PREIS/LEISTUNG

Billigtrip an die Weltkriegs-Front.

Rayman Raving Rabbids

RAYMAN RAVING RABBIDS
Actionspiel
Ubisoft Montpellier / Ubisoft
1.0
15 Euro
Einsteiger, Fortgeschrittene
1,0 GHz, 256 MB RAM, 
Geforce 4 Ti / Radeon 9500
Gut

76

GENRE 

HERSTELLER

VERSION

CA. PREIS

ANSPRUCH

MINIMUM 

PREIS/LEISTUNG

Hauen Sie die Brüllhasen in der richtigen Reihenfolge.

Für Oldie-PCs
Rome Gold
Im Strategiehit Rome: Total War 
will ein römisches Reich gegrün-
det werden. Dazu befehligen Sie 
auf einer Übersichtskarte runden-
weise Truppen und erobern Pro-
vinzen. Die sehr spektakulären, 
taktisch fordernden Massen-
schlachten tragen Sie in Echtzeit 
aus, dürfen aber jederzeit pausie-
ren. Das Gold-Paket enthält zu-
dem das hervorragende Addon 
Barbarian Invasion. Darin ver-
teidigen Sie das Römische Reich 
gegen Barbaren oder drehen 
den Spieß um. Ein Pflichtkauf für 
preisbewusste Strategen.  

Neben neuen Völkern bringt das Addon Nachtgefechte.

Strategiespiel
AK Tronic Pyramide
10 Euro
1,0 GHz, 256 MB RAM, Radeon 9000 

87
GENRE 

PUBLISHER

CA. PREIS

MINIMUM

Fahrenheit
Lucas Kane begeht einen Mord. 
Wieso? Das ist dem von Visionen 
geplagten Informatiker selbst ein 
Rätsel. Das brillante Adventure 
Fahrenheit erzählt eine packende 
Mystery-Geschichte, die jedoch 
am Schluss etwas verflacht. Ne-
ben Kane steuern Sie andere 
glaubwürdige Charaktere wie die 
Ermittlerin Carla Valenti. Spiele-
risch ist Fahrenheit zwar nicht 
mehr als eine Anhäufung simpler 
Minispiele wie etwa Reaktions-
tests, Adventure-Freunde dürfen 
das erzählerische Meisterwerk 
dennoch nicht verpassen. 

Hier helfen Sie Lucas per Tastendruck aus der Klemme.

Adventure
AK Tronic Pyramide
10 Euro
1,0 GHz, 256 MB RAM, Radeon 9000

GENRE 

PUBLISHER

CA. PREIS

MINIMUM

81

Spiele, die auch auf älteren Rechnern laufen.

-  läuft

Win Vista 32 Bit

-  läuft
-  5.1 Sound mit X-Fi

Win Vista 32 Bit

ab 16 JahrenUSK 

ab 6 JahrenUSK 
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Die nächsten Olympischen Sommerspiele sollen vom 8. bis 24. August 2008 in der chinesischen Hauptstadt Peking stattfinden.

ab 12 JahrenUSK 

ab 16 JahrenUSK 



In Inquisition: Daemonhunt steckt eine verbesserte Künstliche Intelligenz.

Tuesday und Ark. Wer von beiden wer ist, können wir allerdings nicht sagen.

Die Grey Knights sind besonders starke Space Marines und 

daher in der Mod auch besonders detailliert modelliert. 

INQUISITION: DAEMONHUNT
Rassen-Mod für DoW: Dark Crusade
1.0 GRÖSSE   196 MB
Keine offizielle Seite  

TYP 

VERSION

URL

DESIGN

UMFANG

SPASS

TUESDAY AND ARK
Kunst-Mod für Far Cry
1.0 GRÖSSE  103 MB
keine offizielle Homepage  

TYP 

VERSION

URL

DESIGN

UMFANG

SPASS

-  Mod-Special

ab 16/18-DVD

-  Inquisition:  
Daemonhunt

-  Tuesday and Ark

DVD

-  Insurgency

DVD-XL

Überblick: Aktuelle Mods

DoW: Dark Crusade 
Inquisition 

Im Krieg kann man gar nicht genug 

Truppen auf seiner Seite haben.

Far Cry 
Tuesday and Ark

Ein Shooter, in dem nicht geschossen 

wird? Hier wird nicht mal gesprochen!

Künstlerischer  
Ausdruck: 1-

Altmetallverwertung
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Im Inquisitionsverfahren galt das Geständnis als oberstes Beweismittel. Es wurde in der Regel durch Folter (»peinliche Befragung«) erzwungen.



INSURGENCY 
Taktikshooter-Mod für Half Life 2
Beta 1.1 GRÖSSE   742 MB
www.insmod.net  

TYP 

VERSION

URL

DESIGN

UMFANG

SPASS

Die Zielfernrohre im Spiel nehmen nicht das ganze Blickfeld ein und erleichtern so die Übersicht.

Blutspritzer sind die einzigen Trefferhinweise, die Ihnen das Spiel liefert.

Schieß doch! 

Half-Life 2
Insurgency

Mach die Welle!Schiebung!

Würde man Battlefield 2 realistischer 

machen und auf die Source-Engine 

 portieren, sähe es wohl so aus.

Die Schlachtfelder sind sehr schön modelliert.
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Das englische Wort »insurgency« bedeutet im Deutschen Aufstand.
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Fehler!
Schimmel ist abstoßend und uner-

wünscht! Außer im Käse. Dann heißt er Edel-
schimmel. Genauso sind Fehler verachtens-
wert! Es sein denn, sie stehen in GameStar. 
Dann heißen sie Edelfehler. Wie kostbare Trüf-
fel werden sie von unseren Lesern erschnüf-
felt und sorgsam an brief@gamestar.de ge-
meldet, während wir bereits die Saat für den 
nächsten Monat vergraben.

Magazin: GameStar Interaktiv

Inga Raulfs schrieb uns, wir hätten sie mit ih-
rem Bruder verwechselt! Stimmt. Und wir 
sehen das Ausmaß dieses Unglücks ein. Zu-
dem stand ihr Name auch noch unter dem 
falschen Heldenkopf in der Interaktiv-Rubrik. 
Schuld am doppelten Debakel ist Andrej 
Plancak, der auf Praktikanten-Knien um Gna-
de bettelt. Als ob wir nicht tagein, tagaus ge-
nug wimmernde Redakteure zu ertragen hät-
ten! Und als ob noch irgendein Leidensrotz 
unser Herz zu erweichen vermöchte! In Straf-
angelegenheiten gilt bei GameStar Bibel-
recht: Name um Name, Kopf um Kopf! So läuft 
Andrej nun mit Schopf und Titel des unschul-
digen, aber nun mal gerade verfügbaren On-
line-Praktikanten Volker »Stocki« Stuckmann 
herum, während dieser mit dem rapide geal-
terten Haupt Andrejs vorliebnehmen muss – 
wo bleibt da eigentlich die Gerechtigkeit!?

Test: Arena Wars Reloaded

Überrascht las Andreas Rumpf im Wertungs-
kasten zu Arena Wars Reloaded, die Server-
suche dauere »100 Stunden«, während der 
Multiplayer-Spaß »intern« sei. »Halleluja! Stellt 
das den ruhigen Gegenpol zum ansonsten so 
hektischen Spielgeschehen dar?«, jauchzte 
Andreas, um dann grüblerisch zu werden: 
»Oder hat sich da etwa ein Fehler eingeschli-
chen?« Okay, unsere Layouterin Daphne Cis-
neros hat die Einträge vertauscht. Und weil 
wir gerade am Köpferücken sind, wird auch 
ihr der Huthalter abgeschraubt und mit dem 
des Artikelautors Michael Graf ersetzt, der 
den Fauxpas hätte bemerken müssen. Wäh-
rend das für Daphne das Ende aller sozialen 
Beziehungen bedeutet, muss sich Michael 
nun Verehrerschwärmen erwehren, insbeson-
dere aus den Reihen örtlicher Praktikanten.

Hall of Fame: UFO Enemy Unknown

Wann denn UFO Enemy Unknown nun er-
schienen sei, fragt sich Christoph Kleniewski: 
In der Hall of Fame datiert Gunnar Lott es mal 
auf 1993, mal auf 1994. Richtig ist 1993. Nun 
hat man ein Problem, wenn man mit dem 
Kopfhackebeil zum Chefredakteur schleicht, 
der die Wände seiner prachtvollen Büroein-
gangshalle mit überlebensgroßen Gemälden 
dekoriert hat, die in so grausamen wie plasti-
schen Details zeigen, was mit den letzten 
Menschen passiert ist, die mit einem Kopfha-
ckebeil durch ebenjene Halle geschlichen 
sind. Um sein Gesicht zu wahren, schneidet 
man einer der zahllosen Reingoldstatuen den 
Schädel herunter, die den Chef in verschie-
denen Stadien des Spotts zeigen, und geht 
dann zu den Praktikanten, um die eigenen 
Gewissensbisse herzhaft wegzulachen. 

Das Schwarze Auge 
Drakensang

Test Drive Unlimited

Test Drive Unlimited: »Wieso dauert es derart lange, bis ein Patch erscheint?«

Drakensang: »Beabsichtigen die Entwickler, zwischen dem Hauptcharakter und seinen 

Teamgefährten kleine Romanzen zu ermöglichen?«
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So erreichen Sie GameStar
  Per Post:  IDG Entertainment Verlag, GameStar-Leserbrief,  
Lyonel-Feininger-Straße 26, 80807 München

 Oder per E-Mail an: brief@gamestar.de

Bitte beachten Sie, dass Briefe und E-Mails  ohne vollständigen 
Namen und Postadresse nicht abgedruckt werden können.

  Wenn Sie technische Probleme mit Ihrem Rechner haben,  
benutzen Sie bitte das Kennwort  »Techtelmechtel« bzw.  
die E-Mail-Adresse: tech@gamestar.de

  Für Fragen und Anregungen zur GameStar-DVD schreiben  
Sie an: cd@gamestar.de

  Beschädigte DVDs werden unter folgender Adresse umgetauscht: 
GameStar Leserservice, Tel.: 0711 / 72 52-275 (Standardgebüh-
ren), Fax: 0711 / 72 52-377, E-Mail: gamestar@zenit-presse.de. 
Dort können Sie auch formlos ältere GameStar-Ausgaben  
nachbestellen – einfach die Ausgaben-Nummer angeben und 
die Rechnung abwarten.

Böse sein

Netzteile testen?

Kopie und  
Konsequenzen

Lob für Codemasters

Szenen einer Ehe

Overlord: »Ist es ein ungeschriebenes Gesetz, dass man nie gegen die Guten kämpft?«

»Ist der Ruf erst ruiniert... kauft’s sich bei anderen ungeniert!«
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Die nächste Aufgabe
Ein durchtrainierter Körper, ein wachsamer Blick 
und eine hübsche Rüstung sind gute Vorausset-
zungen, um ein echter Superheld zu werden. Da-
mit unser Eigenbau-Heroe das Ziel erreicht, müs-
sen Sie ihm aber noch ordentlich Beine machen. 
Bringen Sie Captain Interactive-Man das Laufen 
bei und schicken Sie uns zum nächsten Mal bitte 
ein schönes Paar Beine! Egal ob gezeichnet, ge-
malt oder fotografiert. Nächste Ausgabe stellen 
wir Ihnen dann die schönsten zusammenge-
würfelten Helden vor. Ein Beispiel, wie der zum 
Schluss aussehen könnte, sehen Sie rechts.

Einsendeschluss ist der 11. August. Bitte 
 schicken Sie uns Ihre Werke samt Ihrer vollstän-
digen Postadresse.

Entweder per Post: 
IDG Entertainment Media GmbH 
GameStar Interaktiv 
Lyonel-Feininger-Straße 26 
80807 München

Oder per E-Mail an: 
interaktiv@gamestar.de 
Betreff: »Superheld 3«

Oberkörper 1  von Andre-Jan Rowinsky

Oberkörper 2  von Sebastian Kappes

Oberkörper 3  von Mario Rabolt

Oberkörper 4  von Thomas Fischer

Oberkörper 5  von Saskia Szmerek

Oberkörper 6  von Udo Irsigler

Oberkörper 7  von Heiner Bierhance

41

2

3

5

6

GAMESTAR INTERAKTIV

Superheld

7

Die Schulaufgabe

Praktikant Volker Stuckmann
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Gewinner 07/2007
  H. Albers, Klein Meckelsen • A. Berthelmann, Reichenbach • S. Böyng, Emsdetten • J. Büll, Overath • D. Förster, Rheinfelden • M. Geheeb, München • F. Hambach, Winnenden • M. Heller, Koblenz •  
W. Jacob, Rauenstein • T. Joachim, Pasewalk • K. Kassebaum, Velbert • H. Klatte, Fürstenau • R. Krug, Langenau • M. Maier, Crailsheim • M. Masser, Vohburg • M. Mause, Bochum • F. Milanovic,  
Lörrach • B. Nitulescu, Koblenz • C. Orning, Bonn • M. Pasch, Stein • L. Petruch, Kenn • D. Saatzer, Karlsruhe • B. Schlüter, Kiel • A. Schreiner, Jesenwang • M. Schwager, Dortmund • S. Schwarzweller, 
Lampertheim-Hofheim • M. Schwarz, Meiningen • S. Spenke, Salzgitter • V. Titze, Oppersdorf • J. v. Balen, Gifhorn

Gewinner der Abonnentenverlosung 09/2007

  M. Dietrich, Engen • C. Schmeling, Lohra • H.-P. Weber, Kißlegg • T. Hinz, Lindlar • M. Beck, Lauf  

So machen Sie mit
Um am Gewinnspiel teilzunehmen, füllen 
Sie bitte unsere Online-Mitmachkarte aus. 
Diese finden Sie unter www.gamestar.de/
magazin/mitmachkarte oder unter  

. Leser ohne Internet-
 Anschluss schicken uns eine Postkarte mit 
Name, Adresse und Nummer der Ausgabe. So sieht die Online-Mitmachkarte aus.

Mitmachen 
und gewinnen

The Games Company Deutschland ist seit der ge-
wonnenen Weltmeisterschaft im Handball-Fieber. Passend dazu verlo-
sen wir mit dem Publisher The Games Company zweimal folgendes 
Paket: Zwei Eintrittskarten zum Handball Super Cup am 21. August in 
der Münchner Olympiahalle, eine Übernachtung im Doppelzimmer 
des Hotels nH München Deutscher Kaiser, 50 Euro Taschengeld und 
ein hochwertiges Maus-Tastatur-Set von Speedlink. Zusätzlich dürfen 
sich zehn weitere Gewinner über Heimspiel – Handballmanager 2008 
freuen, für das niemand Geringerer als Stefan »Kretzsche« Kretzschmar 
Pate steht. Also wenn das alles nicht 
den Puls eines jeden Handball-Fans 
auf mindestens 180 bringt, wissen 
wir auch nicht weiter! Wert der Preise: 
rund 1.000 Euro.

Acer Wer wie Sie, liebe Leser, gute Spiele spielt, will auch gute Sicht 
auf das Geschehen haben. Deswegen verlosen wir zusammen mit dem 
 Hardware-Hersteller Acer fünf Monitore der brandneuen Serie Acer 

P2223Wd. Die wichtigsten Daten: 22 Zoll Bildschirmdiagonale, maxi-
mal 1680 mal 1050 Bildpunkte (native Auflösung), DVI-Eingang und 
nur fünf Millisekunden Reaktionszeit. Schlierenbildung? Ha, Fehlan-
zeige! Der Bildschirm ist entspiegelt, brilliert aber trotzdem mit satten 
Farben. Gesamtwert der Preise: zirka 1.500 Euro.

Rechte-Inhaber der Fotos von Stefan Kretzschmar: Tim Oliver Kalle

Crimson Cow Jo, mir san 
mi’m Radl do! Das können Sie singen, müssen 
aber nicht, nicht mal wenn Sie eins der zwei von Crim-
son Cow zur Verlosung ausgelobten tollen Radzubehör-Pakete gewin-
nen. Darin finden die Gewinner: den Cor13-Rucksack von Ortlieb mit 
Luftzirkulations-Kanälen im gepolsterten Rückenteil, den superleichten 
Zethos-Radhelm von Cratoni im Crocodile-Trophy-Look und die 
Uvex-Brille Racer in Schwarz mit gerauchten Schutzgläsern. Zusätzlich 
gewinnen weitere sechs Leser den Radsport Manager Pro 2007 und 
ein dazu passendes großes Handtuch. Wert der Preise: rund 900 Euro.

GewinnspielMagazin
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Die Waffen aus Quake 4
In einem Multiplayer-Shooter sollten alle Waffen ihre Existenzberechtigung haben. Wir 
haben untersucht, wie viel Schaden welche Knarre in Quake 4 maximal pro Sekunde ver-
ursachen kann (ohne Umgebungsschaden). Daraus ergibt sich folgende Daumenregel für 
gutes Balancing: Je unpräziser eine Waffe, desto höher ihre relative Feuerkraft.

Nail Gun 187,5

Hyperblaster 175

Lightning Gun 160

Dark Matter Gun 100

Schrotflinte 88

Raketenwerfer 80

Granatwerfer 80

Maschinengewehr 70

Rail Gun 60

0 20 40 60 80 10 120 140 160 180 200

Schaden pro Sekunde

Ist es leicht, Spiele schwer zu machen? Oder schwer, Spiele leicht zu ma-

chen? Warum kann ein Magier keine Rüstung tragen? Wieso lädt die 

Rail Gun so langsam nach? Wir untersuchen, wie Balancing funktioniert. 

Gleichgewichts-

Probleme

Last Man Standing

Aufstand der Maschinen

Spielbalance 

09/07 Gleichgewichts-Probleme

10/07 Die Frustmacher

ReportMagazin
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GameStar   Womit fangt ihr 

beim Balancing eines Spiels wie 

Starcraft 2 an?

Dustin Browder Wir legen erst 
mal für jedes Volk fest, welche Ein-
heiten wir gerne im Spiel hätten. 
Dann bauen wir die ersten paar 
Truppentypen ein und stimmen 
sie aufeinander ab. Zu dieser Kern-
armee fügen wir fortan regelmäßig 
weitere Kämpfer hinzu, die wir 
ebenfalls sofort ausbalancieren 
– zum Beispiel, indem wir ihren 
Preis an die vorhandenen Einheiten 
anpassen. So steht jede Woche ein 
wenig Balancing-Arbeit an. Wenn 
wir alle Truppentypen einer Partei 
eingebaut haben, stimmen wir sie 
nochmals komplett ab. Und erst, 
wenn alle drei Fraktionen so weit 
fertig sind, beginnen wir, sie unter-
einander auszubalancieren.

 Warum geht ihr so vor?

Wenn wir zu viele neue Einheiten 
auf einmal einfügen, passiert schnell 
mal ein Fehler. Von sechs Truppen-
typen sind dann vielleicht fünf sau-
ber abgestimmt, der sechste aber ist 
nutzlos. Generell gibt es dabei aber 
keine festgelegten Grenzen: Wir 
bauen einfach so viele neue Trup-
pentypen ein, wie wir uns trauen – 
und testen diese dann so sorgfältig, 
wie wir können. Außerdem bauen 
wir häufig frische Spielkonzepte ein, 
etwa die Warp-Fähigkeit der Protoss. 
Dann wollen wir natürlich erst mal 
wissen, ob diese Neuerungen über-
haupt funktionieren.

 Wie behaltet ihr den Überblick 

über die Änderungen?

Da hat jeder Designer seine 
eigene Methode. Ich führe eine 
ausführliche Textdatei, in der ich 
selbst kleine Änderungen festhalte. 
So kann ich flugs nach dem Namen 
einer Einheit suchen – und feststel-
len, was sich bei ihr seit Beginn der 
Testphase geändert hat. Wenn ich 
dabei auf einen Truppentyp stoße, 
der immer und immer wieder Balan-
ce-Probleme macht, werde ich miss-
trauisch. Diesen Härtefall nehme ich 
dann genauer ins Visier. Außerdem 
tragen unsere Tester alle Probleme 

Interview

Dustin Browder ist 
Chef Designer von 
Starcraft 2 und da-
mit für das Balan-
cing der Einheiten 
verantwortlich.

mit 
Dustin Browder

und Änderungen in eine für alle zu-
gängliche Archiv-Datenbank ein.

  Probiert ihr auch einfach mal 

ein paar Sachen aus?

Klar, ein bisschen »Trial and Er-
ror« ist immer dabei. Manchmal hilft 
uns sture Mathematik eben nicht 
weiter, wir müssen uns auf Erfah-
rung verlassen. Zum Beispiel hängt 
der Preis einer Einheit auch davon 
ab, wie oft sie von den Spielern 
eingesetzt wird. Um das herauszu-
finden, müssen wir spielen, spielen, 
spielen und immer wieder andere 
Situationen ausprobieren. Wir über-
legen uns aber vor jeder Änderung, 
ob sie sinnvoll ist und welche Aus-
wirkungen sie hat. Es bringt nichts, 
einfach den Zufallsgenerator für Ein-
heitenwerte anzuwerfen und dann 
zu beobachten, was passiert.

  Wie stellt ihr sicher, dass die 

drei Rassen grundverschieden sind 

und den Spielern dennoch gleich 

viel Spaß machen?

 Ein Großteil des Balancings 
geschieht schon, bevor wir die 
drei Rassen überhaupt ins Spiel 
einbauen. Wir halten bereits im 
Konzept fest, was eine Partei oder 
eine Einheit interessant und spaßig 
macht. Der Belagerungspanzer der 
Terraner ist da ein gutes Beispiel, 
denn er hat eine große Schwäche: 
Seine dicke Kanone darf er nur ein-
setzen, wenn er stehen bleibt und 
sich aufklappt. Das alleine ist schon 
ein interessanter Entwurf, weil der 
Panzer keine Über-Einheit ist – und 
der Spieler somit überlegen muss, 
wie er ihn taktisch richtig einsetzt. 
Ein Kämpfer, der nur herumläuft und 
schießt, ist hingegen total langwei-
lig. Ein gutes Konzept ist also der 
Grundstein für unterschiedliche und 
dennoch interessante Rassen.

 Beim ersten Starcraft habt ihr 

ständig an der Balance geschraubt. 

Was habt ihr daraus gelernt?

Wir wissen jetzt, wie viel Arbeit 
das Balancing macht. Nein, im Ernst: 
Wir wissen jetzt, wie wichtig es ist, 
auf das Feedback der Spieler zu 
hören. Aber wenn jemand über ein 
Problem klagt, springen wir nicht 
gleich auf und ändern alles. Denn 
gegen viele Taktiken, die zunächst 
übermächtig erschienen, gab es 
ein Gegenmittel – das die unzufrie-
denen Spieler nur noch nicht ge-
funden hatten. So jammerten viele 
Starcraft-Fans anfangs über den Zer-
gling-Rush, obwohl man diesen mit 
der richtigen Taktik abwehren kann. 
Undurchdachte oder allzu extreme 
Änderungen lehnen wir daher ab. 

Equilibrium

Top Gun

Die 29 Jahre alten Space Invaders landen noch immer täglich auf der Erde. 

MagazinReport
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Händler des Todes
Night Hawk Down

Casino Royale

Wizardry 7
Ghosts’n Goblins

S
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Das Verhältnis von Angriff und Verteidigung
Um ausgeglichen zu sein, darf eine Einheit, die viel austeilt, nur wenig einstecken können. 

(Vereinfachte, schematische Darstellung.)

Schaden

R
ü
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n
g

Krieger

Schurke

Schamane

Magier
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Die Fantastischen Vier

Geliebter Feind

Commandos

Grand Prix Legends

Syndicate

Das dynamische Preissystem von Counterstrike versagte bereits wenige Wochen nach seiner Einführung.

MagazinReport
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GameStar  Frühe Sierra-Adventures wie 

Leisure Suit Larry 2 sind berüchtigt für ihre 

Sackgassen. Heute nennen wir das schlechtes 

Balancing. Was war’s damals?

Al Lowe Schlechtes Balancing! (lacht) Nein 
ehrlich, niemand von uns wollte Spieler böswillig 
ins Unglück stoßen, wir hatten einfach nur so 
kurze Produktionszeiträume, dass wir die Spiele 
nur selten richtig testen konnten. Herrgott, wir 
haben ja nicht mal richtig auf Bugs geachtet! Das 
Schwerste am Testen ist herauszufinden, was 
nicht drin ist, aber eigentlich rein sollte.

 Lucasfilm Games hat das Konzept des 

unsterblichen Adventure-Helden populär ge-

macht. Wie hat das Sierra beeinflusst?

Ich fand es nicht schlimm, wenn Larry starb 
– für mich waren das Gelegenheiten, Witze ein-
zubauen. Ich ging davon aus, jeder würde wie ich 
am laufenden Band speichern und sofort weiter-
spielen. Offensichtlich tat das aber nicht jeder. 
Dabei hatte ich das doch extra gepredigt...

 Interview   Wie hat sich während deiner aktiven Zeit als 

Spieldesigner deine Auffasung von Fairness in 

Adventures geändert?

Nun, ich wurde in erster Linie besser. Wer 
hatte damals schon eine Ausbildung zum Spiel-
designer? Wir haben uns das so nebenbei selbst 
beigebracht, beim Spielen und Programmieren. 
Ich kann mich entsinnen, dass sich Leute darüber 
beschwert haben, man würde so oft in den Larry-
Spielen sterben. In Teil 5, 6 und 7 konnte man nur 
an einer Stelle ins Gras beißen, aber überraschen-
derweise hat dazu nie jemand was gesagt. 

 Hast du viele Reaktionen frustrierter (oder 

begeisterter) Spieler bekommen, was den 

Schwierigkeitsgrad deiner Spiele angeht?

Ich habe eigentlich überhaupt keine Reak-
tionen zu irgendeinem Thema von sonst wem 
bekommen. Das war vor zwanzig Jahren, mein 
Sohn, da hatten wir keine schicken E-Mails oder 
Internet oder Google. (lacht) Aber ich hatte selbst 
immer Probleme, schwere Adventures zu lösen, 
also habe ich meine allmählich leichter gemacht 
– auch wenn die für Spieler heutzutage wohl 
nicht sehr einfach scheinen. Mit der Zeit sind wir 
besser darin geworden, jede Menge Tipps ein-
zubauen. Aber habe ich damit die Rätsel in den 
Spielen einfacher gemacht – oder war ich bloß 
freundlich zu meinem Publikum? 

 Sind Spieler heutzutage denn weniger ge-

duldig und ausdauernd  als früher? 

Das bezweifele ich. Allerdings liegen ihre 
Interessen in anderen Bereichen. Jeder, der 1.000 
Stunden WoW runterbuckelt, erscheint mir doch 
recht geduldig. (lacht)

Al Lowe bezeichnet sich 
selbst als ältesten Spiel-
designer der Welt. Er pro-
grammierte unter anderem 
die ersten sieben Teile der 
Leisure Suit Larry-Reihe.

mit 
Al Lowe

Assassins

Drei Engel für Charlie

Being John Malkovic

Guild Wars ist mit seinen zehn Klassen und über 1.100 unterschiedlichen Fähigkeiten besonders schwer zu balancieren.

ReportMagazin
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Es kann nur einen geben

Problemzone

Familientradition

Das Balance-Prinzip
Ein Spiel muss seinen Schwierigkeitsgrad im gleichen 
Maße steigern, wie der Spieler besser beziehungsweise 
mächtiger wird. Ein zu steiler Anstieg des Schwierigkeits-
grads führt zu Frust, ein zu flacher bringt Langeweile.

Frust

Langeweile

schwer

leicht

idealer  

Balance
verla

uf

Dungeon Siege

Alie
ns vs. 

Predator

Warcraft 3

Fähigkeit des Spielers nach Spieldauer

S
c

h
w

ie
ri

g
k

e
it

Geometry Wars entspricht dem knapp dreißig Jahre alten Asteroids, dem größten Konkurrenten von Space Invaders.

Zurück zu den Ursprüngen

MagazinReport
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-  Spiel des Monats 
Bavarian Heaven 
e.V. gegen a-Losers.

DVD

Nach sechs Spieltagen hat die GSL-Saison Halbzeit. In die Top 8 der Premier 

Leagues haben es alte Bekannte, aber auch Überraschungssieger geschafft. 

Wechselkarussell: Wer? Wohin?

WWCL-LAN-Termine
Datum Name der Veranstaltung Gäste PLZ Ort Internetseite Mindestalter

27.07.2007 GymnoSphere 128 3452 Heiligeneich (AT) www.die-lega.org 16

27.07.2007 Days of Thunder 2k7 500 4910 Ried im Innkreis (AT) www.dot-lan.at 16

27.07.2007 Convention-X-Treme 10: Generation Next! 336 76689 Karlsdorf-Neuthard (DE) www.convention-x-treme.de 18

10.08.2007 Wildefingerspiele Vol.7 – Half Evil 333 31303 Burgdorf (DE) www.wildefingerspiele.de 16

17.08.2007 5. KD-LAN – The 5th Year of Gaming 116 7223 Sieggraben (AT) kd-lan.ceea.at 16

30.08.2007 r4ge.LAN 2oo7 200 21493 Schwarzenbek (DE) lan.r4ge.de 16

31.08.2007 Net-Night-Lan v14 100 24376 Kappeln/Ellenberg (DE) www.net-night-lan.de 16

31.08.2007 Operation Lan reloaded 9 – Wild West 306 50169 Kerpen Türnich (DE) www.operationlan.de/ 16

07.09.2007 Life@Night Constant Evolution 250 2500 Baden (AT) www.lifeatnight.at 16

07.09.2007 Summergames 2007 208 89520 Heidenheim/Schnaitheim (DE) www.lanparty-hdh.de/ 16

07.09.2007 LANarena 1110 613 38871 Ilsenburg (DE) www.lanarena.de 18

GSL – Halbzeitbilanz

ESWC Paris:  
PES-Weltmeister

Magazin

136 GameStar 09/2007

E-Sport

Im Vergleich zum Vorjahr wurden die Preisgelder des ESWC-Turniers um mehr als die Hälfte gekürzt. Von 400.000 auf 180.000 Dollar.



Deswegen legendär
actionreiche Mischung aus 
Handball und wilden Prügeleien

viele Wege führen zum Sieg

interaktive Spielfelder

motivierende Management-Elemente

stilsichere Inszenierung

»Icecream, Icecream«

286er, 640 KB RAM 
Speedball 2: Brutal Deluxe läuft mithilfe von DosBox 
( www.gamestar.de, Quicklink: 3156) auch unter Windows XP.

SPEEDBALL 2: BRUTAL DELUXE 
Image Works
Bitmap Brothers
Ebay
Englisch

Ebenso genialer wie brutaler Science-Fiction-Sport.

ORIGINALRELEASE

CA. PREIS

USK

SPORT

FAZIT  

PUBLISHER 

ENTWICKLER

QUELLE 

SPRACHE 

HARDWARE MINIMUM

SO LÄUFT'S

1992
15 bis 20 Euro
ab 12 Jahren

Legendärer Entwickler

Legendärer Sport

Action, Prügeleien, Science Fiction: Zutaten, die wir 2007 sel-

ten in Sportspielen finden. Warum eigentlich? Dieses Meis-

terwerk hat 1992 bewiesen, wie viel Spaß dieser Mix macht.

HALL OF FAME

Speedball 2: Brutal Deluxe

»Icecream, Icecream«: Abtransport eines verletzten Spielers.

Dank des roten 

Energieballs 

hauen wir den 

Torwart aus den 

Latschen und 

erzielen einen 

Treffer.

Der Managermodus: Jeder Spieler hat ein individuelles Porträt.

Magazin
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Hall of Fame

Ende des Jahres soll eine 1:1-Umsetzung des Originals für Xbox Live Arcade erscheinen.



Daniel Visarius

hofft, dass Crysis wenigs-
tens mit einer Geforce 
8800 Ultra in 1920x1200 
flüssig läuft.

Hendrik Weins

spielt mit dem Gedanken, 
sein Athlon-64-System 
durch eines auf Core-2-Ba-
sis zu ersetzen.
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Hardware & News

Voller Durchblick

Athlon-Preisübersicht

Athlon 64 X2 alter Preis neuer Preis

6000+  170 Euro 160 Euro
5600+ 160 Euro 150 Euro
5200+ 150 Euro 130 Euro
5000+ 140 Euro 120 Euro
4800+ 120 Euro 110 Euro
4600+ 110 Euro 100 Euro
4400+ 110 Euro 95 Euro
4200+ 100 Euro 90 Euro
3800+ 80 Euro 70 Euro
3600+ 70 Euro 50 Euro

Alle Athlon 64 X2 nochmals billiger Treiber-Hickhack 
bei Nvidia

Raytracing-Benchmarks

Intel forscht weiter an der Grafiktechnologie 
Raytracing, die perfekte Spiegelungen und 
Lichtbrechungen ermöglicht. Auf dem haus-
eigenen Forschungstag Research@Intel Day 
2007 zeigt der Chiphersteller neueste Bench-
marks von Quake 4 Raytraced. Nach diesen 
verdoppelt sich die Bildwiederholrate (fast) 
analog zur steigenden Anzahl der Prozessor-
kerne (siehe Benchmarks). 0          4          8          12         16 

16 Kerne

8 Kerne

4 Kerne

2 Kerne

1 Kern

15,2x Leistung

7,8x Leistung

3,9x Leistung

2,0x Leistung

1,0x Leistung
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Mit Fraps nehmen Sie Videos von Ihren Lieblingsspielen auf. Die neue Version 2.9.1 unterstützt nun auch Windows Vista und DirectX 10.



Die GameStar-Referenz-
klassen geben drei 
typische Konfigurationen 
der Mehrzahl der 
GameStar-Leser wieder. Die 
Spiele-Details verraten, in 
welcher Einstellung sie die 
angegebenen Titel flüssig 
spielen können.

Spiele-PCs

 

Hardware-Details
Prozessor

Arbeitsspeicher

Grafikkarte

Spiele-Details
Colin McRae Dirt

Driver Parallel Lines

GRAW 2

Herr der Ringe Online

Overlord

Athlon XP/2000+

512 MByte

Radeon 9800 Pro

läuft nicht, da Shader-3.0-Grafikkarte erforderlich

läuft unspielbar langsam

1024x768, niedrige Details, ruckelt wegen 512 MB

1024x768, niedrige Details, ruckelt wegen 512 MB

1024x768, minimale Details

Athlon 64/3500+

1,0 GByte 

Geforce 7800 GT

1024x768, mittlere Details

1280x1024, maximale Details

1280x1024, hohe Details, 2x AA / 8x AF

1280x1024, hohe Details

1280x1024, mittlere Details, Normalzuordnung aus

Core 2 Duo E6300

2,0 GByte

Geforce 8800 GTS 640

1600x1200, maximale Details

1600x1200, maximale Details, 4x AA/16xAF

1600x1200, maximale Details, 4x AA/16x AF

1600x1200, maximale Details, 4x AA/16x AF

1600x1200, maximale Details, 4x AA/16x AF

Referenzklassen Spiele-PCs

Mittelklasse-PC High-End-PCStandard-PC

Grafikkarten-Prozessor-Index

Geforce 6

Radeon X100

Geforce 7

Radeon X1000

Geforce 8

Radeon HD

Grafikkarten Einsteiger Mittelklasse High-End

Athlon XP

Pentium 4

Athlon 64

Pentium D

Athlon 64 X2

Core 2

Prozessoren Einsteiger Mittelklasse High-End

6200 | 40 6600 GT | 130  6800 GT | 140 6800 Utra | k.A. 

X300 | 40 X700 Pro | 100 X800 XL | 200 X850 XT | k.A. 

7300 GS | 60 7600 GS | 90 7600 GT | 110 7900 GS | 120 7950 GT | 220 7900 GTX | k.A. 7950 GX2 | 180  

X1300 | 70 

8500 GT | 90 

X1650 Pro | 100 X1800 GT | k.A. X1950 Pro | 140 X1900 XT | 240 X1950 XT | 270 

HD 2900 XT | 350 

8600 GT | 130 8600 GTS | 180 8800 GTS 320 | 270 8800 GTS 640 | 350 8800 GTX | 500 8800 Utra | 600 

2000+| k.A. 2600+ | k.A. 

2,0 GHz| k.A. 2,6 GHz | 105 

3200+ | k.A. 

3,2 GHz | 120 3,8 GHz | 170 

915 | 90 

3500+ | 60 4000+ | 70 3200+ | 50 

950 |  k.A.

3600+ | 50 3800+ | 70 4400+ | 95 

FX-57 |  k.A.

965 XE |  k.A.

4600+ | 110 5200+ |  130 6000+ |  160 

E4300 |  110 E6300 | 150 E6600 |  200 QX6800 |  960 Q6600 |  350 

7800 GT | 220 

Der Grafikkarten-Pro-
zessor-Index ordnet 
Grafikchips und CPUs nach 
ihrer Spieleleistung. Ab 
der Mittelklasse können 
Sie moderne Titel meist 
problemlos spielen. Maxi-
male Grafikdetails sind bei 
grafisch anspruchsvollen 
Titeln in der Regel erst ab 
der gehobenen Mittelklasse 
oder dem High-End-Seg-
ment möglich.

Leistungsindex

An der Speicherbörse DRAMeXchange zeichnen sich 

Preissteigerungen im zweiten Halbjahr 2007 ab.

Windows Vista Service Pack 1

10 Prozent der 

GameStar-Leser 

haben bereits 

Vista installiert. 

Der Rest wartet 

offenbar min-

destens bis  

zum ersten  

Service Pack.

ALchemy für Audigy-Karten kostenpflichtig

Arbeitsspeicher wird wieder teurer
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Zalmans neue Prozessorlüfter CNPS 8700 LED (45 Euro) hat einen 110-mm-Lüfter und soll sehr leise arbeiten.



Schwerpunkt-Inhalt
Testsieger TFTs ....................................................145

Preis-Leistungs-Sieger TFTs ............................145

Test-Tabelle und Zusammenfassung ...........146       

Spieletauglich sind mittlerweile fast alle erhältlichen TFTs – bei der Ausstattung, etwa 

mit unterschiedlichen Anschlüssen, gibt es aber deutliche Unterschiede.

Spieletauglich  
durch die Bank

Breitbildformat  
setzt sich durch

Gefälle bei der  
Ausstattung

TFTs für Spieler
TFTs gibt es in vielen Größen und Ausstattungsvarianten. Wir testen zehn aktuelle 

Modelle – vom kleinen 17-Zöller bis zum Heimkinoanwärter mit 24-Zoll-Diagonale.

Hardware
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Schwerpunkt

Florian ersetzt sein in die Jahre gekommenes 17-Zoll-Display in Kürze durch den Testsieger 226BW von Samsung.



Hardware
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Farbspielerei

Bedienfreundlich

HDCP steht für »High-bandwidth Digital Content Protection« (Digitaler Kopierschutz für hohe Bandbreiten).

Schwerpunkt

Testsieger

Preis-Leistungs-
Sieger

Die gedämpfte LED-Beleuchtung stört 

selbst bei absoluter Dunkelheit kaum.

Gute Ausstattung

Günstiges Angebot

Auf Wunsch stellt der 226BW Farben 
kräftiger dar (links) als normal (rechts).

HG191DP (links) im 16:10-Format gegen 4:3-Display (rechts).

Syncmaster 226BW
HerstellerCa. Preis 330 Euro Samsung

TECHNISCHE ANGABEN

Diagonale

Helligkeit

Kontrast

Angeg. Reaktionszeit

Native Auflösung

Max. Blickwinkel

2 ms

1680x1050

160/160°

22 Zoll

300 cd/m2

1000:1

BEWERTUNG

Fazit  Extrem schnell, gute Bildqualität 
und solide Verarbeitung – Samsungs 
22-Zöller ist klarer Testsieger!

BefriedigendPREIS/LEISTUNG 

Spiele- 

leistung 

Display 

 

Technik 

 

Aus- 

stattung 

Bedienung

38/40

17/20

17/20

7/10

8/10

 extrem schnell  keine Kanten-

unschärfe in Bewegung  sehr gute 

Interpolation bis 1280x768

 gute Helligkeitsverteilung  

 bestes Kontrastverhältnis im Test 

 gute Farbtreue

 sehr schnelles Panel  

 gute Verarbeitung, schmaler Rand 

 Stromverbrauch im Rahmen

 alle nötigen Eingänge (DVI, VGA) 

 HDCP-Unterstützung  

 nicht höhenverstellbar

 übersichtliches deutsches Menü  

 einfache Bedienung  

 im Dunklen mäßig lesbare Tasten

87
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Samsung Sync-
master 226 BW

Hanns G 
HG191DP

HG191DP
HerstellerCa. Preis 200 Euro Hanns G

TECHNISCHE ANGABEN

Diagonale

Helligkeit

Kontrast

Angeg. Reaktionszeit

Native Auflösung

Max. Blickwinkel

2 ms

1440x900

150/140°

19 Zoll

300 cd/m2

7000:1

BEWERTUNG

Fazit  Schnell, gut ausgestattet und 
solide verarbeitet. Zum Preis von 200 
Euro verdienter Preis-Leistungs-Sieg!            

GutPREIS/LEISTUNG

Spiele- 

leistung 

Display 

 

Technik 

 

Aus- 

stattung 

Bedienung

37/40

14/20

16/20

6/10

7/10

 extrem schnell  

 gute Interpolation bis 1024x768  

 keine Kantenunschärfe in Bewegung

 gute Helligkeitsverteilung  

 gute Farbtreue  

 mäßiges Kontrastverhältnis

 sehr schnelles Panel  gute 

Verarbeitung, aber Fuß knarrt beim 

Neigen  Stromverbrauch im Rahmen

 alle nötigen Eingänge  Lautspre-

cher  keine HDCP-Unterstützung  

 nicht höhenverstellbar

 deutsches Menü  einfache Bedie-

nung  Menü etwas unübersichtlich 

 Tasten schlecht lesbar

   

80



Preis/Leistung 87 84 84

22-Zoll-TFT

Gesamt Gesamt Gesamt

2 31 Testsieger

24-Zoll-TFT 24-Zoll-TFT

Samsung Sync-
master 226 BW

Samsung / 330 Euro

(01805) 121 213 (14 Cent/Min.) / 4024

1680 x 1050 Pixel

160 ° / 160 °

2 ms / 300 cd/m2 / 1000:1

4,9 kg / 51,4 x 42,2 x 21,9 cm

38/40 
voll spieletauglich, extrem schnell

sehr gut bis 1280x768

 extrem schnell, keine Schlieren-
bildung  sehr gute Interpolation  

 keine Kantenunschärfe in Bewegung 

17/20 
14,7 Prozent

1180:1

gute Farbtreue

 gute Helligkeitsverteilung 
 bestes Kontrastverhältnis im Test 
 gute Farbtreue

17/20 
TN / ja

intern

39,4 / 1,1 / 1,0 Watt

gut, solide und passgenau

 sehr schnelles Panel 
 gute Verarbeitung 
 Stromverbrauch im Rahmen

7/10 
VGA, DVI (HDCP)

nein / ja / nein

nein / –

VGA-, DVI-Kabel

36 Monate vor Ort Austausch

 alle nötigen Eingänge 
 HDCP-Unterstützung 
 nicht höhenverstellbar

8/10 
sehr gut, übersichtlich

deutsch, mehrsprachig

6, gut erreichbar, aber mäßig lesbar

senkrecht in Rückwand

 übersichtliches deutsches Menü 
 einfache Bedienung 
 im Dunkeln nur mäßig lesbare Tasten

Extrem schnelles Display, das auch die 
rasantesten Titel gestochen scharf dar-
stellt. Die Bildqualität bleibt dabei nicht 
auf der Strecke – der 226BW bietet das 
beste Kontrastverhältnis im Testfeld. 
Dank HDCP-Unterstützung sowie solider 
Verarbeitung ein rundum gelungener 
Spielemonitor und ver-
dienter Testsieger.

 Befriedigend 

Spiele-TFTs

Allgemeine Angaben 
Hersteller / Preis

Hotline / www.gamestar.de Quicklink 

 Technische Angaben
Native Auflösung

Blickwinkel horizontal / vertikal (laut Hersteller)

Reaktionszeit / Leuchtstärke / Kontrast (laut Hersteller) 

Gewicht / Abmessungen inkl. Standfuß (BxHxT) 

Spieleleistung 40% 
Spieletauglichkeit

Interpolation

Pro & Kontra 
 

Bildqualität 20% 
Helligkeitsverteilung (Standardabweichung)

Kontrast

Farbtreue

Pro & Kontra 
 

Technik 20% 
Panel-Typ / Entspiegelt

Netzteil

Stromverbrauch (Betrieb / Standby / Aus)

Verarbeitung

Pro & Kontra 
 

Ausstattung 10% 
Anschlüsse

Höhenverstellung / Neigbar / Pivot

Lautsprecher / Klang

Zubehör

Garantie 

Pro & Kontra 
 

Bedienung 10% 
Menüstruktur

Menüsprachen

Funktionstasten

Anschlussanordnung

Pro & Kontra 
 

Fazit 

Viewsonic  
VX 2435 WM

LG / 750 Euro

(01805) 473 784 (14 Cent/Min.) / 4021

1920 x 1200 Pixel

178 ° / 178 °

8 ms / 500 cd/m2 / 1000:1

9,6 kg / 56,0 x 44,4 x 27,0 cm

34/40 
voll spieletauglich, schnell

ok bis 1440x900

 schnell, keine Schlierenbildung 
 solide Interpolation  minimale 

Kantenunschärfe in schnellen Titeln 

17/20 
15,2 Prozent

932:1

sehr gute Farbtreue

 gute Helligkeitsverteilung 
 sehr gutes Kontrastverhältnis 
 sehr gute Farbtreue

16/20 
MVA / ja

intern

83,7 / 3,3 / 2,0 Watt

gut, solide und stabil

 flottes Panel  volle HD-Auflösung 
 gute Verarbeitung 
 hoher Stromverbrauch

9/10 
VGA, HDMI (HDCP), Komponenten

ja / ja / ja

nein / –

VGA-, DVI/HDMI-Kabel

36 Monate vor Ort Austausch

 alle nötigen Eingänge  HDCP- 
Unterstützung  höhenverstellbar 

 Pivot-Funktion

8/10 
sehr gut, übersichtlich

deutsch, mehrsprachig

7, mäßig erreichbar, aber gut lesbar

senkrecht in Rückwand

 übersichtliches deutsches Menü 
 gut lesbare Tasten 
 Bedienung etwas fummelig

Flottes 24-Zoll-Display, das nur in den 
schnellsten Titeln minimale Bewe-
gungsunschärfe zeigt. Dank HDMI-Ein-
gang samt HDCP-Unterstützung sowie 
Full-HD-Auflösung mit 1920 mal 1200 
Pixeln auch problemlos als HD-Fernse-
her nutzbar. Zudem gefällt die Höhen-
verstellbarkeit sowie die 
Pivot-Funktion.

 Ausreichend

LG  
L245WP

Viewsonic / 670 Euro

(02154) 918 80 (Standardgebühren) / 4019

1920 x 1200 Pixel

176 ° / 176 °

8 ms / 500 cd/m2 / 1000:1

8,0 kg / 57,2 x 51,0 x 24,4 cm 

34/40
voll spieletauglich, schnell

ok bis 1440x900

 schnell, keine Schlierenbildung 
 solide Interpolation  minimale 

Kantenunschärfe in schnellen Titeln

18/20
14,9 Prozent

1100:1

beste Farbtreue im Test

 gute Helligkeitsverteilung 
 tolles Kontrastverhältnis 
 beste Farbtreue im Test

15/20
MVA / ja

intern

87,8 / 1,4 / 0,9 Watt

befriedigend, Rückenabdeckung wackelig

 flottes Panel  volle HD-Auflösung 
 befriedigende Verarbeitung 
 hoher Stromverbrauch

9/10
VGA, HDMI (HDCP), (S-)Vid., Komp., Audio

nein / ja / nein

ja, 2x 3 Watt / für Spiele unzureichend

VGA-, DVI/HDMI-, Audio-Kabel

24 Monate

 Vielzahl an Eingängen  HDCP-
Unterstützung  Lautsprecher 

 nicht höhenverstellbar

8/10
sehr gut, übersichtlich

deutsch, mehrsprachig

4, gut erreichbar, schwer lesbar

horizontal unter Rückenabdeckung

 übersichtliches deutsches Menü 
 einfach zu bedienen 
 schwer lesbare Tasten

Mit einer Vielzahl an Eingängen aus-
gestattet, bietet sich das VX 2435 WM 
als hochauflösendes Display für HD-
Filme und Spiele an. Einzig die nicht vor-
handene Höhenverstellbarkeit sowie Pi-
vot-Funktion fehlen zur absoluten 
Vollausstattung. In sehr schnellen Spielen 
tritt teils minimale Be-
wegungsunschärfe auf.

 Ausreichend

SchwerpunktHardware
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83

Gesamt Gesamt

82

Das Testfeld

24-Zoll-TFTs

Die 24-Zoll-TFTs von LG und Viewsonic setzen beide auf ein MVA-
Panel in Full-HD-Auflösung mit 1920 mal 1200 Pixeln und acht Mil-
lisekunden Reaktionszeit. Für Spiele ist das 
flott genug, Schlieren traten im Test keine 
auf. Allerdings verschwimmen Kanten bei 
sehr schnellen Bewegungen teils kurzzei-
tig. Dafür glänzen beide TFTs durch die ver-
wendeten MVA-Panels mit der besten Farb-
wiedergabe im Test. Aufgrund der Vielzahl 
an Eingängen eignet sich Viewsonics 
VX2435 WM besonders als Multimedia-
zentrale – von HDMI über Komponente bis 
hin zu (S-)Video lässt sich alles anschließen.  
LGs L245WP hat etwas weniger Anschlüsse, 
ist aber in der Höhe verstellbar und um  
90 Grad drehbar (Pivot-Funktion) sowie 
insgesamt etwas solider verarbeitet.

22-Zoll-TFTs 

Die getesteten 22-Zoll-Breitbild-TFTs eignen sich für Spieler beson-
ders gut, da alle auf ein TN-Panel mit schnellen Reaktionszeiten von 
zwei bis fünf Millisekunden setzen und somit auch rasante Manöver 
stabil und scharf darstellen. Das Syncmaster 226BW von Samsung 
gefällt uns zudem mit sehr guter Interpolation bis hinab zu 1280 
mal 768 Pixeln, so dass Auflösungen ein oder zwei Stufen unterhalb 
der nativen Einstellung von 1680x1050 nur wenig an Schärfe verlie-
ren. Auch das Acer X222W und das BenQ FP 222 WH überzeugen in 
Spielen durchweg, wobei das 
X222W nicht entspiegelt ist und da-
mit besonders brillante Farben zeigt. 
Allerdings fehlt dem X222W der di-
gitale DVI-Eingang samt HDCP-Un-
terstützung, den sowohl Samsung 
als auch BenQ bieten. Für die ent-
sprechende DVI-Ausstattung ver-
langt Acer 30 Euro Aufpreis.

20- und 19-Zoll-TFTs 

Das Asus LS201 ist ein ungewöhnliches 20-Zoll-TFT im klassischen 
4:3-Format (1400x1050). Sowohl Spieletauglichkeit als auch Verar-
beitung des soliden und schicken Monitors überzeugen, nur die 
schlechteste Farbwiedergabe im Test gibt Anlass zur Kritik. Und der 
Preis ist mit 330 Euro relativ hoch – für das gleiche Geld bekommen 
Sie bereits den Testsieger Samsung 226BW mit 22-Zoll-Diagonale. 
Deutlich günstiger sind erst die 19-Zoll-TFTs HG191DP von Hanns 
G und LCD193WM von NEC für 200 Euro. Beide haben eine Auflö-
sung von 1440 mal 900 Bildpunkten im 16:10-Format. Allerdings ist 
der HG191DP dank des DVI-Eingangs deutlich besser ausgestattet 
als der LCD193WM und somit verdienter Preis-Leistungs-Sieger.

17-Zoll-TFTs 

Samsungs Syncmaster 740B (190 Euro) und Iiyamas Pro Lite E1700S 
(175 Euro) sind dank schneller Schaltzeiten voll spieletauglich und 
lassen sich auch in hektischen Situationen nicht zu Unschärfe verlei-
ten. Der 740B eignet sich durch Höhenverstellbarkeit und 
 Pivot-Funktion sehr gut als Arbeitsgerät. 
Wer darauf verzichten kann, 
ist mit Iiyamas etwas günsti-
gerem E1700S ebenfalls gut 
bedient. Allerdings sollten 
Sie heute nur noch zu einem 
17-Zoll-TFT greifen, wenn es 
auf jeden Euro ankommt – 
spürbar größere 19-Zoll-Mo-
nitore wie den Preis-Leistungs-
Sieger HG191DP von Hanns G 
gibt’s bereits für 200 Euro.

4 5

22-Zoll-TFT 22-Zoll-TFT

Acer  
X222W

Acer / 280 Euro

(0800) 224 49 99 (kostenlos) / 4023

1680 x 1050 Pixel

160 ° / 160 °

5 ms / 300 cd/m2 / 1000:1

5,2 kg / 51,3 x 41,7 x 20,0 cm

37/40
voll spieletauglich, sehr schnell

gut bis 1280x768

 sehr schnell, keine Schlierenbildung 
 gute Interpolation 
 keine Kantenunschärfe in Bewegung 

16/20
8,8 Prozent

1012:1

befriedigende Farbtreue

 sehr gute Helligkeitsverteilung 
 tolles Kontrastverhältnis 
 befriedigende Farbtreue

16/20
TN / nein

intern

39,4 / 0,9 / 0,7 Watt

gut, solide und passgenau

 schnelles Panel  gute Verarbeitung 
 Stromverbrauch im Rahmen  
 spiegelt

4/10
VGA

nein / ja / nein

nein / -

VGA-Kabel

36 Monate

 VGA-Eingang samt Kabel 
 sonst nichts 
 nicht höhenverstellbar

10/10
gut, übersichtlich

deutsch, mehrsprachig

5, gut erreichbar und lesbar

senkrecht in Rückwand

 übersichtliches deutsches Menü 
 gut lesbare Tasten 
 einfache Bedienung

Sehr schnelles 22-Zoll-Display mit her-
vorragender Bildqualität. Die spiegelnde 
Oberfläche sorgt für brillante Farben, re-
flektiert in hellen Umgebungen aber 
spürbar. Der fehlende DVI-Eingang er-
möglicht den günstigen Preis von 280 
Euro, ist aber nicht mehr zeitgemäß. DVI 
samt HDCP gibt’s für et-
wa 30 Euro Aufpreis.

 Ausreichend

BenQ  
FP 222 WH

BenQ / 290 Euro

(0800) 114 65 88 (kostenlos) / 4020

1680 x 1050 Pixel

170 ° / 170 °

5 ms / 300 cd/m2 / 700:1

5,8 kg / 51,8 x 42,2 x 16,9 cm

37/40
voll spieletauglich, sehr schnell

gut bis 1280x768

 sehr schnell, keine Schlierenbildung 
 gute Interpolation 
 keine Kantenunschärfe in Bewegung 

15/20
14,8 Prozent

940:1

befriedigende Farbtreue

 gute Helligkeitsverteilung 
 sehr gutes Kontrastverhältnis 
 befriedigende Farbtreue

16/20
TN / ja

intern

40,1 / 0,8 / 0,6 Watt

befriedigend, Plastikfuß wackelig

 schnelles Panel 
 bis auf Standfuß gute Verarbeitung 
 Stromverbrauch im Rahmen

7/10
VGA, DVI, HDMI (HDCP)

nein / ja / nein

nein / -

VGA-, DVI-Kabel

36 Monate vor Ort Austausch

 alle nötigen Eingänge 
 HDCP-Unterstützung 
 nicht höhenverstellbar

7/10
sehr gut, übersichtlich

deutsch, mehrsprachig

8, mäßig erreichbar und schwer lesbar

senkrecht in Rückwand

 übersichtliches deutsches Menü 
 fummelig zu bedienen 
 schwer lesbare Tasten

Voll spieletaugliches Display mit HDCP-
Unterstützung im 22-Zoll-Format, das 
auch in schnellen Titeln keine Schwäche 
zeigt. Die Bildqualität ist insgesamt gut, 
die Verarbeitung bis auf den etwas wa-
ckeligen Plastikfuß ebenso. Wer ein 
schnelles und günstiges Breitbild-TFT 
sucht, kann für faire  
290 Euro zugreifen.

 Ausreichend

Per Pivot-Funktion um 90 

Grad drehbar: LG L245WP. 

HDMI (links) ersetzt bei einigen TFTs be-

reits das herkömmliche DVI (rechts).

Samsungs 740B ist höhenverstellbar.
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Preis/Leistung 80 79 79

Gesamt Gesamt Gesamt

7Preis-Leistungs-
Sieger6 8

19-Zoll-TFT 17-Zoll-TFT 17-Zoll-TFT

Hanns G 
HG191DP

Hanns G / 200 Euro

(02154) 953 230 (Standardgebühren) / 4031

1440 x 900 Pixel

150 ° / 140 °

2 ms / 300 cd/m2 / 700:1

4,8 kg / 45,0 x 39,0 x 19,0 cm

37/40
voll spieletauglich, extrem schnell

gut bis 1024x768

 extrem schnell, keine Schlieren-
bildung  gute Interpolation 

 keine Kantenunschärfe in Bewegung 

14/20
15,7 Prozent

693:1

gute Farbtreue

 gute Helligkeitsverteilung 
 gute Farbtreue 
 mäßiges Kontrastverhältnis

16/20
TN / ja

intern

33,5 / 1,1 / 1,0 Watt

gut, solide und stabil

 sehr schnelles Panel 
 gute Verarbeitung  Pivot 
 Stromverbrauch noch im Rahmen

6/10
VGA, DVI, Audio

nein / ja / nein

ja, 2x 1 Watt / für Spiele unzureichend

VGA-, DVI-, Audio-Kabel

36 Monate vor Ort Austausch

 DVI-Eingang  Lautsprecher 
 keine HDCP-Unterstützung 
 nicht höhenverstellbar

7/10
gut, etwas unübersichtlich

deutsch, mehrsprachig

5, gut erreichbar, aber schwer lesbar

senkrecht in Rückwand

 deutsches Menü  gut erreichbare 
Tasten  Tasten schwer lesbar  Menü 
etwas unübersichtlich

Das rasante 2-Millisekunden-Panel zeigt 
im Test keinerlei Schlieren oder Unschär-
fen. Zudem ist es mit einem DVI-Eingang 
ausgestattet und gut verarbeitet. Unterm 
Strich trotz des mäßigen Kontrastverhält-
nisses ein überzeugendes 19-Zoll-Breit-
bildpaket für günstige 200 Euro und da-
mit verdienter Preis-
Leistungs-Sieger.

 Gut 

Spiele-TFTs

Allgemeine Angaben 
Hersteller / Preis

Hotline / www.gamestar.de Quicklink 

 Technische Angaben
Native Auflösung

Blickwinkel horizontal / vertikal (laut Hersteller)

Reaktionszeit / Leuchtstärke / Kontrast (laut Hersteller) 

Gewicht / Abmessungen inkl. Standfuß (BxHxT) 

Spieleleistung 40% 
Spieletauglichkeit

Interpolation

Pro & Kontra 
 

Bildqualität 20% 
Helligkeitsverteilung (Standardabweichung)

Kontrast

Farbtreue

Pro & Kontra 
 

Technik 20% 
Panel-Typ / Entspiegelt

Netzteil

Stromverbrauch (Betrieb / Standby / Aus)

Verarbeitung

Pro & Kontra 
 

Ausstattung 10% 
Anschlüsse

Höhenverstellung / Neigbar / Pivot

Lautsprecher / Klang

Zubehör

Garantie 

Pro & Kontra 
 

Bedienung 10% 
Menüstruktur

Menüsprachen

Funktionstasten

Anschlussanordnung

Pro & Kontra 
 

Fazit 

Iiyama  
Pro Lite E1700S

Iiyama / 175 Euro

(01805) 449 262  (14 Cent/Min.) / 4029

1280 x 1024 Pixel

160 ° / 160 °

2 ms / 300 cd/m2 / 700:1

3,9 kg / 37,2 x 36,9 x 17,6 cm

36/40
voll spieletauglich, extrem schnell

ok bis 1024x768

 extrem schnell, keine Schlieren-
bildung  solide Interpolation 

 keine Kantenunschärfe in Bewegung 

12/20
11,1 Prozent

508:1

befriedigende Farbtreue

 gute Helligkeitsverteilung  befrie-
digende Farbtreue  schlechtestes 
Kontrastverhältnis im Test

17/20
TN / ja

intern

29,9 / 0,9 / 0,8 Watt

gut, solide und stabil

 sehr schnelles Panel  
 gute Verarbeitung 
 Stromverbrauch im Rahmen

6/10
VGA, DVI, Audio

nein / ja / nein

ja, 2x 1 Watt / für Spiele unzureichend

VGA-, DVI-, Audio-Kabel

36 Monate vor Ort Austausch

 DVI-Eingang  Lautsprecher 
 keine HDCP-Unterstützung 
 nicht höhenverstellbar

8/10
sehr gut, übersichtlich

deutsch, mehrsprachig

5, gut erreichbar, aber schwer lesbar

senkrecht in Rückwand

 übersichtliches deutsches Menü  
 gut erreichbare Tasten  
 Tasten schwer lesbar

Rasend schnelles 17-Zoll-TFT, das trotz des 
schlechtesten Kontrastverhältnisses im Test 
durchaus überzeugende und farbenfrohe 
Spielewelten darstellen kann. Wer auf der 
Suche nach einem möglichst günstigen 
Monitor ist, kann dank der soliden Aus-
stattung mit DVI-Eingang sowie der sta-
bilen Verarbeitung beim 
E1700S zugreifen.

 Gut

Samsung Sync-
master 740B

Samsung / 190 Euro

(01805) 121 213 (14 Cent/Min.) / 4030

1280 x 1024 Pixel

160 ° / 160 °

5 ms / 300 cd/m2 / 700:1

4,7 kg / 36,6 x 39,1 x 20,0 cm 

35/40
voll spieletauglich, sehr schnell

ok bis 1024x768

 sehr schnell, keine Schlierenbildung 
 solide Interpolation  
 keine Kantenunschärfe in Bewegung 

14/20
12,8 Prozent

732:1

befriedigende Farbtreue

 gute Helligkeitsverteilung 
 noch gutes Kontrastverhältnis 
 befriedigende Farbtreue

16/20
TN / ja

intern

29,5 / 0,8 / 0,8 Watt

gut, solide und stabil

 schnelles Panel 
 gute Verarbeitung 
 Stromverbrauch im Rahmen

7/10
VGA, DVI

ja / ja / ja

nein / -

VGA-, DVI-Kabel

36 Monate vor Ort Austausch

 DVI-Eingang  alle nötigen Kabel 
 höhenverstellbar 
 keine HDCP-Unterstützung

7/10
befriedigend, etwas unübersichtlich

deutsch, mehrsprachig

6, gut erreichbar und lesbar

senkrecht in Rückwand

 deutsches Menü 
 gut lesbare und erreichbare Tasten 
 Bedienung gewöhnungsbedürftig

Solider und gut ausgestatteter 17-Zoll-
Monitor mit voll spieletauglichem und 
sehr schnellem Panel. Die Ausstattung 
ist mit DVI-Eingang sowie Höhenver-
stellbarkeit gut, auch die solide Verar-
beitung und die einfache Bedienung 
überzeugen. Für 10 Euro Aufpreis gibt’s 
aber schon unseren 
Preis-Leistungs-Sieger.

 Gut
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Gesamt Gesamt
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Pixelfehlerklasse?

Fast alle TFTs haben die Pi-

xelfehlerklasse 2. Was bedeu-

tet das, und wie bekomme ich 

einen Monitor ohne Fehler?

Die Pixelfehlerklasse be-
schreibt, wie viele defekte Pixel 
ein TFT haben darf, ohne dass 
der Monitor als mangelhaft gilt. 
Die meisten TFTs auf dem Markt 
gehören zur Pixelfehlerklasse 2. 
Das heißt, einige Pixel dürfen 
ab Werk defekt sein. Die gültige 
Industrienorm sieht für Geräte 
der Pixelfehlerklasse 2 vor, dass 
höchstens zwei Pixel ständig 
leuchten sowie zwei permanent 
schwarz bleiben dürfen. Zudem 
besteht jeder Pixel aus drei Sub-
pixeln der Farben Rot, Grün und 
Blau. Von diesen Subpixeln dür-
fen höchstens fünf fehlerhaft 
sein. Die Lage der Defekte spielt 
ebenso eine Rolle: Liegen zwei 
defekte Pixel oder drei Subpi-
xeldekte innerhalb eines Feldes 
aus fünf mal fünf Bildpunkten, 
können Sie die Garantie bean-
spruchen. Daher testen Sie TFTs 
am besten im Laden an, wenn 
Sie ganz sicher einen Monitor 
ohne defekte Pixel wollen.

Native Auflösung 

Was ist die native Auflö-

sung bei TFT-Monitoren?

In der »nativen« Auflösung 
entspricht ein Bildpunkt der 
Grafikkarte genau einem Pixel 
auf dem TFT – das garantiert 
optimale Schärfe. Beliefern Sie 
ein TFT mit einer niedrigeren 
Auflösung, rechnet der Monitor 
das Bildsignal auf seine »native« 
Auflösung hoch, und ein Pixel 
im Spiel wird zu mehreren Pi-
xeln auf dem Schirm – das Bild 
wird matschig. Höhere Auflö-
sungen als die native kann ein 
TFT-Display nicht darstellen.

Panel-Typen

Wie unterscheiden sich die 

einzelnen Panel-Technolo-

gien voneinander?

Alle Panel-Technologien ha-
ben ihre Vor- und Nachteile. Mit 
bis zu 2 ms haben die TN-Panels 
die schnellsten Reaktionszeiten. 
Des Weiteren sind TN-Panels am 
günstigsten herzustellen und 
haben einen niedrigen Energie-

verbrauch. Allerdings bieten TN-
Panels den geringsten Blickwin-
kel, und auch die Farbdarstellung 
ist MVA- und PVA-Panels klar un-
terlegen. MVA- beziehungsweise 
PVA-Panels eignen sich daher 
besonders für Video- und Bild-
bearbeitung. Aufgrund der ver-
gleichsweise langsamen Bildauf-
baugeschwindigkeit sind diese 
teuren Panels für Spieler meist 
weniger interessant als TN-Mo-
delle. Die dritte Gattung nennt 
sich IPS-Panel (In Plane Swit-
ching) und vereint Vor- und 
Nachteile der beiden anderen 
Technologien. Die Werte bei 
Schaltgeschwindigkeit, Blick-
winkel oder Farbdarstellung rei-
chen meist nicht an die Vorbilder 
heran, bieten aber den besten 
Kompromiss aus Geschwindig-
keit und Bildqualität.

Monitor bleibt schwarz

Ich habe kürzlich meinen 

Röhrenmonitor zu Gunsten ei-

nes TFTs in Rente geschickt. 

Allerdings wird der Bildschirm 

beim Hochfahren des PC noch 

vor dem Anmeldebildschirm 

von Windows schwarz und 

meldet »Mode not suppor-

ted«. Woran liegt das?

Wahrscheinlich startet Win-
dows noch mit der Auflösung 
und Bildwiederholrate, die zwar 
zu Ihrem alten Röhrenmonitor 
passt, Ihren neuen TFT aber 
überfordert. Manche Flachbild-
schirme vertragen keine Bild-
wiederholraten über 60 Hertz 
und schalten den Bildschirm ab. 
Deshalb sehen Sie auch noch 
die Bios-Meldungen und die La-
deanzeige des Betriebssystems, 
bis Windows im Anmeldebild-
schirm Ihren Monitor überlas-
tet. Um die Grafikeinstellungen 
wieder zurückzusetzen, drücken 
Sie nach den Bios-Meldungen 
wiederholt , bis die »Erwei-
terten Windows-Startoptionen« 
erscheinen. Wählen Sie nun den 
»VGA-Modus«, und Windows 
startet mit Grafikeinstellungen, 
die Ihr Monitor anzeigen kann. 
Nach dem Hochfahren stellen 
Sie dann Ihre bevorzugte Auflö-
sung und Bildwiederholrate ein 
und starten Ihren Rechner neu.

109 Häufig gestellte TFT-Fragen

20-Zoll-TFT 19-Zoll-TFT

Asus  
LS201

Asus / 330 Euro

(01805) 010 920 (14 Cent/Min.) / 4026

1400 x 1050 Pixel

170 ° / 160 °

5 ms / 300 cd/m2 / 1000:1

7,0 kg / 45,8 x 43,9 x 26,0 cm

36/40
voll spieletauglich, sehr schnell

gut bis 1024x768

 sehr schnell, keine Schlierenbildung 
 gute Interpolation 
 keine Kantenunschärfe in Bewegung 

14/20
14,0 Prozent

952:1

ausreichende Farbtreue

 gute Helligkeitsverteilung 
 sehr gutes Kontrastverhältnis 
 schlechteste Farbtreue im Test

16/20
TN / nein

intern

38,0 / 1,8 / 1,0 Watt

gut, solide und stabil

 schnelles Panel  gute Verarbeitung 
 Stromverbrauch im Rahmen  
 spiegelt

5/10
VGA, DVI

nein / ja / nein

nein / -

VGA-, DVI-Kabel

36 Monate

 DVI-Eingang  alle nötigen Kabel 
 keine HDCP-Unterstützung 
 nicht höhenverstellbar

5/10
befriedigend, etwas unübersichtlich

deutsch, mehrsprachig

5, gut erreichbar und lesbar

waagrecht im Standfuß

 deutsches Menü  gut lesbare und 
erreichbare Tasten  Menü etwas un-
übersichtlich  Anschlüsse ungünstig

20-Zoll-Display mit guter Verarbeitung 
und schickem Design. Das spiegelnde 
Panel liefert kräftige Farben und stellt 
auch schnelle Titel schlierenfrei ohne 
störende Bewegungsunschärfe dar. Un-
term Strich ein hochwertiger Monitor – 
fürs gleiche Geld gibt’s aber bereits un-
seren deutlich größeren 
Testsieger mit 22 Zoll.

 Mangelhaft

NEC Accusync 
LCD193WM

NEC / 200 Euro

(089) 996 990 (Standardgebühren) / 4025

1440 x 900 Pixel

160 ° / 160 °

5 ms / 300 cd/m2 / 1000:1

5,5 kg / 44,7 x 37,5 x 19,6 cm

36/40
voll spieletauglich, sehr schnell

gut bis 1024x768

 sehr schnell, keine Schlierenbildung 
 gute Interpolation 
 keine Kantenunschärfe in Bewegung 

15/20
9,1 Prozent

782:1

befriedigende Farbtreue

 sehr gute Helligkeitsverteilung 
 noch gutes Kontrastverhältnis 
 befriedigende Farbtreue

16/20
TN / ja

intern

30,1 / 0,6 / 0,5 Watt

gut, solide und stabil

 schnelles Panel 
 gute Verarbeitung 
 Stromverbrauch im Rahmen

4/10
VGA

nein / ja / nein

ja, 2x 1 Watt / für Spiele unzureichend

VGA-Kabel

36 Monate

 VGA-Eingang samt Kabel  
 Lautsprecher  sonst nichts 
 nicht höhenverstellbar

4/10
ausreichend, unübersichtlich

deutsch, mehrsprachig

5, gut erreichbar und mäßig lesbar

senkrecht in Rückwand

 deutsches Menü  gut erreichbare 
Tasten  nur mäßig lesbare Tasten  

 unüberischtliches Menü

Günstiger 19-Zoll-Monitor mit einer 
Breitbildauflösung von 1440 mal 900 Pi-
xeln. Die Bildqualität überzeugt uns mit 
sehr gleichmäßiger Helligkeitsverteilung 
und noch gutem Kontrastverhältnis. 
Spiele stellt das Panel schlierenfrei dar, 
größtes Manko ist der fehlende DVI-Ein-
gang sowie das unüber-
sichtliche Bedienmenü.

 Befriedigend
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Aktuelle DirectX-10-Titel wie Call of Juarez überfordern die Mittelklasse-Karten bei 

hohen Details. Wir bezweifeln, dass zukünftige Titel wie Crysis besser laufen werden.

Auf der passiv gekühlten RX2600XT von MSI bieten 512 MByte GDDR3-Speicher genügend Platz 

für Spieletexturen – GDDR4-Versionen der HD 2600 gibt es bisher nur mit 256 MByte.

Kurz & Knapp

erste DirectX-10-Mittel-
klassekarten von ATI

schneller & billiger als GF 8

DirectX-10-Spiele nur mit re-
duzierten Details flüssig

hervorragende Kantenglättung DirectX-10-Radeons
Video-Funktionen

ATIs DirectX-10-
Mittelklasse im 
Härtetest
Nach den teuren High-End-Modellen bringt ATI endlich  

günstigere DirectX-10-Karten auf den Markt. Wir vergleichen  

Radeon HD 2600 XT und HD 2400 XT mit der Geforce-8-Konkurrenz.

Test des MonatsHardware

150 GameStar 09/2007Kurios: ATI plant in naher Zukunft eine Karte mit zwei HD-2600-XT-Grafikchips, die wohl »Gemini« heißen wird.



 

Company of Heroes  Leistungstest

Durchschnittliche Bilder pro Sekunde (fps):

 1024x768    1280x1024

0  10  20  30  40  50 

             Grafikkarte ruckelt gut spielbar

AMD  
HD 2900 XT

Geforce  
8800 GTS 320

AMD  
HD 2600 XT

MSI  
RX2600XT

Geforce  
8600 GTS

Geforce  
8600 GT

AMD  
HD 2400 XT

Geforce  
8500 GT

44,0 
31,5

DirectX-10-Benchmarks

6,4 

4,8

6,2 

4,7

10,8 

9,4

12,4 

11,6

16,1 

15,1

16,8 

14,2

36,1 

  28,6

Call of Juarez  Benchmark

Durchschnittliche Bilder pro Sekunde (fps):

 1024x768    1280x1024

0  10  20  30  40  50  60 

             Grafikkarte ruckelt gut spielbar

AMD  
HD 2900 XT

Geforce  
8800 GTS 320

AMD  
HD 2600 XT

MSI  
RX2600XT

Geforce  
8600 GTS

Geforce  
8600 GT

AMD  
HD 2400 XT

Geforce  
8500 GT

53,4 
31,8

7,6 

4,0

12,7 

4,9

9,5 

5,8

11,3 

6,4

30 

24,2

30,4 

23,1

46,3 

18,9

 

Company of Heroes  Leistungstest

Durchschnittliche Bilder pro Sekunde (fps):

 1280x1024    1280x1024, 4xAA / 8xAF    1680x1050    1680x1050, 4xAA / 8xAF

0  10  20  30  40  50  60  70  80  90 100 110 120 

               Grafikkarte ruckelt gut spielbar

AMD  

HD 2900 XT

Geforce  

8800 GTS 320

AMD  

HD 2600 XT

MSI  

RX2600XT

Geforce  

8600 GTS

Geforce  

8600 GT

AMD  

HD 2400 XT

Geforce  

8500 GT

111,5 
64,8 

99,8 
59,4

DirectX-9-Benchmarks

82,2 
75,8 

72,1 
56,6

64,9 
42,1 

46,1 
28,4

61,4 
43,8 

45,9 
28,9

34,1 
30,8 
32,1 

18,4

29,2 
25,4 
27,1 

15,4

25,8 
16,9 
17,6 

11,1

15,0 
12,8 
13,4 

7,8

F.E.A.R.  Performance-Test

Durchschnittliche Bilder pro Sekunde (fps):

 1280x1024    1280x1024, 4xAA / 8xAF    1680x1050    1680x1050, 4xAA / 8xAF

0      30      60      90     120     150     180 

               Grafikkarte ruckelt gut spielbar

AMD  

HD 2900 XT

Geforce  

8800 GTS 320

AMD  

HD 2600 XT

MSI  

RX2600XT

Geforce  

8600 GTS

Geforce  

8600 GT

AMD  

HD 2400 XT

Geforce  

8500 GT

161 
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88
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99 
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86

55 
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20

52 
29 

40 
22

83 
36 
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24
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27 
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19

24 
10 

17 
8

32 
16 

24 
10

Leistung in DirectX 10

Leistung in DirectX 9
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RX2600XT-T2D512EZ
HerstellerCa. Preis 130 Euro MSI

TECHNISCHE ANGABEN

Grafikchip 

GPU/DDR-Takt 

Video-RAM 

RAM-Anbindung 

DirectX-Version 

Steckplatz

128 Bit

10.0

PCIe

Radeon HD 2600 XT 

800/2.200 MHz 

512 MByte GDDR4 

BEWERTUNG

Fazit   Die Spieleleistung der lautlosen 3D-Karte 

geht bis 1680x1050 in Ordnung, mit Bildver-

besserungen bricht die Leistung aber stark 

ein. Trotzdem neue Referenz bis 200 Euro!

Sehr gutPREIS/LEISTUNG 

Spiele-

leistung 

Bild-

qualität 

Technik 

 

Kühl-

system 

Aus-

stattung

27/40

19/20

16/20

8/10

5/10

 schnell bis 1680x1050  

 oft zu langsam mit 4xAA/8xAF  

 maue DirectX-10-Leistung

 sehr gute Kantenglättung  

 HDR und AA gleichzeitig  

 perfektes AF

 DirectX 10  HDR  

 Crossfire  

 128-Bit-Speicher-Interface

 unhörbar dank passiver Kühlung  

 nur ein Slot  

 wird extrem heiß

 alle Kabel und Adapter  

 HDMI  HDCP  512 MByte  

 keine Extra-Software oder Spiele
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HD 2600 XT
HerstellerCa. Preis 120 Euro ATI

TECHNISCHE ANGABEN

Grafikchip 

GPU/DDR-Takt 

Video-RAM 

RAM-Anbindung 

DirectX-Version 

Steckplatz

128 Bit

10.0

PCIe

Radeon HD 2600 XT 

800/2.200 MHz 

256 MByte GDDR4 

BEWERTUNG

Fazit   Flotte Spieleleistung bis 1680x1050, 

dabei stets leise. Mit Bildverbesserungen 

bricht die Leistung aber ein. Die guten 

Multimediafunktionen sind ein nettes Extra.

Sehr gutPREIS/LEISTUNG 

Spiele-

leistung 

Bild-

qualität 

Technik 

 

Kühl-

system 

Aus-

stattung

27/40

19/20

16/20

8/10

3/10

 schnell bis 1680x1050  

 oft zu langsam mit 4xAA/8xAF  

 maue DirectX-10-Leistung

 sehr gute Kantenglättung  

 HDR und AA gleichzeitig  

 perfektes AF

 DirectX 10  HDR  

 Crossfire  GDDR4-Speicher 

 128-Bit-Speicher-Interface

 stets sehr leise  

 nur ein Slot 

 alle Kabel und Adapter  

 HDMI  HDCP  nur 256 MByte  

 keine Extra-Software oder Spiele
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HD 2400 XT
HerstellerCa. Preis 70 Euro ATI

TECHNISCHE ANGABEN

Grafikchip 

GPU/DDR-Takt 

Video-RAM 

RAM-Anbindung 

DirectX-Version 

Steckplatz

128 Bit

10.0

PCIe

Radeon HD 2400 XT  

700/1.600 MHz 

256 MByte GDDR3 

BEWERTUNG

Fazit   Bis zu einer Auflösung von 1280x1024 

reicht die Leistung meist, danach geht der 

Karte die Puste aus. Auch für DirectX 10 oder 

Bildverbesserungen zu schwach.

BefriedigendPREIS/LEISTUNG 

Spiele-

leistung 

Bild-

qualität 

Technik 

 

Kühl-

system 

Aus-

stattung

16/40

19/20

13/20

8/10

3/10

 meist ausreichend schnell für 

1280x1024  zu langsam für DirectX 

10  Bildverbesserungen nie nutzbar

 sehr gute Kantenglättung  

 HDR und AA gleichzeitig  

 perfektes AF

 DirectX 10  HDR  

 Crossfire  

 nur 64-Bit-Speicher-Interface

 stets sehr leise  

 nur ein Slot 

 alle Kabel und Adapter  

 HDMI  HDCP  nur 256 MByte  

 keine Extra-Software oder Spiele
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Hendrik Weins: Nachdem es die Radeon HD 
2900 XT oft nicht mit der deutlich billigeren 
Geforce 8800 GTS 320 aufnehmen konnte, 
zeigt ATI mit der HD 2600 wieder alte Stärke. 
Oftmals reicht die Leistung an eine teurere 
Geforce 8600 GTS heran, und die gleich teure 
8600 GT hat nur im Nvidia-freundlichen  
F.E.A.R. eine Chance. Allerdings verspielt ATI 
zu viel Performance bei aktivierten Bildverbesserungen. Wenn ein 
künftiger Treiber dies ausmerzt, avanciert die HD 2600 XT zum ab-
soluten Preis-Leistungs-Tipp. Die Performance der HD 2400 XT hin-
gegen dürfte selbst dann nur für Gelegenheitsspieler ausreichen, 
denn sie hinkt ihrer großen Schwester zu weit hinterher. 

Der Preis ist heiß!

hendrik@gamestar.de

In DirectX-10-Spielen wie Company of Heroes mit Patch 1.7 bricht die Leistung der 

Radeon HD 2600 oder HD 2400 stark ein – ihre Geforce-Konkurrenten schlagen sie aber.

Hardware-Referenz

Frames pro Euro

Unterm Strich

Test des MonatsHardware

152 GameStar 09/2007Shader berechnen und verändern Pixel direkt auf der Grafikkarte, eine CPU würde für diese Arbeit viel länger brauchen.



PC Wizard 2007
Ca. Preis kostenlos Entwickler Kutil & Delattre

TECHNISCHE ANGABEN

Version

Lizenz

Größe

Sprachen

2,5 MByte

Deutsch

1.73

Freeware

Umfangreiche Hardware-Informationen, eine einfache 

Bedienung und zahllose Überwachungsfunktionen, selbst im 

Display der G15-Tastatur, zeichnen den PC Wizard 2007 aus.

Sehr gutEINSCHÄTZUNG 

PRO & CONTRA

 kinderleichte Bedienung  umfangreiche Monitoring-

Funktionen  detaillierte Infos  komplett in Deutsch 

 keine Übertaktungsmöglichkeiten

Fazit

Office 2005
Ca. Preis GS-Vollversion Entwickler Ashampoo

TECHNISCHE ANGABEN

Version

Lizenz

Größe

Sprachen

14,5 MByte Setup

u.a. Deutsch

396 und 271

Vollversion

Planmaker und Textmaker sind flott zu bedienen und 

bieten einen großen Funktionsumfang. Nur wer viel mit Makros 

arbeitet, stört sich an der mangelnden Script-Unterstützung.

–EINSCHÄTZUNG 

PRO & CONTRA

 einfach zu bedienen  kompatibel zu Microsoft Office 

 umfangreiche Funktionen   komplett in Deutsch 

 maue Script-Funktionen in Tabellenkalkulation Planmaker

Fazit

Tool des Monats 
PC Wizard 2007

-  PC Wizard 2007

DVD

-  Vollversion  

Office 2005

DVD-XL

-  läuft

Win Vista

Vollversion 
Office 2005

-  läuft

Win Vista

GameStar 09/2007 Den PC-Wizzard gibt es auch in Englisch, Französisch, Serbisch, Russisch und weiteren Sprachen.



GGW-H10N
HerstellerCa. Preis 800 Euro LG

TECHNISCHE ANGABEN

Standards

Tempo Blu-ray

Tempo DVD

Cache 

Schnittstelle

Zugriffszeit

4 MByte 

SATA

170 ms (BD)

BD-R, DVD±R, CD-R

4x/2x/2x

8x/6x/8x/6x

BEWERTUNG

Fazit  Hohes Schreibtempo und gute Brennqualität 

bei Blu-ray-Discs sowie die Lesefähigkeit für 

HD-DVDs zeichnen das LG-Laufwerk aus – mit 

800 Euro ist es aber noch sehr teuer.

UngenügendPREIS/LEISTUNG 

Brenn-

tempo 

BD-R/DL

Brenn-

tempo 

DVD±R

Lese-

tempo 

Technik 

 

Aus-

stattung

30/30

20/30

18/20

7/10

9/10

 brennt BD-R mit vierfacher Geschwin-

digkeit  brennt BD-RE und BD-R DL mit 

zweifacher Geschwindigkeit

 flott bei DVD±R  nicht so schnell 

wie aktuelle 16x-DVD-Brenner  

 mäßige DVD±RW-Qualität

 liest auch zerkratzte CDs/DVDs 

meist mühelos  Probleme bei 

zerkratzten Film-DVDs (Dual-Layer)

 SATA  4,0 MByte Cache 

 liest auch HD-DVD  mäßige 

Brenngeschwindigkeit bei CDs

 gutes Software-Paket (PowerDVD, 

Brenn-und Backup-Software) 

 nur ein Rohling dabei

t 
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DVD-Brenner 
LG

NX8800 Ultra
HerstellerCa. Preis 670 Euro MSI

TECHNISCHE ANGABEN

Grafikchip

GPU/DDR-Takt

Video-RAM

RAM-Anbindung

DirectX-Version

Steckplatz

384 Bit

10.0

PCIe

GF 8800 Ultra (G80)

660/2.300 MHz

768 MByte GDDR3

BEWERTUNG

Fazit  An die Spieleleistung der leisen  

NX8800 Ultra kommt keine andere Karte 

heran  –  Stromverbrauch und Preis sind aber 

trotzdem unverschämt hoch.

UngenügendPREIS/LEISTUNG 

Spiele- 

leistung 

Bild- 

qualität 

Technik 

 

Kühl- 

system 

Aus- 

stattung 

40/40

18/20

17/20

8/10

8/10

 extrem schnell auch in 1920x1200 

 genügend Leistung auch mit  

4xAA / 8xAF in hohen Auflösungen

 sehr gute Kantenglättung  

 HDR und AA gleichzeitig  

 perfekte anisotrope Texturfilterung

 DirectX 10  SLI   

 128 Unified Shader  

 verbraucht sehr viel Strom

 flüsterleise   

 auch im 3D-Betrieb praktisch 

unhörbar  belegt zwei Slots

 768 MByte Videospeicher  HDCP  

 alle nötigen Adapter   gute, 

wenn auch ältere Vollversion

91

Grafikkarte 
MSI

.Audio 370
HerstellerCa. Preis 45 Euro Plantronics

TECHNISCHE ANGABEN

Frequenzgang

Surroundsound

Klangregler

Übertragung

Kabellänge

Anschluss

Kabel

2,5 m

Klinke

20 Hz - 20 kHz

nein

Lautstärke, Mikro

BEWERTUNG

Fazit  Hoher Tragekomfort, fein aufgelöster 

Spieleklang sowie sehr gute Sprachübertra-

gung trösten für faire 45 Euro über die leichte 

Musikschwäche des .Audio 370 hinweg.

BefriedigendPREIS/LEISTUNG 

Klang 

Spiele 

Sprach-

qualität 

Klang 

Musik 

Ergonomie 

 

Aus-

stattung 

27/30

28/30

13/20

9/10

7/10

 druckvolle Klangkulisse 

 differenzierte Auflösung 

 Höhen etwas überbetont

 sehr gute Sprachverständlichkeit 

 klare Sprachübertragung 

 effektiver Nebengeräuschfilter

 druckvolle Bässe  dynamische 

Wiedergabe  Höhen spürbar 

überbetont und scharf

 für die Größe sehr leicht 

 verstellbar, passt auch auf große 

Köpfe  heizt die Ohren kaum auf

 leichte Kabelfernbedienung 

 flexibler Mikrofonarm 

 kein optionaler USB-Anschluss

84

Stereo-Headset 
Plantronics

Hardware-Referenz

TestHardware

154 GameStar 09/2007Der Name Blu-ray stammt vom englischen »blue ray« (blauer Strahl) und bezieht sich auf den verwendeten blauen Laser. 



Aspire 5920G
HerstellerCa. Preis 1.300 Euro Acer

TECHNISCHE ANGABEN

CPU

RAM/HDD

3D-Chip

Display

Maße

Gewicht

15 Zoll (1280x800)

36,4 x 27,0 x 4,3 cm

3,0 kg

Core 2 Duo T7300

2,0 GB / 160 GB

GF 8600M GT

BEWERTUNG

Fazit  Solides Spieler-Notebook mit schneller 

CPU, DirectX-10-Grafik und spieletauglichem 

Display. Die lange Akkulaufzeit geht auf 

Kosten der Spieleleistung ohne Stecker.

BefriedigendPREIS/LEISTUNG 

Spiele- 

leistung 

Display 

 

Technik 

 

Aus-

stattung 

Erweiter-

barkeit

30/40

16/20

16/20

5/10

7/10

 gute Spieleleistung im Netzbetrieb 

 meist schnell genug für native 

Auflösung  Leistung im Akkubetrieb

 voll spieletauglich  gute 

Bildqualität  niedrige Auflösung für 

15-Zoll-Display  spiegelt

 voll DirectX-10-kompatibel  

 leise  gute Verarbeitung  

 sehr heiß an der Unterseite

 sehr viele Anschlüsse  WLAN 

 HDMI  keine Zusatz-Software  

 keine Extras

 Expresscard  RAM/Festplatte auf-

rüstbar  3D-Karte nicht austauschbar 

 kein RAM-Slot mehr frei

74

Notebook 
Acer

GameStar 09/2007



Das Rallyespiel Colin Dirt läuft erst auf High-End-Rechnern mit maximalen Details 

ruckelfrei, unter Umständen sorgt ein Bug zudem für fehlerhafte Speicherstände.

TECHtelmechtel
Colin Dirt ruckelt stark und ruiniert Speicherstände / Zwei- oder Vierkern- 

CPUs / unbekannter Athlon-Prozessor / Windows-Probleme / 8,0 GByte RAM

Doppelkern-CPU 
oder Quad-Core?

Athlon-Prozessor 
wird nicht erkannt

8,0 Gigabyte RAM  
unter Vista

Windows stürzt ab

So erreichen Sie GameStar

  Per Post:  IDG Entertainment Verlag, 
GameStar-Leserbrief,  
Lyonel-Feininger-Str. 26, 80807 München

 Oder per E-Mail an: brief@gamestar.de

Bitte beachten Sie, dass Briefe und E-Mails ohne  
vollständigen Namen und Postadresse nicht  
abgedruckt werden können.

  Wenn Sie technische Probleme mit Ihrem 
Rechner haben, benutzen Sie bitte das Kennwort 
»Techtelmechtel« bzw. die E-Mail-Adresse:  
tech@gamestar.de

Bitte geben Sie stets Ihre Systemkonfiguration 
an – das hilft uns bei der Fehlerdiagnose. Besonders 
wichtig sind Hardware, Grafikkarten-Treiber, 
DirectX-Version und Betriebssystem. Wir bemühen 
uns, möglichst jede Frage zu beantworten. Bitte 
haben Sie Verständnis, dass dies wegen der hohen 
Zahl an Zuschriften nicht immer gelingt. Fragen, 
die für die Mehrheit unserer Leser interessant sind, 
werden im TECHtelmechtel besprochen.

-  Fachbegriffe ein- 
fach erklärt 

Quicklink: L8

gamestar.de

-  Nvidia Geforce-
Referenztreiber

-  ATI Radeon- 
Referenztreiber

-  Microsoft 
DirectX 9.0c

DVD Colin Dirt Teil 1: 
Es ruckelt!

Colin Dirt Teil 2: Ka-
putte Speicherstände

Ein Windows-Patch verursacht Fehler, ein neuer Software-

Flicken von Microsoft bügelt ihn wieder aus.
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Immer aktuell 
Auch PC-Hardware hat ein Verfalls-

datum. Oft sind heutige Top-Geräte schon 
morgen Mittelklasse und übermorgen  
Auslaufmodelle. Aber nicht alle altern gleich 
schnell. Deshalb werten wir sämtliche Geräte  
analog zur Lebenserwartung der jeweiligen 
Produktkategorie konsequent ab.

5 Punkte Abzug jährlich: 

Grafikkarten, Notebooks, Mainboards

1 Punkt Abzug jährlich: 

Mäuse, Tastaturen, Gamepads, Lenkräder, 
Mauspads, Joysticks, Grafikkarten- und Prozes-
sor-Kühler, Flachbildschirme, Soundkarten, 
Headsets, Lautsprecher, Laufwerke 

-  Im Shop: Aktueller 
Preisvergleich 
mit über 100.000 
Produkten! 

Quicklink: L52

gamestar.de

-  Datastar: Direkter 
Zugriff auf alle 
aktuellen Hard-
ware-Tests! 

Quicklink: L53

gamestar.de

Preise Preise Preise 

500-Euro-PC 1.500-Euro-PC1.000-Euro-PC

Die besten Selbstbau-Spielerechner

Prozessor Sockel AM2          UPDATE  
Athlon 64 X2/4600+ Boxed _______ 115 €

Prozessorkühler 
bei CPU mitgeliefert _____________ 0 €

Mainboard PCI Express 
Asrock AM2NF6G-VSTA __________ 55 €

Arbeitsspeicher                      UPDATE  
2x Kingston DDR2-667 512 MByte ____50 €

Grafikkarte PCI Express    
MSI RX2600XT / 512 MB __________130 €

Soundkarte 
Soundblaster Live! 24-Bit OEM ______25 € 

Festplatte 
Seagate 7200.9 80 GByte SATA ______45 € 

DVD-Laufwerk 
Toshiba SD-M2012 _____________15 € 

Gehäuse 
Asus TA-210 inkl. 350 Watt ________60 € 

Netzteil 
im Gehäuse mitgeliefert __________ 0 €

 Gesamtpreis _____________495 €

Schnellere Grafikkarte  UPDATE  +150 €  
Asus EN8800GTS / 640 MB _______ 280 €

Günstigere Soundkarte ________-25 €  
Onboard-Sound auf Mainboard ______ 0 € 

Fazit  Spieletauglicher PC mit ausge-

reiften Komponenten. Dank ausrei-

chender Leistung mittelfristig ein 

fähiger DirectX-10-Mitspieler.

Preis/Leistung  Sehr gut

Einkaufsführer 
09/2007

Unser TFT-Schwerpunkt bringt  

es ans Licht: Der Aufpreis von 22  

auf 24 Zoll ist enorm. Entsprechend 

haben wir die TFT-Listen neu  

geordnet und die 20-, 21- und 22-

Zoll-Geräte zusammengelegt.  

Größere Diagonalen finden Sie ab 

jetzt in der »Über 22 Zoll«-Liste.

Abseits der Monitore ist der 800 Euro 

teure Blu-ray-Brenner von LG die 

neue Referenz unserer Brenner-Liste.

Prozessor Sockel 775    
Core 2 Duo E6600 Boxed ________ 210 €

Prozessorkühler                           NEU  
Zalman CNPS 9700 LED ___________50 €

Mainboard PCI Express 
Abit Fatal1ty FP-IN9 SLI__________ 110 €

Arbeitsspeicher                     UPDATE  
MDT DDR2-800 4,0 GByte _______ 240 €

Grafikkarte PCI Express     UPDATE  
MSI NX8800GTX / 768 MB  _______ 500 €

Soundkarte 
Creative X-Fi Extreme Music _______ 65 €

Festplatte                            
Seagate 7200.9 500 GByte SATA ___ 100 €

DVD-Brenner / DVD-Laufwerk 
NEC ND4570 / Toshiba SD-M2012 ____65 €

Gehäuse 
Coolermaster Cavalier ___________ 70 €

Netzteil 
Tagan TG580-U22 _____________ 110 €

 Gesamtpreis ____________1.520 €

Zweite Grafikkarte (SLI)  UPDATE  +500 €  
MSI NX8800GTX / 768 MB _______ 500 €

Günstigeres RAM                      UPDATE  -150 €  
MDT DDR2-800 2,0 GByte Kit ______ 90 € 

Fazit  Extrem schneller DirectX-10-PC 

mit umfangreicher, zukunftssicherer 

Ausstattung. Durch SLI-Option viel Luft 

für zusätzliche Spieleleistung.

Preis/Leistung  Sehr gut

Prozessor Sockel 775    
Core 2 Duo E6600 Boxed _________ 210 €

Prozessorkühler 
bei CPU mitgeliefert _____________ 0 €

Mainboard PCI Express  
MSI P965 Neo-F ______________ 90 €

Arbeitsspeicher                      UPDATE  
MDT DDR2-800 2,0 GByte Kit ______ 90 €

Grafikkarte PCI Express 
Asus EN8800GTS / 640 MB ______ 280 €

Soundkarte 
Soundblaster Audigy 4 OEM _______ 50 €

Festplatte 
Seagate 7200.9 250 GByte SATA _____65 €

DVD-Brenner / DVD-Laufwerk 
NEC ND4570 / Toshiba SD-M2012 ____65 €

Gehäuse                                         NEU  
Antec Sonata 3 inkl. 450 Watt _____ 140 €

Netzteil 
im Gehäuse mitgeliefert __________ 0 €

 Gesamtpreis ____________ 990 €

Bessere Soundkarte _________ +15 €  
Creative X-Fi Extreme Music _______ 65 €

Günstigere Festplatte ________-20 €  
Seagate 7200.9 80 GByte SATA _____ 45 € 

Fazit  Sehr schneller Spiele-Rechner 

mit unschlagbarem Preis-Leistungs-

Verhältnis dank Core 2 Duo E6600 und 

Geforce 8800 GTS 640 MB (DirectX 10).

Preis/Leistung  Sehr gut

Grafikkarten

AGPPCIe AB 400 PCIe AB 200 PCIe BIS 200 

 Note Preis Test in Hotline

1  MSI RX2600XT-T2D512EZ   NEU  PREISTIPP

75 130  09/07 (01805) 251 521

schnell, leise, DirectX 10 / Radeon HD 2600 XT / 512 MByte

2  edel-grafikkarten.de 8600 GT Scorp
70 150  07/07 -

flott, übertaktet, leise, DirectX 10 / Geforce 8600 GT / 256 MByte

3  HIS X1950 Pro IceQ Turbo UPDATE

70 170  07/07 -

schnellste Karte im Segment, leise, DX 9 / Radeon X1950 Pro /  256 MB

4  Xpertvision 8600 GT Sonic    
69 110  07/07 (02154) 498 860

flott und leise, DirectX 10 / Geforce 8600 GT / 256 MByte

5  Club 3D 8600 GTS    UPDATE

67 180  06/07 -

flott, relativ leise, DirectX 10 / Geforce 8600 GTS / 256 MByte

1  Asus Radeon EAH2900 XT
86 370  07/07 (02102) 959 90

schnell, DirectX 10 / Radeon HD 2900 XT / 512 MByte

2  Asus EN8800GTS    PREISTIPP

85 280  01/07 (02102) 959 90

sehr schnell, DirectX 10 / Geforce 8800 GTS / 640 MB

3  Xpertvision Geforce 8800 GTS  
85 340  03/07 (02154) 498 888

schnell, DirectX 10 / Geforce 8800 GTS / 640 MByte

4  MSI Radeon RX2900 XT   
85 380  08/07  (01805) 251 521

schnell, DirectX 10 / Radeon HD 2900 XT / 512 MByte

5  XFX Geforce 8800 GTS XXX    UPDATE

83 300  04/07 -

schnellste Karte im Segment, DirectX 10 / GF 8800 GTS / 320 MByte

1  MSI NX8800 Ultra     NEU

91 670  09/07 (01805) 251 521

extrem schnell, DirectX 10 / Geforce 8800 Ultra / 768 MByte

2  EVGA 8800 Ultra Superclocked   
90 700  07/07 (089) 189 049 11

schnellste Karte im Segment, DirectX 10 / GF 8800 Ultra / 768 MByte

3  MSI NX8800GTX    PREISTIPP

88 500  01/07 (01805) 251 521

sehr schnell, DirectX 10 / Geforce 8800 GTX / 768 MByte

4  Asus 8800 GTX Aquatank 

88 600  07/07 (02102) 959 90

extrem schnell, DirectX 10 / Geforce 8800 GTX / 768 MByte

5  EVGA Geforce 8800 GTX KO ACS3    UPDATE

86 600  04/07 -

sehr schnell, DirectX 10 / Geforce 8800 GTX / 768 MByte

1  Gecube Radeon X1950 XT    UPDATE

69 190  05/07 -

schnellste Karte im Segment, stromhungrig / Rad. X1950 XT / 256 MB

2  Gainward Bliss 7800GS+ 512MB    UPDATE

69 300  01/07 (089) 898 990

sehr schnell, leise / Geforce 7900 GT / 512 MByte

3  Gecube Radeon X1950 Pro    PREISTIPP

67 150  01/07 -

sehr schnell, hörbar / Radeon X1950 Pro / 256 MByte

4  EVGA Geforce 7800 GS CO Supercl. UPDATE

62 260  04/06 (089) 189 049 11

sehr schnell, Shader 3.0 / Geforce 7800 GS / 256 MByte

5  Palit Radeon X850 XT    UPDATE

54 90  01/07 -

flott, deutlich hörbar / Radeon X850 XT / 256 MByte

 Note Preis Test in Hotline  Note Preis Test in Hotline  Note Preis Test in Hotline
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Mainboards
SOCKEL 478 
PENTIUM 4 / CELERON

SOCKEL 775 
PENTIUM D / 4 / CELERON 
CORE 2 DUO

SOCKEL 939 
ATHLON 64 / 64 X2 / 64 FX 
OPTERON 1XX

SOCKEL AM2 
ATHLON 64 / 64 X2 / 64 FX 
SEMPRON

 Note Preis Test in Hotline

1  Asus M2N32-SLI Deluxe Wireless   UPDATE

90 140  09/06 (02102) 959 90

sehr gut ausgestattet, schnell / Nforce 590 SLI / PCI Express

2  Foxconn C51XEM2AA    UPDATE

88 140  09/06 (040) 471 103 691 

sehr schnell, Übertakter-Board / Nforce 590 SLI / PCI Express

3  MSI K9N SLI-2F    PREISTIPP

78 80  09/06 (01805) 251 512 

lautlos, umfangreiches Bios / Nforce 570 SLI / PCI Express

4  Abit KN9 SLI    UPDATE

78 110  09/06 (0031) 773 204 428

lautlos, Übertakter-Board / Nforce 570 SLI / PCI Express

5  Foxconn Winfast 6100M2MA    UPDATE

64 90  09/06 (040) 471 103 691

lautlos, stabil / Nvidia Nforce 430 / PCI Express

1   DFI LAN Party UT nf4 SLI-DR Exp.   UPDATE

86 220  06/06 (0031) 102 961 849

extrem schnell, Übertakter-Board / Nforce 4 SLI / PCI Express

2  MSI K8N Diamond Plus  
85 190  07/06 (01805) 251 512 

sehr schnell, Übertakter-Board / Nforce 4 SLI / PCI Express

3  Asus A8R32-MVP Deluxe    UPDATE

84 170  06/06 (02102) 959 90 

sehr schnell, lautlos / ATI Xpress Crossfire 3200 / PCI Express

4  Asus A8N-SLI Premium    PREISTIPP

83 120  06/06 (02102) 959 90

sehr schnell, lautlos / Nvidia Nforce 4 SLI / PCI Express

5  Asus A8N-SLI Deluxe  
81 190  02/05 (02102) 959 90

extrem schnell, SLI / Nvidia Nforce 4 SLI / PCI Express

1  EVGA nForce 680i SLI A1    UPDATE

95 260  06/07 (089) 189 049 11

Übertakter-Board / Core-2-Duo-fähig / Nforce 680i / PCI Express

2  Asus Commando
93 190  06/07 (02102) 959 90

Übertakter-Board / Core-2-Duo-fähig / Intel P965 / PCI Express

3  Asus P5W DH Deluxe    UPDATE

91 160  09/06 (02102) 959 90

lautlos / Core-2-Duo-fähig / Intel 975X / PCI Express

4  MSI P35 Platinum    PREISTIPP

89 150  08/07 (01805) 251 512

Crossfire, zukunftssichere Core-2-Unterstützung / PCI Express

5  MSI P6N SLI Premium   
89 150  06/07 (01805) 251 512

sehr schnell / Core-2-Duo-fähig / Intel P965 / Intel P35 / PCI Express

1  Asus P4C800 Deluxe
75 160   SH01/04* (02102) 959 90

schnell, lautlos, gut ausgestattet / Intel i875P / AGP

2  Aopen AX4SPE Max 2
71 110  06/03 (02131) 124 37 77

schnell, gut ausgestattet, lautlos / Intel i865PE / AGP

3  Gigabyte 8KNXP
69 190  11/03 (01803) 428 468

stabil und extrem gut ausgestattet / Intel i875P / AGP

4  Asus P4P800    PREISTIPP

65 80  08/03 (02102) 959 90

schnelles und stabiles Board, lautlos / Intel i865PE / AGP

5  Intel D875PBZLK
61 190  06/03 (069) 950 960 99

sehr zuverlässig, schnell und lautlos / Intel i875P / AGP

 Note Preis Test in Hotline  Note Preis Test in Hotline  Note Preis Test in Hotline

Monitore

TFTs > 22 ZOLLTFTs 20 - 22 ZOLL19-ZOLL-TFTs17-ZOLL-TFTs

 Note Preis Test in Hotline

1  NEC Multisync 70GX2   
90 285  08/06 (089) 996 990

voll spieletauglich, brillante Farben, 4 USB-Ports, DVI

2  NEC Multisync LCD1770NX    PREISTIPP

89 230  03/05 (089) 996 990

voll spieletauglich, höhenverstellbar

3  Hyundai Q70U   
86 200  08/06 (06146) 90 40

voll spieletauglich, höhenverstellbar, gute Interpolation

4  Samsung Syncmaster 730BF   
86 200  08/06 (01805) 121 213

voll spieletauglich, kräftige Farben

5
82 210  05/07 02154) 918 80

voll spieletauglich, gute Interpolation, höhenverstellbar

1   NEC Multisync 90GX2
92 350  02/06 (089) 996 990

extrem schnell, gestochen scharf, 4 USB-Ports, DVI

2  Asus PG191   
91 350  10/06 (02102) 959 90

extrem schnell, gute Interpolation, DVI, Subwoofer

3  Samsung Syncmaster 930BF    PREISTIPP

86 250  09/05 (01805) 121 213

extrem schnell, DVI, gute Verarbeitung

4  Benq FP93GX+  
84 250  08/07 (0800) 114 65 88

extrem schnell, sehr gute Helligkeitsverteilung

5  Viewsonic VX922   
83 310  08/06 (02154) 918 80

voll spieletauglich, DVI, gute Verarbeitung

1  NEC 20WGX2    UPDATE

93 440  11/06 (089) 996 990

voll spieletauglich, 16:10-Breitbild, sehr scharf / 20,1 Zoll

2  Samsung Syncmaster 226BW    NEU

88 330  09/07 (01805) 121 213

voll spieletauglich, sehr gute Bildqualität, 16:10-Breitbild / 22 Zoll

3  Samsung 225BW   
86 320  02/07 (01805) 121 213

voll spieletauglich, 16:10-Breitbild, HDCP / 22 Zoll 

4  Acer X222W  PREISTIPP  NEU

83 280  09/07 (0800) 244 49 99

voll spieletauglich, brillante Farben, spiegelt, 16:10-Breitbild / 22 Zoll

5  Benq FP 222 WH    NEU

82 290  09/07 (0800) 471 784

voll spieletauglich, HDCP, gute Bildqualität, 16:10-Breitbild / 22 Zoll

1  Dell Ultrasharp 2407WFP
88 880  04/07 (0800) 686 33 55

voll spieletauglich, 16:10-Breitbild, Full HD, HDCP / 24 Zoll

2  Dell Ultrasharp 3007WFP
85 1.440  05/06 (0800) 686 33 55

spieletauglich, 16:10-Breitbild, Full HD, HDCP, tolle Farben / 30 Zoll

3  LG L245WP  NEU

84 750  09/07 (01805) 471 784

voll spieletauglich, 16:10-Breitbild, Full HD, HDCP / 24 Zoll

4  Viewsonic VX 2435 WM  PREISTIPP  NEU

84 670  09/07 (02154) 918 80

spieletauglich, viele Schittstellen, 16:10-Breitbild, Full HD / 24 Zoll

5  Acer AL2423W
82 900  12/06 (04102) 48 80

voll spieletauglich, 16:10-Breitbild, Full HD / 24 Zoll

 Note Preis Test in Hotline  Note Preis Test in Hotline  Note Preis Test in Hotline

Sound

HEADSETS2.1-BOXENSURROUND-SETSSOUNDKARTEN

 Note Preis Test in Hotline

1  Soundblaster X-Fi Elite Pro   
92 220  10/05 (0035) 143 800 00

perfekter EAX-Klang, dicke Ausstattung, aber teils Probleme unter Vista

2  Soundblaster Audigy 4 Pro
87 250  03/05 (0035) 143 800 00

umfangreiche Ausstattung, nur EAX 4.0, aber teils Probleme unter Vista

3  Soundblaster X-Fi Extreme Music  PREISTIPP

85 65  10/05 (0035) 143 800 00

perfekter EAX-Klang, aber teils Raumklang-Probleme unter Vista

4  Soundblaster X-Fi Extreme Gamer
84 80  02/07 (0035) 143 800 00

perfekter EAX-Klang, aber teils Raumklang-Probleme unter Vista

5  Soundblaster Audigy 2 ZS
82 90  04/04 (0035) 143 800 00

sehr guter EAX-Klang, aber teils Raumklang-Probleme unter Vista

1   Teufel CEM Power Edition
92 160  02/07 (030) 300 93 00

exzellenter Klang, extrem pegelfest, 8 Endstufen

2  Teufel Concept G THX 7.1   
91 250  01/05 (030) 300 93 00

exzellenter Klang, extrem pegelfest, 8 Endstufen

3  Teufel Concept E Magnum    PREISTIPP

90 130  11/05 (030) 300 93 00

exzellenter Klang, sehr pegelfest, sehr günstig

4  Creative Gigaworks S750    UPDATE

87 370  SH01/04* (0035) 143 800 00

Spitzenklang bei Spielen, Filmen und Musik

5  Creative Gigaworks Gamer G500 THX
86 240  02/06 (0035) 143 800 00

guter Surround-Klang, pegelfest, knackiger Bass

1   Teufel Concept C    UPDATE

87  120  09/06 (030) 300 93 00

bester 2.1-Klang, saubere Verarbeitung, fetter Bass

2  Creative Labs I-Trigue L-3600
83  110  –  (0035) 143 800 00

Spitzen-Sound in ansprechendem Design

3  Logitech Z-3    PREISTIPP

77  60  –  (069) 920 321 65

sehr guter Klang, gute Verarbeitung

4  Logitech Z-2200 THX    UPDATE

74  130  –  (069) 920 321 65

sehr guter Klang, aber mäßige Verarbeitung

5  Logitech Z-10   
69 100  12/06  (069) 920 321 65

solider Klang mit schwachem Bass, kein Subwoofer

1  Sennheiser PC 165 USB    UPDATE

90 140  12/05 (0511) 542 67 96

druckvoller Bass, USB Soundkarte, tolle Sprachqualität

2  Sennheiser PC 160   
87 90  07/05 (0511) 542 67 96

seidige Höhen, satte Bässe, rauscharmes Mikrofon

3  Raptor-Gaming H1    UPDATE

87 100  10/06 (01907) 064 000

toller Klang, gute Sprachverständlichkeit, Klinke & USB

4  Plantronics .Audio 370     NEU  PREISTIPP

84 45  09/07 (0800) 932 34 00

druckvoller Bass, sehr gute Sprachverständlichkeit, sehr leicht

5  Razer HP-1
83 140  01/07  (0180) 512 51 33

gute Sprachqualität, Kabelfernbedienung, leicht

 Note Preis Test in Hotline  Note Preis Test in Hotline  Note Preis Test in Hotline
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Laufwerke

DVD-ROMDVD-BRENNER

3  LG GGW-H10N  NEU

84 800  09/07  (01805) 47 37 84

brennt CDs, DVDs und Blu-ray, liest zudem noch HD-DVDs

1   Plextor PX-716SA
83 110  07/05 (032) 272 555 22

wie Plextor PX-716A, aber mit Serial-ATA-Anschluss 

2  TDK 1616N
83 120  11/04 (0800) 181 05 85

schnellster Dual-Layer-Brenner, schickes Design

3  TRAXDATA ND-3500A
81 90  11/04 (02162) 951 661

schneller Dual-Layer-Brenner

4  Toshiba SD-5472    PREISTIPP

80 60  01/06 (0800) 182 94 71

schneller Dual-Layer-Brenner, gute DVD+R-Qualität

1  Lite-On LTD-166S
89 20  –  (03140) 295 75 12

sehr schnell, gute Fehlerkorrektur

2  Toshiba SD-M2012    PREISTIPP  
87 15  –  (0800) 182 94 71

flottes und zuverlässiges Laufwerk

3  LG GDR-8161B
85 25  –  (02163) 988 910

sehr gute Fehlerkorrektur, schnell

4  Teac DV-516E
83 20  –  (01805) 999 588

zuverlässig, gute Fehlerkorrektur

5  MSI MS-8216
83 25  –  (069) 408 931 91

hohe Lesegeschwindigkeit

 Note Preis Test in Hotline  Note Preis Test in Hotline

Spiele-Notebooks

AB 1.500 BIS 1.500 

 Note Preis Test in Hotline

1  Asus G1    UPDATE

76 1.400  06/07 (02101) 959 90

Core 2 Duo T7200 / Geforce Go 7700 / 2,0 GB RAM / 15,4 Zoll

2  Acer Aspire 5920G  NEU

74 1.300  09/07 (0800) 224 49 99

Core 2 Duo T7300 / Geforce 8600M GT / 20 GB RAM / 15,4 Zoll

3  One Notebook C6420    PREISTIPP

69  900  08/07 (04465) 94 40

Core 2 Duo T7100 / Geforce 8600M GT / 1,0 GB RAM / 15,4 Zoll

4  Acer Aspire 5683WLMi     UPDATE

69 1.000  03/07 (0800) 224 49 99

Core 2 Duo T5500 / Geforce 7600 / 1,0 GB RAM / 15,4 Zoll

5  Samsung R70 Devin      UPDATE

68 1.300   08/07  (01805) 121 213

Core 2 Duo T7100 / Geforce 8600M GS / 2,0 GB RAM / 15,4 Zoll

1   Dell XPS M1710   
84 2.500   08/07  (01805) 224 465

Core 2 Duo T7600 / Geforce Go 7950 GTX / 2,0 GB RAM / 17 Zoll

2  Asus G1S     PREISTIPP

80 1.600 08/07  (02101) 959 90

Core 2 Duo T7500 / Geforce 8600M GT / 2,0 GB RAM / 15,4 Zoll

3  Asus G2S   
79 1.800 08/07  (02101) 959 90

Core 2 Duo T7500 / Geforce 8600M GT / 2,0 GB RAM / 17 Zoll

4  Nexoc Osiris E703III    
79 1.850   08/07  (0180) 100 32 21

Core 2 Duo T7600 / Geforce Go 7950 GTX / 2,0 GB RAM / 17 Zoll

5  Acer Aspire 9525 WMLI    UPDATE  
69 2.000   08/07  (0800) 224 49 99

Core 2 Duo T7200 / Geforce Go 7900 GS / 2,0 GB RAM / 17 Zoll

 Note Preis Test in Hotline

Kühler

GRAFIKKARTENPROZESSOREN

 Note Preis Test in Hotline

1  Zalman CNPS 9700 LED   
90 50  06/07 (01805) 905 071

leise und leistungsstark / Sockel 939, AM2, 775 / 764 g 

2  Scythe Ninja    PREISTIPP

87 40  12/06 (040) 711 890 36

leise, gute Kühlleistung / Sockel 939, AM2, 775 / 815 g 

3  Thermalright SI-128 + Papst 4412  UPDATE

80 65  12/06 (04392) 916 10

Lüfter: Papst 4412 F/2GLL / Sockel 939, AM2, 775 / 510 g

4  Coolermaster Hyper UC
78 30  12/06 (0821) 588 640

laut bei Volllast / Sockel 939, AM2, 775 / 578 g

5  Asus Silent Square Pro  UPDATE

78 45  06/07 (02102) 959 90

leise, solide Kühlleistung / Sockel 939, AM2, 775 / 820 g 

1   Zalman VF900-Cu LED  UPDATE

91 30  10/06 (01805) 905 071

sehr hohe Kühlleistung, passt auf viele Grafikkarten

2  Arctic Cooling Accelero X2    PREISTIPP

85 15  10/06 –

hohe Kühlleistung, sehr leise, passt nicht auf jede Karte 

3  Silenx Ixtrema GPU-Cooler Cu   
82 25  10/06 (0043) 189 022 19

gute Kühlleistung, passt auf viele Grafikkarten

4  Titan Eagle TTC-CSC82TB
76 30  10/06 (02433) 940 180

gute Kühlung, kompatibel, schlechte RAM-Kühler

5  Thermalright V1-Ultra
64 30  10/06 (04392) 916 10

solide Kühlleistung, fummelige Montage

 Note Preis Test in Hotline

JOYSTICKSLENKRÄDER

1   Logitech G25
90  230  12/06 (069) 920 321 65

extrem präzise, knackiges Force Feedback und Schaltung

2  Logitech Momo Racing FF
81  120  02/05 (069) 920 321 65

gutes Force Feedback, tolle Pedale

3  Thrustmaster Rallye GT Pro FF
78  115  03/06   (09123) 965 80

sehr gutes Force Feedback, fünf Achsen, stabil

4  Thrustmaster F1 Force Feedback  
78  150  01/03 (09123) 965 80

exzellentes Force Feedback, Ferrari-Optik

5  Speedlink 4in1 Leather FF Wheel  PREISTIPP

73  65  02/05 (01805) 125 133

sehr stabil, sehr gute Pedale

1  Saitek X52 Pro   
91 170  02/07 (089) 546 757 0

sehr präzise, viele Knöpfe, Display, nur für Rechtshänder

2  Logitech Freedom 2.4
85 55  02/07 (069) 920 321 65

sehr präzise, viele Knöpfe, kein Force Feedback

3  Hama Outlandish    PREISTIPP

71 20  02/07 (09091) 50 20

präzise, viele Knöpfe, mäßige Verarbeitung

4  Logitech Attack 3
69 20  02/07 (069) 920 321 65

präzise, gut verarbeitet, auch für Linkshänder

5  Trust Predator GM2500
68 20  02/07 -

ordentliche Präzision, nur für Rechtshänder

 Note Preis Test in Hotline  Note Preis Test in Hotline

Eingabegeräte

MAUSPADSMÄUSE

 Note Preis Test in Hotline

1  Logitech G5, Zweite Edition
93 65  06/07 (069) 920 321 65

extrem präzise mit konfigurierbarer Abtastrate

2  Razer Copperhead
93 70  02/07 (0180) 512 51 33

hoch präzise, konfigurierbare Abtastrate, interner Speicher

3  Logitech MX518    PREISTIPP

92 45  05/05 (069) 920 321 65

sehr hohe Präzision mit konfigurierbarer Abtastrate 

4  Microsoft Habu
91 50  02/07 (0800) 181 29 68

sehr präzise, nur für Rechtshänder geeignet

5  Razer Diamondback
90 50  12/04 (0180) 512 51 33

extrem präzise und schnell, hohe Auflösung 

1   Compad Speedpad    PREISTIPP

87  15  02/03  (0761) 585 36 67

kaum Reibungswiderstand, Hartplastik

2  Gamers Wear Slickride
87 20  06/06  (0821) 907 96 14

 extrem präzise, sehr guter Halt

3  Razer Exactmat
87  30  11/04  (01805) 125 133

 zwei tolle Oberflächen, absolut rutschfest

4  Kryptec X-Board V2
86 15  03/05  (02275) 915 930

stabiles Hartplastik-Pad, gute Oberfläche

5  Ratpadz Ratpad GS   
86 20  08/06  (0521) 875 10 13

gute Oberfläche, Handaussparung, Hartplastik

 Note Preis Test in Hotline

GAMEPADSTASTATUREN

 Note Preis Test in Hotline

1  Logitech G15
82 75  01/06 (069) 920 321 65

präziser Tastenanschlag, viele Extras wie Display

2  Logitech G11    PREISTIPP

79 55  02/07 (069) 920 321 65

gleiche Tastatur wie G15, nur ohne Display

3  Logitech DiNovo Edge
79 165  06/07 (069) 920 321 65

edle Design-Tastatur mit praktischen Extras 

4  Microsoft Reclusa   
76 50  08/07 (0800) 181 29 68

sehr guter Tastenanschlag, beleuchtet, wenige Extra-Tasten

4  Enermax Aurora
71 70  02/07 (0800) 363 76 29

präzise Notebook-Tastatur aus Aluminium ohne Extras

1   Microsoft 360 Wireless Controller UPDATE

82 40  04/07 (0800) 181 29 68

präzise, auch für Xbox 360, zwei analoge Schultertasten

2  Microsoft Xbox 360 Controller PREISTIPP

81 30  02/07 (0800) 181 29 68

präzise, auch für Xbox 360, zwei analoge Schultertasten

3  Logitech Cordless Rumblepad 2
78 35  03/06 (069) 920 321 65

präzise, Vibrations-Feedback, gummierte Griffe 

4  Thrustmaster Wireless Dual  UPDATE

77 45  03/06 (09123) 965 80

präzise, Force Feedback, Funkübertragung

5  Saitek P2600 Rumble
76 20 03/06 (089) 546 757 0

sehr präzise, Force Feedback, gummierte Griffe

 Note Preis Test in Hotline
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Satire

161

Der Entwickler-Psychotest
Wenn Sie ein Spiel entwerfen müssten – wie würde es aussehen? Kreuzen Sie Ihre Antworten 

an, zählen Sie Ihre Punkte zusammen, und entnehmen Sie der Tabelle Ihren Designertyp.

Fragt ein Meeresbewohner sein Gegenüber: »Was sollen wir Thunfisch?« Antwortet der andere: »Du hast die Walfisch.«

Vorletzte

Gamestar-Fotoroman Folge 94: SYSTEMKRITIK

GameStar 09/2007
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Mega-Test prüfen wir, ob dieses Konzept inklusive Gruselatmosphäre und spannender Story Bioshock tat-

sächlich zum erhofften Action-Hit macht. Die Unterwasser-Station Rapture wartet schon...

Preview:  
Half-Life 2 Episode 2
Nach dem offenen Ende von Episode 1 lechzen die 

Fans nach einer Fortsetzung. Kein Wunder, zumal 

Valve in Episode 2 nicht nur Gordon Freemans Ge-

schichte weiter erzählt, sondern gleich noch Team 

Fortress 2 und die Knobelei Portal dazupackt.

Test:  
Hellgate London
Am 31. August ist es so weit: Hellgate London er-

scheint! Mit etwas Glück öffnen sich die Höllentore 

rechtzeitig, und wir können Bill Ropers Monsterhatz 

ausführlich testen. Ob das Action-Rollenspiel an 

Ropers Meisterwerk Diablo 2 herankommt? 

Report:  
Spielbalance, 
Teil 2

Im ersten Teil unserer Report-

Reihe (ab Seite 130) haben wir erläutert, wie die 

Balance in Spielen funktioniert, warum Spiele 

besonders schwierig oder einfach sind und was 

Entwickler tun können, um ihre Titel zwar ausge-

wogen, aber trotzdem spannend zu gestalten. Der 

nächste Teil Die Frustmacher beschäftigt sich 

mit den schlimmsten Fehlern, die Designer ma-

chen können – oder bereits gemacht haben... 

Die Grafiktricks der 
Spieleentwickler
DirectX 10, HDR, Soft Particles – wer soll da 

noch durchblicken? GameStar erklärt, wie die 

Grafiktricks der Hersteller funktio-

nieren, welche Vorteile sie bringen 

und wie viel Leistung das kostet. 

Jubiläum: GameStar feiert 10. Geburtstag

Im Sommer 1997 erschien die erste GameStar-Ausgabe, 120 Hefte später feiern wir unseren zehnten 

Geburtstag! Unser umfassender Rückblick zeigt, wie sich Spiele und Branche verändert und – vor allem 

– wie sich die GameStar und ihre Mannschaft entwickelt haben. Machen Sie sich auf einiges gefasst! 
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Kiosk erscheint  
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am 29. August!Vorab-Infos: www.gamestar.de
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