Kalkulation Gaming-Room

Geplanter Start:

01.07.2024

Mietvertrag ab 1.06.24 mit 5 jahrigem Kiindigungsverzicht

GeschéftsgroRe 110 m?
Eigenkapital 20.000,00
Anlaufkosten, Girorahmen 20.000,00
Einrichtung, Technik: 100.000,00
Gesamtinvestition 120.000,00

70 % von Plan

85 % von Plan

Geplante Auslastung

115 % von Plan

Einnahmen
Spiele (1) 112.014,00 136.017,00 160.020,00 184.023,00
Konsolen, Spielraum 21.000,00 25.500,00 30.000,00 34.500,00
Gastro 14.000,00 17.000,00 20.000,00 23.000,00
Miete (2) 4.200,00 5.100,00 6.000,00 6.900,00
Jahresnettoumsatz 151.214,00 183.617,00 216.020,00 230.000,00
Lizenzgebiihren pro Spieler (3) 25.717,50 29.146,50 34.290,00 39.433,50
Wareneinsatz Gastro (4) 4.500,00 5.100,00 6.000,00 6.900,00
Deckungsbeitrag | 125.496,50 154.470,50 181.730,00 190.566,50
Personal (5) 55.000,00 55.000,00 55.000,00 55.000,00
Deckungsbeitrag Il 70.496,50 99.470,50 126.730,00 135.566,50
Miete (6) 15.840,00 15.840,00 15.840,00 16.473,60
Betriebskosten (6) 3.960,00 3.960,00 3.960,00 4.118,40
Strom 2.520,00 3.060,00 3.600,00 4.140,00
Werbung 5.000,00 5.000,00 5.000,00 5.000,00
KFZ Kosten (7) 3.000,00 3.600,00 3.600,00 3.600,00
Diverses / Ersatzinvestitionen 3.500,00 4.250,00 5.000,00 5.750,00
Zinsen 6.000,00 6.000,00 6.000,00 6.000,00
Allgemeines 4.000,00 5.000,00 5.000,00 5.000,00
Abschreibung/Kreditriickzahlung (8) 10.000,00 10.000,00 10.000,00 2.000,00
Ausgaben Allgemein 53.820,00 56.710,00 58.000,00 52.082,00
Gewinn vor Steuern 16.676,50 42.760,50 68.730,00 83.484,50
23 % Kest 3.835,60 9.834,92 15.807,90 19.201,44
Gewinn 12.840,91 32.925,59 52.922,10 64.283,07

(1) Spielgebiihr netto 28,- €, 50 %Auslastung bei 5 Tage, 11 Monate, 6 Einheiten mit max. 8 Spieler pro Tag = 5.715 Spieler

(2) 1 Raum wird vermietet
(3) Lizengebuihr pro Spieler betragt 6,- €
(4) Wareneinsatz 30 %

(5) 1 Mitarbeiter wird benétigt, entweder extern oder GF

(6) Miete 12,-€ / m?,BK 3,- €/ m?

(7) keine Neuanschaffung notig, KM Geld wird an GmbH verrechnet
(8) Annahme Kredit und AVZ werden auf 10 Jahre abgeschrieben/finanziert




